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( 含 语音 讲解 ) 


诅 内 容 全 面 

3 视频 学 习 : 配合 语音 视频 教学 ， 边 看 视频 边 学 
3 经 典 畅 销 : Pro/E ( Creo ) 一 线 数控 工程 师 十 几 年 的 经 验 
纪 提供 低 版 本 素材 源 文件 ， 适 合 Pro/E 5.0、Creo 2.0-3.0 
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Creo 3.0 工程 应 用 精 解 从 书 


Creo 3.0 数控 加 工 教 程 


詹 友 刚 ”主编 


@ 


机 械 工 业 出 版 社 


本 书 全 面 、 系 统 地 介绍 了 Creo 3.0 数控 加 工 技 术 ， 内 容 包 括 数控 加 工 概论 、 数 控 工 艺 概述 、Creo 数控 
加 工 入 门 、 铣 削 加 工 、 孔 加 工 、 和 车削 加 工 、 线 切割 加 工 、 多 轴 联 动 加 工 、 饭 金 件 制造 以 及 后 置 处 理 等 。 

本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 给 国内 外 几 十 家 不 同行 业 的 著名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 编 
写 的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 。 本 书 附带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 
作 了 69 个 数控 加 工 编程 技巧 和 有 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 , 时 间 长 达 377 分 钟 ， 
光盘 还 包含 本 书 所 有 的 素材 源 文件 、 范 例文 件 以 及 Creo 3.0 软件 的 配置 文件 (2 张 DVD 光盘 教学 文件 容 
量 共计 6.4GB ) 。 另 外 ， 为 方便 Creo (Pro/E) 低 厂 本 用 户 和 读者 的 学 习 ， 光 盘 中 特 提 供 了 Creo 2.0、Pro/E 
5.0 版 本 的 素材 源 文 件 。 

在 内 容 安 排 上 ， 本 书 紧 密 结合 范例 对 Creo 数控 加 工 的 流程 、 方 法 与 技巧 进行 讲解 和 说 明 ， 这 些 实例 
都 是 实际 生产 一 线 中 具有 代表 性 的 例子 ， 这 样 安 排 能 帮助 读者 较 快 地 进入 数控 加 工 编 程 实战 状态 ; 在 写作 
方式 上 ， 本 书 紧 贴 软件 的 实际 操作 界面 ， 采 用 软件 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 、 按 钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 者 
能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 尽快 上 手 ， 提 高 学 习 效 率 。 

本 书 内 容 全 面 ， 条 理 清 晰 ， 范 例 丰 富 ， 讲 解 详细 ， 图 文 并 成 ， 可 作为 机 械 技术 人 员 学 习 Creo 数控 加 
工 编 程 的 自学 教程 和 参考 书 ,也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 CAD/CAM 课程 上 课 及 上 机 
练习 教材 。 
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Creo 是 由 美国 PTC 公司 推出 的 一 套 博大 精深 的 机 械 三 维 CAD/CAM/CAE 参数 化 软件 
系统 ， 它 整合 了 PTC 公司 的 三 个 软件 ， 即 Pro/ENGINEER 的 参数 化 技术 、CoCreate 的 直接 
建 模 技术 和 ProductView 的 三 维 可 视 化 技术 。 作为 PTC 闪电 计划 中 的 一 员 , Creo 具备 互 
操作 性 、 开 放 、 易 用 三 大 特点 。Creo 内 容 涵盖 了 产品 从 概念 设计 、 工 业 造 型 设计 、 三 维 
模型 设计 、 分 析 计 算 、 动 态 模 拟 与 仿真 、 工 程 图 输出 ， 到 生产 加 工 的 全 过 程 ， 应 用 范围 涉 
及 航空 航天 、 汽 车 、 机 械 、 数 控 (NC) 加 工 以 及 电子 等 诸多 领域 。Creo 3.0 是 美国 PTC 公 
司 目 前 推出 的 最 新 版 本 , 它 构 建 于 Pro/ENGINEER 野火 版 的 成 熟 技术 之 上 , 新 增 了 许多 功能 ， 
使 其 技术 水 准 又 上 了 一 个 新 的 台阶 。 

本 书 人 全面、 系统 地 介绍 了 Creo 3.0 数控 加 工 技术 ， 其 特色 如 下 。 

@ 内 容 全 面 ， 与 其 他 的 同类 书籍 相 比 ， 包 括 更 多 的 Creo 数控 加 工 内 容 。 

@ ”范例 丰富 ， 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 范例 进行 讲解 ， 然 后 安排 一 

些 较 复杂 的 综合 范例 帮助 读者 深入 理解 、 灵 活 运 用 。 

@ 讲解 详细 ， 条 理 清晰 ， 保 证 自学 的 读者 能 独立 学 习 。 

@ ”写法 独特 ， 采 用 Creo 3.0 软件 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 
者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效 率 。 

@ ”附加 值 高 ， 本 书 附带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ,， 制作 了 69 个 数控 加 工 编程 技巧 和 
具有 针对 性 的 范例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ,时 间 长 达 377 分 钟 ,2 张 DVD 
光盘 教学 文件 容量 共计 6.4GB， 可 以 帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 一 些 闭 名 公司 “〈 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 
编写 的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 有 具有 很 强 的 实用 性 ， 其 主编 和 主要 参 编 人 员 均 来 自 北 京 兆 迪 
科技 有 限 公 司 。 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制 
造 服 务 ， 并 提供 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 ， 本 书 在 编写 过 程 中 得 
到 了 该 公司 的 大 力 帮 助 ， 在 此 玄 心 表示 感谢 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 遇 到 问题 ， 可 通 
过 访问 该 公司 的 网 站 http://www.zalldy.com 来 获得 帮助 。 

本 书 由 詹 友 刚 主 编 ， 参 加 编写 的 人 员 还 有 王 焕 田 、 刘 静 、 雷 保 珍 、 刘 海 起 、 魏 俊 岭 、 
任 茵 华 、 詹 路 、 冯 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 段 进 敏 、 赵 栅 、 邵 为 龙 、 侯 俊 飞 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 
和 钴 棋 、 高 政 、 孙 润 、 李 倩 倩 、 黄 红 起 、 尹 泉 、 李 行 、 和 詹 超 、 尹 佩 文 、 赵 第 、 王 晓 萍 、 陈 淑 
、 周 攀 、 吴 伟 、 王 海 波 、 高 策 、 冯 华 超 、 周 思 思 、 黄 光辉 、 党 辉 、 冯 峰 、 人 詹 聪 、 平 迪 、 
表 、 王 平 、 李 友 荣 。 本 书 已 经 多 次 校对 ， 如 有 足 漏 之 处 ， 奶 请 广大 读者 予以 指正 。 

电子 邮箱 : zhanygjames@163.com 






























































编 者 


本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 先 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 
写作 环境 


本 书 使 用 的 操作 系统 为 64 位 的 Windows 7， 系 统 主题 采用 Windows 经 典 主题 。 本 书 采 
用 的 写作 蓝本 是 Creo 3.0 中 文 版。 

光盘 使 用 

为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 已 完成 的 范例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语音 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附 帝 的 光 副 中 ， 读 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 素材 文件 进行 操作 和 
练习 。 

本 书 附 多 媒体 DVD 光盘 2 张 ， 建 议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 2 张 DVD 光盘 中 的 所 有 
文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 ， 然 后 再 将 第 二 张 光 盘 creo3.9-video2 文件 夹 中 的 所 有 文 
件 复制 到 第 一 张 光 盘 的 video 文件 夹 中 。 在 DD 可 上 creo3.9 目录 下 共有 4 个 子 目 录 。 

(1) creo3.0_system file 子 目 录 : 包含 一 些 系统 配置 文件 。 

(2) work 子 目录 : 包含 本 书 讲解 中 所 用 到 的 文件 。 

(3) video 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所 有 的 视频 文件 ( 含 语 首 讲 解 )， 学 习 时 ， 和 直接 双击 
某 个 视频 文件 即 可 播放 。 

(4) before 子 目 录 : 为 方便 Creo 《Pro/E) 低 版 本 用 户 和 读者 的 学 习 ， 光 盘 中 特 提供 了 
Creo 2.0、Pro/E 5.0 版 本 的 配套 文件 。 

光盘 中 珊 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表示 已 完成 的 实例 。 

本 书 约 定 


e@ ”本 书 中 有 关 鼠 标 操作 的 简略 表述 说 明 如 下 。 
单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 
双击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 
右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 
单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 
滚动 中 键 : 只 是 滚动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 
选择 (选取 ) 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 某 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 
拖 动 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 某 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移 
动 鼠 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 
e@ ”本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 。 
加 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 
回 ”每 个 Step 操作 步骤 视 其 复杂 程度 ， 下 面 可 含有 多 级 子 操作 ， 例 如 Stepl 下 可 
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能 包含 〈1)、(2)、(3) 等 子 操作 ，(1) 子 操作 下 可 能 包含 申 、 四 、@) 等 子 操 
作 ，( 思 了 于 操作 下 可 能 包 食 a)、b)、c) 等 于 操作 。 

加 ”如果 操 作 较 复杂 ， 需 要 几 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel1、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 操 
人 as 

名 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 
操作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

@ ”由 于 已 经 建议 读者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 人 硬盘 的 DD 盘 中 ， 所 以 书 
中 在 要 求 设置 工 作 目 录 或 打开 光盘 文 件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 D: 开始 。 


软件 设置 








@ 设置 Creo 系统 配置 文件 config.pro: 将 D:\creo3.9\Creo3.0_system_file\ 下 的 
config.pro 复制 至 Creo 安装 目录 的 \text 目录 下 。 假 设 Creo 3.0 的 安装 目录 为 
C:\Program Files\PTC\Creo 3.0， 则 应 将 上 述 文件 复制 到 C:\Program Files\PTCACreo 
3.0\Common Files\FOOONext 目录 下 。 退 出 Creo， 然 后 再 重新 启动 Creo，config.pro 


文件 中 的 设置 将 生效 。 
@ 设置 Creo 界面 配置 文件 creo_parametric_customization.ui: 选择 “文件 ”下 拉 沉 
中 的 文件 ep | 三 命令 , 系统 弹出 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 ; 在 “Creo 


Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 自 宇 将 功能 区 区 域 ， 单 击 ， 写 从/ 二 出 时 ) “了 按钮， 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 号 六 目下 交 交 件 选项 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 选 中 
D:\creo3.9\ Creo3.0_system_file\ 文 件 夹 中 的 creo_parametric_customization.ui 文件 ， 





技术 支持 


本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 一 些 著 名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 》 
编写 的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 上 其 有 很 强 的 实用 性 ， 其 主编 和 参 编 人 员 均 来 自 北 京 兆 迪 科 技 
有 限 公 司 。 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服 
务 ， 并 提供 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 ， 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 
如 果 遇 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 http:/www.zalldy.com 来 获得 技术 支持 。 

咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 
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章 Creo 3.0 数控 加 工 基础 





本章 主要 介绍 Creo 3.0 数控 加 工 的 基础 知识 ， 内 容 包括 数控 编程 以 及 


加 工 工艺 基础 等 。 


1.1 数控 加 工 概论 


数控 技术 即 数字 控制 技术 (Numerical Control Technology)， 指 用 计算 机 以 数字 指令 方 
式 控 制 机 床 动作 的 技术 。 

数控 加 工具 有 产品 精度 高 、 自 动 化 程度 高 、 生 产 效率 高 以 及 生产 成 本 低 等 特点 ， 在 制 
造 业 ， 数 控 加 工 是 所 有 生产 技术 中 相当 重要 的 一 坏 。 尤 其 古 汽车 或 豚 天 工业 零 部 件 ， 其 几 
何 外 形 复杂 且 精 度 要 求 较 局 ， 更 突出 了 NC 加 工 制造 搁 术 的 优点。 

数控 加 工 技 术 集 传统 的 机 械 制造 、 计 算 机 、 信 息 处 理 、 现 代 控 制 和 传 感 检测 等 光 机 电 
技术 于 一 体 ， 是 现代 机 械 制造 技术 的 基础 。 它 的 广泛 应 用 ， 给 机 械 制 造 业 的 生产 方式 及 产 
品 结构 市 来 了 深刻 的 变化 。 

近年 来 ， 由 于 计算 机 技术 的 迅速 及 展 ， 数 控 技 术 的 及 展 相当 迅速 。 数 控 技 术 的 水 平和 

普及 程度 ， 已 经 成 为 衡量 一 个 国家 综合 国力 和 工业 现代 化 水 平 的 重要 标志 。 




















1.2 ”数控 编程 简 述 


数控 编程 一 般 可 以 分 为 手工 编程 和 目 动 编程 。 手 工 编 程 是 指 从 零件 图 样 分析 、 工 艺 
处 理 、 数 值 计 算 、 编 写 程序 单 直到 程序 校 核 等 各 步骤 ， 均 由 人 工 完成 的 全 过 程 。 访 方法 
下 用 于 零件 形状 不 太 复 人 本、 加 工程 序 较 短 的 情况 ， 而 对 于 复杂 形状 的 零件 ， 如 具有 非 圆 
曲线 、 列 表 曲 面 和 组 合 曲面 的 零件 ， 或 者 零件 形状 虽 不 复杂 但 是 程序 很 长 ， 则 比较 适合 
于 目 动 编程 。 

目 动 数控 编程 是 从 零件 的 设计 模型 〈“ 即 参考 模型 ) 获得 数控 加 工程 序 的 全 部 过 程 。 其 
主要 任务 是 计算 加 工 走 思 过 程 中 的 思 位 点 (Cutter Location Point， 人 简称 CL 点 )， 从 而 生成 
CL 数据 文件 。 采 用 目 动 编程 技术 可 以 帮助 人 们 解决 复杂 零件 的 数控 加 工 编程 问题 ， 其 大 部 
分 工作 由 计算 机 来 完成 ， 编 程 效率 大 大 提高 ， 还 能 解决 手工 编程 无 法 解决 的 许多 复杂 形状 
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零件 的 加 工 编程 问题 。 

Creo 3.0 数控 模块 提供 了 多 种 加 工 类 型 用 于 各 种 复 洒 零件 的 粗 精 加 工 ， 用 户 可 以 根据 
零件 结构 、 加 工 表面 形状 和 加 工 精度 要 求 选 择 合 适 的 加 工 类 型 。 

数控 编程 的 主要 内 容 有 分 析 零 件 图 样 、 工 艺 处 理 、 数 值 处 理 、 编 写 加 工程 序 单 、 输 入 
数控 系统 、 程 序 检验 及 试 切 。 

(1) 分 析 图 样 及 工艺 处 理 。 在 确定 加 工 工艺 过 程 时 ， 编 程 人 员 首 先 应 根据 零件 图 样 对 
工件 的 形状 、 尺 寸 和 技术 要 求 等 进行 分 析 ， 然 后 选择 合适 的 加 工 方 采 ， 确 定 加 工 顺 夺 和 路 
线 、 沪 来 方式 、 思 上 其 以 及 切 前 参数 。 为 了 充分 友 挥 机 床 的 功用 ， 还 应 该 考虑 所 用 机 床 的 指 
令 功 能 ， 选 择 最 短 的 加 工 路 线 ， 选 择 合适 的 对 刀 扣 和 换 刀 点 ， 以 减少 换 刀 次 数 。 

(2) 数值 处 理 。 根 据 图 样 的 几何 尺寸 、 确 定 的 工艺 路 线 及 设 定 的 坐标 系 ， 计 算 工件 粗 、 
精 加 工 的 运动 轨迹 ， 得 到 刀 位 数据 。 和 零件 图 样 坐 标 系 与 编程 坐标 系 不 一 致 时 ， 需 要 对 坐标 
进行 换算 。 形 状 比 较 简单 的 零件 的 轮廓 加 工 ， 需 要 计算 出 几何 元 素 的 起 点 、 终 点 及 圆 弧 的 
册 心 ， 以 及 两 几何 元 素 的 交 扩 或 切 扣 的 坐标 值 ， 有 的 还 需要 计算 刀具 中 心 运动 轨迹 的 坐标 
值 。 对 于 形状 比较 复杂 的 和 零件， 十 要 用 和 直线 段 或 圆 弧 段 电 近 ， 根 据 要 求 的 精度 计算 出 各 个 
市 友 的 坐标 值 。 

(3) 编写 加 工程 序 单 。 确 定 加 工 路 线 、 工 艺 参数 及 刀 位 数据 后 ， 编 程 人 员 可 以 根据 数 
控 系 统 规定 的 指令 代码 及 程序 段 格 却 ， 逐 段 编 写 加 工程 序 单 。 此 外 ， 还 应 填 号 有 关 的 工艺 
文件 ， 如 数控 刀具 卡片、 数控 刀具 明细 表 和 数控 加 工 工 序 卡 上 请 等 。 随 独 数控 编程 技术 的 用 
展 ， 现 在 大 部 分 的 机 床 已 经 直接 采用 自动 编程 。 

(4) 输入 数控 系统 。 即 把 编制 好 的 加 工程 序 ， 通 过 菏 种 介质 传输 到 数控 系统 。 过 去 我 
国 数控 机 床 的 程序 输入 一 般 使 用 罕 扎 纸 融 ， 罕 扎 纸 带 的 程序 代码 通过 纸 带 阅 读 右 输入 到 效 
控 系 统 。 随 看 计算 机 技术 的 及 展 ， 现 代数 控 机 床 主要 利用 键盘 将 程序 输入 到 计算 机 中 。 随 
看 网 络 技 术 进 入 工业 领域 ,通过 CAM 生成 的 数控 加 工程 序 可 以 通过 数据 接口 直接 传输 到 
数控 系统 中 。 

(5) 程序 检验 及 试 切 。 程 序 单 必须 经 过 检验 和 试 切 才能 正式 使 用 。 检 验 的 方法 是 直接 
将 加 工程 序 输入 到 数控 系统 中 ， 让 机 床 空运 转 ， 即 以 笔 代 刀 ， 以 坐标 纸 代 玲 工件 ， 画 出 加 
工 路 线 ， 以 检查 机 床 的 运动 轨迹 是 否 正 确 。 大 数控 机 床 有 图 形 显 示 功 能 ， 可 以 采用 模拟 刀 
具 切 削 过 程 的 方法 进行 检验 。 但 这 些 过 程 只 能 检验 出 运动 是 售 正 确 ， 不 能 检查 被 加 工 零 件 
的 精度 ， 因 此 必须 进行 零件 的 首 件 试 切 。 首 件 试 切 时 ， 应 该 以 单程 序 段 的 运行 方式 进行 加 
工 ， 监 视 加 工 状况 ， 调 整 切 削 参 数 和 状态 。 

从 以 上 内 容 看 来 ， 作 为 一 名 数控 编程 人 员 ， 不 但 要 熟悉 数控 机 床 的 结构 、 功 能 及 标准 ， 
而 且 必 须 熟 悉 零 件 的 加 工 工 艺 、 闭 夹 方法 、 刀 具 以 及 切削 参数 的 选择 等 方面 的 知识 。 
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1.3 数控 机 床 


1.3.1 数控 机 床 的 组 成 

数控 机 床 的 种 类 很 多 ， 但 是 任何 一 种 数控 机 床 都 主要 由 数控 系统 、 伺 服 系统 和 机 床 主 
体 三 大 部 分 以 及 辅助 控制 系统 等 组 成 。 

1. 数控 系统 


数控 系统 是 数控 机 床 的 核心 ， 是 数控 机 床 的 “指挥 系统 ”， 其 主要 作用 是 对 输入 的 零件 
加 工程 序 进行 数字 运算 和 逻辑 运算 ， 然 后 同 伺 服 系统 用 出 控制 信号 。 现 代数 控 系 统 通 币 是 
一 台 带 有 专门 系统 软件 的 计算 机 系统 ， 开 放 式 数控 系统 就 是 将 计算 机 配 以 数控 系统 软件 而 
构成 的 。 


2. 伺服 系统 





伺服 系统 也 称 驱动 系统 ) 是 数控 机 床 的 执行 机 构 ， 由 驱动 和 执行 两 大 部 分 组 成 。 它 
包括 位 置 控制 单元 、 速 度 控 制 捍 元 、 执 行 电动 机 和 测量 反馈 早 元 等 部 分 ， 主 要 用 于 实现 数 
控 机 床 的 进 给 伺服 控制 和 主轴 伺服 控制 。 它 接受 数控 系统 及 出 的 各 种 指令 信息 ， 经 功率 放 
大 后 ， 严 格 按照 指令 信息 的 要 求 控制 机 床 运动 部 件 的 进 给 速度 、 方 同和 位 移 。 目 前 数控 机 
床 的 伺服 系统 中 ， 常 用 的 位 移 执行 机 构 有 步 进 电 动机 、 液 压 蕊 达 、 和 直流 伺服 电动 机 和 交流 
伺服 电动 机 ， 后 两 者 均 融 有 光电 编码 占 等 位 置 测 量 元 件 。 一 般 来 说 ， 数 皖 机 床 的 伺服 系统 ， 
要 求 有 好 的 快速 啊 应 和 灵敏 而 准确 的 跟踪 指令 功能 。 














3. 机 床 主体 


机 床 主体 是 加 工 运 动 的 实际 部 件 ， 除 了 机 床 基础 件 以 外 ， 还 包括 主轴 部 件 ， 进 给 部 件 ， 
实现 工件 回转 、 定 位 的 装置 和 附件 ， 辅 助 系统 和 装置 《如 液压 、 气 压 、 防 护 等 装置 )， 刀 库 
和 目 动 换 刀 装置 (Automatic Tools Changer, 简称 ATC), 目 动 托盘 交换 装置 (Automatic Pallet 
Changer， 人 简称 APC)。 机 床 基础 件 通 第 是 指 床 吴 或 底座 、 立 柱 、 横 粱 和 工作 台 等 ， 它 是 整 
全 机床 的 基础 和 框架 。 加 工 中 心 则 还 应 具有 ATC， 有 的 还 有 双 工 位 APC 等 。 数 控 机 床 的 本 
体 结 构 与 传统 机 床 相 比 ， 发 生 了 很 大 变化 ， 普 过 采用 了 滚珠 丝 枉 、 沪 动 导 轨 ， 传 动 效率 更 
局 由 于 现代 数控 机 床 减 少 了 闪 轮 的 使 用 数量 ， 使 得 传动 系统 更 加 简单。 数控 机 床 可 根据 
目 动 化 程度 、 可 徘 性 要 求 和 特殊 功能 需要 ， 选 用 各 种 类 型 的 刀具 破损 监控 系统 、 机 床 与 工 
件 精度 检测 系统 、 补 傍 沪 置 和 其 他 附件 等 。 
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:2: 1.3.2 数 择 机 床 的 特 扣 


0 随 着 科学 技术 和 市 场 经 济 的 不 断 发 展 ， 对 机 械 产品 的 质量 、 生 产 率 和 新 产品 的 开发 周 

。。。 ”期 提出 了 越 来 越 高 的 要 求 。 为 了 满足 上 述 要 求 ， 适 应 科学 技术 和 经 济 的 不 断 发 展 ， 数 控 机 

。e。。 床 应 运 而 生 。20 世纪 50 年 代 ， 美 国 麻 省 理工 学 院 成 功 研制 出 第 一 台数 控 铣 床 。1970 年 首 

aeagy 次 展 出 了 第 一 台 用 计算 机 控制 的 数控 机 床 (CNC)。 图 1.3.1 所 示 就 是 数控 铣床 ， 图 1.3.2 
所 示 是 加 工 中 心 。 





se 
pt 





图 1.3.1 数控 铣床 图 1.3.2 ”加工 中 心 
数控 机 床 目 问 世 以 来 得 到 了 高 速 及 展 ， 并 逐渐 为 各 国生 产 组 织 和 管理 者 接受 ， 这 与 它 
在 加 工 中 表现 出 来 的 特点 是 分 不 开 的 。 数 控 机 床上 共有 以 下 主要 特点 。 

e@ 局 采 性 。 数 控 机 床 的 最 大 特点 是 高 邓 性 ， 即 灵活 、 通 用 、 万 能 ， 可 以 适应 加 工 不 
同形 状 工件 。 如 数控 铣床 一 般 能 完成 铅 孔 、 狼 孔 、 蚀 孔 、 攻 螺纹 、 铣 平面 、 铣 斜 
面 、 铣 槽 、 铣 削 曲 面 和 铣削 螺纹 等 加 工 ， 而 且 一 般 情 况 下 ， 可 以 在 一 次 装 夹 中 完 
成 所 需 的 加 工 工序 。 加 工 对 象 改变 ， 除 相应 更 换 刀 有 具 和 解决 工件 装 夹 方式 外 ， 只 
需 改 变相 应 的 加 工程 序 即 可 。 特 别 适 应 于 目前 多 品种 、 小 批量 和 变化 快 的 生产 要 
求 。 

e ”局 精 上 度 ， 加 工 重复 性 蜗 。 目 前 ， 普 通 数 控 加 工 的 尺寸 精度 通 弟 可 达到 土 0.005mm。 
数控 浅 置 的 脉冲 当量 〈 即 机 床 移动 部 件 的 移动 量 ) 一 般 为 0.001mm， 咒 精度 的 数 
控 系 统 可 达 0.0001mm。 数 控 加 工 过 程 中 ， 机 床 始终 都 在 指定 的 控制 指令 下 工作 ， 
消除 了 人 工 操 作 所 引起 的 误 兰 ， 不 仅 提 高 了 同一 批 加 工 零 件 尺 寸 的 统一 性 ， 而 且 
产品 质量 能 得 到 保证 ， 废 品 率 也 大 为 降低 。 

e@ 高 效率 。 机 床上 自动 化 程度 高 ， 工 序 、 刀 县 可 上 自行 更 换 、 检 测 。 人 例如， 加工 中 心 : 
在 一 次 装 夹 后 ， 除 定位 表面 不 能 加 工 外 ， 其 余 表 面 均 可 加 工 ， 生产 准 备 周 期 短 ， 
加 工 对 象 变化 时 ， 一 般 不 需要 专门 的 工艺 装备 设计 制造 时 间 ; 切削 加 工 中 可 采用 
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最 佳 切削 参数 和 走 刀 路 线 。 数 控 铣 床 : 一 般 不 需要 使 用 专用 严 具 和 工 志 装备。 在 
更 换 工 件 时 ， 只 需 调用 储存 于 计算 机 中 的 加 工程 序 、 装 夹 工件 和 调整 刀具 数据 即 
可 ， 可 大 大 纵 短 生产 周期 。 更 主要 的 是 数控 铣床 的 万 能 性 市 来 高 效率 ， 如 一 般 的 
数控 铣床 都 共有 铣床 、 乌 床 和 钻床 的 功能 ， 工 序 高 度 集中 ， 提 高 了 筋 动 生产 率 ， 
并 减少 了 工件 的 闭 夹 误差 。 

e ”大 大 减轻 了 操作 者 的 区 动 强度 。 数 控 机 床 的 零件 加 工 是 根据 加 工 前 编 好 的 程序 目 
动 完 成 的 。 操 作者 除了 操作 键盘 、 装 卸 工 件 、 中 间 测 量 及 观察 机 床 运 行 外 ， 不 需 
要 进行 繁重 的 重复 性 手工 操作 ， 可 大 大 减轻 劳动 强度 。 

@ 另 于 建 并 计算 机 通信 网 络 。 数 控 机 床 使 用 数字 信息 作为 控制 信息 , 易于 与 CAD 系 
统 连接 ， 从 而 形成 CAD/CAM 一 体 化 系统 ， 它 是 FMS、CIMS 等 现代 制造 技术 的 
基础 。 

e@ ”初期 投资 大 ， 加 工 成 本 高 。 数 控 机 床 的 价格 一 般 是 普通 机 床 的 奉 干 倍 ， 且 机 床 备 
件 的 价格 也 高 ; 另外， 加工 首 件 需要 进行 编程 、 程 序 调试 和 斌 加工， 时 间 较 长 ， 
因此 使 零件 的 加 工 成 本 也 大 大 高 于 普通 机 床 。 









































1.3.3 ”数控 机 床 的 分 类 


数控 机 床 的 分 类 有 多 种 方式 。 

1. 按 工 艺 用 途 分 类 

工艺 用 途 分 类 ， 数 控 机 床 可 分 为 数控 钻床 、 和 车 床 、 铣 床 、 磨 床 和 齿轮 加 工 机床 等 ， 
还 有 压 床 、 冲 床 、 电 火花 切割 机 、 火 焰 切 割 机 和 点 焊 机 等 也 都 采用 数字 控制 。 加 工 中 心 是 
帝 有 刀 库 及 目 动 换 刀 次 置 的 数控 机 床 ， 它 可 以 在 一 台 机 床上 实现 多 种 加 工 。 工 件 只 需 一 次 
装 来 ， 就 可 以 完成 多 各 加工， 这样 既 节省 了 工时 ， 又 提高 了 加 工 精 度 。 加 工 中 心 特别 适用 
于 箱 体 类 和 壳 类 零件 的 加 工 。 车 前 加 工 中 心 可 以 完成 所 有 回转 体 零 件 的 加 工 。 


兴 





2. 按 机 床 数 皖 运 动 轨迹 划分 


(1) 点 位 控制 数控 机 床 〈PTP): 指 在 刀具 运动 时 ， 只 控制 刀具 相对 于 工件 位 移 的 准确 
性 ， 不 考虑 两 点 间 的 路 径 。 这 种 控制 方法 用 于 数控 钻床 、 数 探 冲床 和 数控 后 焊 设 备 ， 还 可 
以 用 在 数控 坐标 乌 铣 床上 。 

(2) 点 位 直线 控制 数控 机 床 : 了 吏 是 要 求 在 点 位 准确 控制 的 基础 上 ， 还 要 保证 刀具 运 
征 一 条 直线 ， 且 刀具 在 运动 过 程 中 还 要 进行 切削 加 工 。 采 用 这 种 控制 的 机 床 有 数控 车 床 
数控 铣床 和 数控 磨床 等 ， 一 般 用 于 加 工 矩 形 和 合 阶 形 零件 。 

(3) 轮廓 控制 数控 机 床 (CP): 轮廓 控制 ( 亦 称 连续 控制 ) 是 对 两 个 或 更 多 的 坐标 运 








动 
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动 进行 控制 (多 坐标 联动 )， 刀 上 其 运动 轨迹 可 为 空间 曲线 。 它 不 仅 能 保证 各 后 的 位 置 ， 而 且 
还 要 控制 加 工 过 程 中 的 位 移 速 度 ， 也 就 是 刀具 的 轨迹 。 既 要 保证 太 寸 的 精度 ， 还 要 你 证 形 
状 的 精度 。 在 运动 过 程 中 ， 同 时 要 癌 两 个 坐标 轴 分 配 脉 冲 ， 使 它们 能 走出 所 要 求 的 形状 来 ， 
这 就 叫 插 补 运算 。 它 是 一 种 软 仿 形 加 工 ， 而 不 是 便 《〈 靠 模 ) 仿 形 ， 并 且 这 种 软 仿 形 加 工 的 
精度 比 硬 仿 形 加 工 的 精度 高 很 多 。 这 关机 床 主要 有 数控 车 床 、 数 控 铣 床 、 数 控 线 切割 机 和 
加 工 中 心 等 。 在 模具 行业 中 ， 对 于 一 些 复杂 曲面 的 加 工 ， 较 多 使 用 这 类 机 床 ， 如 三 坐标 以 
上 上 的 数控 铣床 或 加 工 中 心 。 

















3. 按 伺服 系统 控制 方式 划分 


开 环 控制 是 无 位 置 反馈 的 一 种 控制 方法 ， 它 采用 的 控制 对 象 、 执 行 机 构 多 半 是 步 进 
式 电动 机 或 液压 转 矩 放大 器 。 因 为 没有 位 置 反 馈 ， 所 以 其 加 工 精度 及 稳定 性 差 ， 但 其 结 
构 简单 、 价 格 低廉 、 控 制 方法 简单 ， 对 于 精度 要 求 不 高 且 功 率 需求 不 大 的 地 方 ， 还 是 比 
较 适 用 的 。 

半 闭 环 控制 是 在 丝 杠 上 装 有 角度 测量 装置 作为 间接 的 位 置 反 馈 。 因 为 这 种 系统 未 将 丝 
杠 螺 母 副 和 齿轮 传动 副 等 传动 装置 包含 在 闭环 反馈 系统 中 ， 因 而 称 之 为 半 闭 环 控制 系统 ， 
它 不 能 补偿 传动 装置 的 传动 误差 ， 但 却 得 以 获得 稳定 的 控制 特性 。 这 类 系统 介 于 开 环 与 闭 
环 之 间 ， 精 度 没 有 闭环 高 ， 调 试 比 闭环 方便 。 

闭环 控制 系统 是 对 机 床 移动 部 件 的 位 置 直接 用 直线 位 置 检测 装置 进行 检测 ， 再 把 实际 
测量 出 的 位 置 反馈 到 数控 装置 中 去 ， 与 输入 指令 比较 是 否 有 差 值 ， 然 后 把 这 个 差 值 经 过 放 
大 和 变换 ， 最 后 去 驱动 工作 台 向 减少 误差 的 方向 移动 ， 直 到 差 值 符合 精度 要 求 为 止 。 这 类 
控制 系统 ， 因 为 把 机 床 工作 台 纳入 了 位 置 控制 环 ， 故 称 为 闭环 控制 系统 。 该 系统 可 以 消除 
包括 工作 台 传动 链 在 内 的 运动 误差 ， 因 而 定位 精度 高 、 调 节 速 度 快 。 但 由 于 该 系统 受到 进 
给 丝 杠 的 拉 压 刚度 、 捏 转 刚 度 、 摩 擦 阻尼 特性 和 间隙 等 非 线性 因素 的 影响 ， 给 调试 工作 知 
成 较 大 的 困难 。 如 果 各 种 参数 匹配 不 当 ， 将 会 引起 系统 振荡 ， 造 成 系统 不 稳定 ， 影 响 定位 
精度 。 由 于 闭环 伺服 系统 复杂 和 成 本 高 ， 故 适用 于 精度 要 求 很 高 的 数控 机 床 ， 如 超 精密 数 
控 车 床 和 精密 数控 链 铣 床 等 

4， 按 联动 坐标 轴 数 划分 

(1) 两 轴 联 动 数控 机 床 。 主 要 用 于 三 轴 以 上 控制 的 机 床 ， 其 中 任意 两 轴 作 插 补 联动 ， 
第 三 轴 作 单独 的 周期 进 给 ， 常 称 2.5 轴 联 动 。 如 图 1.3.3 所 示 ， 在 数控 铣床 上 用 球 头 铣 刀 采 
用 行 切 法 加 工 三 维 空间 曲面 。 行 切 法 加 工 所 用 的 刀具 通常 是 球 头 铣 刀 。 用 这 种 刀具 加 工 曲 
面 ， 不 易 干涉 相 邻 表面 ， 计 算 比 较 简单 。 球 头 铣 刀 的 刀 头 半径 应 选 得 大 一 些 ， 有 利于 降低 
加 工 表面 粗糙 度 、 增 加 刀具 刚度 以 及 散热 等 ， 但 刀 头 半径 应 小 于 曲面 的 最 小 曲率 半径 。 由 
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于 2.5 轴 坐 标 加 工 的 刀 心 轨迹 为 平面 曲线 ， 故 编程 计算 较为 简单 ， 数 控 旬 辑 装 置 也 个 复杂 ， 
前 用 于 曲率 变化 不 大 以 及 精度 要 求 不 局 的 粗 加 工 。 

(2) 三 轴 联 动 数控 机 床 。X、Y、Z 三 轴 可 同时 进行 插 补 联动 ， 在 加 工 曲 面 时 ， 
用 行 切 方 法 。 如 图 1.3.4 所 示 ， 三 轴 联 动 的 思 上 其 轨迹 可 以 是 平面 曲线 或 空间 曲线 。 ee 
动 加 工党 用 于 复 林 曲面 的 精确 加 工 ， 但 编程 计算 较为 复杂 ， 所 用 的 数控 装置 还 必须 具备 三 
轴 联 动 功能 


数控 刀 轨 
J 





图 1.3.3 ”两 轴 联 动 图 1.3.4 三 轴 联 动 


(3) 四 轴 联 动 数控 机 床 。 除 了 同时 控制 X、Y、Z 三 个 直线 坐标 轴 联 动 之 外 ， 还 有 工作 
台 或 者 刀具 的 转动 。 图 1.3.5 所 示 的 工件 , 知 在 三 坐标 联动 的 机 床上 用 球 头 铣 刀 按 行 切 法 加 
工时 ， 不 但 生产 效率 低 ， 而 且 表 和 面 粗粮 度 蜗 。 厂 及 用 圆柱 铣 思 周 边 切 前 ， 并 用 四 化 标 铣床 
加 工 ， 即 除 三 个 直角 坐标 运动 外 ， 为 保证 刀具 与 工件 型 面 在 全 长 始终 贴 合 ， 刀 只 还 应 经 
A 
算 较为 复杂 。 














六 


(4) 五 轴 联 动 数控 机 床 。 除 了 同时 控制 X、Y、2Z 三 个 直线 坐标 轴 联 动 以 外 ， 还 同时 控 
制 围 绕 这 些 直 线 坐 标 轴 旋 转 的 A、B、C 坐标 轴 中 的 两 个 坐标 , 即 同时 控制 五 个 坐标 轴 联 动 。 
这 时 刀具 可 以 被 定位 在 空间 的 任何 位 置 。 
螺旋 桨 是 五 轴 联 动 加 工 的 典型 零件 之 一 ， 其 叶片 形状 及 加 工 原 理 如 图 1.3.6 所 示 。 在 半 
径 为 Ri 的 圆柱 面 上 与 叶 面 的 交 线 MN 为 螺旋 线 的 一 部 分 ， 螺 旋 角 为 %i， 叶 片 的 径 向 叶 形 线 
《 轴 疝 剖面 〉 的 倾角 a 为 后 倾角 。 螺 旋 线 联动 MN 用 极 坐标 加 工 方法 并 以 折线 段 逼 近 。 通 





图 1.3.5 ”四 轴 联 动 
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近 线 段 ab 是 由 C 坐标 旋转 A 9 与 Z 坐标 位 移 AZ 的 合成 。 当 MN 加 工 完 后 , 刀具 人 径 问 位 移 
AX(〈 改 变态 )， 再 加 工 相 邻 的 另 一 条 叶 形 线 ， 依 次 加 工 ， 即 可 形成 整个 时 面 。 由 于 叶 面 的 
曲率 半径 较 大 ， 所 以 常用 端面 铣 刀 加 工 ， 可 以 提高 生产 率 并 简化 程序 。 因 此 ， 为 保证 铣 刀 
端面 始终 与 曲面 贴 合 , 铣 刀 还 应 当 相 对 于 A 坐标 和 B 坐标 作 摆 角 运动 , 在 摆 角 运动 的 同时 ， 
还 应 作 直 角 坐 标的 附加 直线 运动 ， 以 保证 铣 刀 端面 中 心 始终 处 于 编程 值 位 置 上 ， 所 以 需要 
Z、C、X、A、B 五 坐标 加 工 。 这 种 加 工 的 编程 计算 很 复杂 ， 程 序 量 较 大 。 














1.3.6 五 轴 联 动 


1.3.4 数控 机 床 的 坐标 系 


数控 机 床 的 坐标 系统 ， 包 括 坐 标 系 、 坐 标 原 点 和 运动 方向 ， 对 于 数控 加 工 及 编程 ， 
是 一 个 十 分 重要 的 概念 。 每 一 个 数控 编程 员 和 操作 者 ， 都 必须 对 数控 机 床 的 坐标 系 有 一 
个 很 清晰 的 认识 。 为 了 使 数控 系统 规范 化 及 简化 数控 编程 , ISO 对 数控 机 床 的 坐标 系 系统 
作 了 夯 干 规定 。 关 于 数控 机 床 坐 标 和 运动 方 同 命名 的 详细 内 容 ， 可 参阅 JB/T 3051 一 1999 
的 规定 。 

机 床 坐 标 系 是 机 床上 固有 的 坐标 系 ， 是 机 床 加 工 运动 的 基本 坐标 系 。 它 是 考察 刀具 在 
机 床上 实际 运动 位 置 的 基准 坐标 系 。 对 于 具体 机 床 来 说， 有 的 是 刀具 移动 工作 台 不 动 ， 有 
的 则 是 刀具 不 动 而 工作 台 移 动 。 然 而 不 管 是 刀具 移动 还 是 工件 移动 ， 机 床 坐 标 系 永远 假定 
刀具 相对 于 静止 的 工件 而 运动 。 同 时 ， 运 动 的 正方 癌 是 增 大 工件 和 刀具 之 间距 离 的 方向 。 
为 了 编程 方便 ， 一 律 规定 为 工件 固定 、 刀 有 具 运 动 。 

标准 的 坐标 系 是 一 个 右手 直角 坐标 系 ， 如 图 1.3.7 所 示 。 拇 指 指 同 为 X 轴 正 方向 ， 食 
指 指 同 为 Y 轴 正方 向 ， 中 指 指 辐 为 乙 轴 正方 向 。 一 般 情 况 下 ， 主 轴 的 方向 为 Z 坐 标 ， 而 工 
作 台 的 两 个 运动 方 癌 分 别 为 X、Y 坐标 。 

大 有 旋转 轴 时 ， 规 定 绕 X、Y、Z 轴 的 旋转 轴 为 A、B、C 轴 ， 其 方 同 为 右 旋 螺 纹 方 同 ， 
如 图 1.3.8 所 示 。 旋 转轴 的 原点 一 般 定 在 水 平面 上 。 

图 1.3.9 所 示 是 典型 的 单 立 柱 立 式 数控 铣床 加 工 运动 坐标 系 示 意图 。 刀具 治 与 地 面 垂 直 
的 方 回 上 下 运动 ， 工 作 台 和 带动 工件 在 与 地 面 平行 的 平面 内 运动 。 机 床 坐 标 系 的 Z 轴 是 刀具 
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的 运动 方向 ， 并 且 刀 具 向 上 运动 为 正方 向 ， 即 远离 工件 的 方向 。 当 面 对 机 床 进行 操作 时 ， 
思 上 共 相 对 工件 的 左右 运动 方 回 为 X 轴 ， 并 且 思 有 具 相对 工件 问 右 运动 〈 即 工作 台 和 带动 工件 
同 左 运动 ) 时 为 X 轴 的 正方 同 。Y 轴 的 方 同 可 用 右手 定 则 确定 。 夺 以 X'、Y'、Z 表示 
工作 台 相 对 于 刀具 的 运动 坐标 轴 ， 而 以 X、Y、Z 表示 刀具 相对 于 工件 的 运动 坐标 轴 ， 则 显 
然 有 X' =-X、Y' =-Y、Z’ =-Z。 











+Y， +X, +Y +Z 











图 1.3.7 右手 直角 坐标 系 图 1.3.8 ”旋转 坐标 系 图 1.3.9 机床 坐 标 系 示 意图 
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第 念 音 Creo 3.0 数控 加 工 入 门 





Creo 3.0 的 Pro/NC 模块 为 我 们 提供 了 非常 方便 、 实 用 的 数控 加 工 功能 . 
本 章 将 通过 一 个 简单 的 零件 来 说 明 Creo 3.0 数控 加 工 的 一 般 过 程 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 读 者 
能 够 清楚 地 了 解数 控 加 工 的 一 般 流 程 及 操作 方法 ， 并 理解 其 中 的 原理 。 


2.1 Creo 3.0 数控 加 工 流程 


Creo 3.0 能 够 模拟 数控 加 工 的 全 过 程 ， 其 一 般 流程 为 (图 2.1.1): 
(1) 创建 制造 模型 ， 包 括 创建 或 获取 设计 模型 以 及 工件 规划 。 
(2) 设置 制造 数据 ， 包 括 选 择 加 工 机 床 、 设 置 夹具 和 刀 其 。 

(3) 操作 设置 《如 进 给 速度 、 进 给 量 和 机 床 主 轴 转 速 等 )。 

(4) 设置 NC 序列 ， 进 行 加 工 仿真 。 

(5) 创建 CL 数据 文件 。 

(6) 利用 后 处 理 器 生成 NC 代码 。 


选择 加 工 机 床 
设置 夹具 规划 设置 制造 数据 
设置 刀具 数据 











< 符合 要 求 
TT 操作 设置 
0 
符合 要求 创建 刀具 轨迹 
数据 文件 


后 处 理 程序 


驱动 机 床 





图 2.1.1 Creo 数控 加 工 流 程 图 
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2.2 ” Creo 3.0 数控 加 工 操 作 丙 面 


首先 进行 下 面 的 操作 ， 打 开 指 定 的 文件 。 

Step1. 选择 下 拉 沫 单 文件 "| > 2 
主页 功能 选项 卡 中 的 “选择 工作 目录 ”按钮 多 ) ,将 工作 目录 设置 至 D:\ereo3.9Wwork\、。2。 
ch02.02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 广 什 ” p> 1， 这 由 于 命令 ， 打 开 文 件 volume_milling.asm。 

打开 文件 volume_milling.asm 后 ， 系 统 显 示 图 2.2.1 所 示 的 数控 加 工 操 作 界 面 。 下 面 对 
该 工作 界面 进行 简要 说 明 。 














.加 orolo [WACHD1] 

上 聚集 标识 28 [WILL_YOL 1 - 铁 削 体积 块 ] 
* edj1， 体 积 块 锦 间 [0P010] 

喇 ; 材料 称 除 标识 103 [1， 体积 块 铁 肖 ]] 

中 在 此 揪 六 
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2.2.1 Creo 3.0 数控 加 工 操作 界面 


数控 加 工 操 作 界 面包 括 导 航 选项 卡 区 、 人 快速 访问 工具 栏 、 标 题 栏 、 功 能 区 、 消 恩 区 
视图 控制 工具 栏 、 图 形 区 和 智能 选取 栏 。 


1， 导 航 选 项 卡 区 
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导航 选项 卡 包括 三 个 页 面 选 项 :“ 模 型 树 ”“ 文 件 夹 浏览 器 ”和 “收藏 夹 ”。 

e@ “模型 树 ” 中 列 出 了 活动 文件 中 的 所 有 和 零件 及 特征 ， 并 以 树 的 形式 显示 模型 结构 ， 
根 对 象 ( 活 动 零 件 或 组 件 ) 显示 在 模型 树 的 项 部 ， 其 从 属 对 象 〈 零 件 或 尾 征 〉 位 
于 根 对 象 之 下 。 例 如 : 在 活动 装配 文件 中 ,“ 模 型 树 ” 列 表 的 顶部 是 组 件 ， 组 件 下 
方 是 每 个 元 件 零 件 的 名 称 ; 在 活动 零件 文件 中 ,“ 模 型 树 ” 列 表 的 顶部 是 零件 ， 零 
件 下 方 是 每 个 特征 的 名 称 。 若 打开 多 个 Creo 模型 ， 则 “模型 树 ” 只 反映 活动 模型 
的 内 容 。 

e@ “文件 夹 浏览 器 ”类 似 于 Windows 的 “资源 管理 器 ” 用 于 浏览 文件 。 

e “收藏 来 ”用 于 有 效 组 织 和 管理 个 人 资源 。 











快速 访问 工具 栏 





快速 访问 工具 栏 中 包含 新 建 、 保 存 、 修 改 模型 和 设置 Creo 环境 的 一 些 命令 。 人 快速 访问 
工具 栏 为 快速 进入 命令 及 设置 工作 环境 提供 了 极 大 的 方便 ， 用 户 可 以 根据 具体 情况 定制 快 
速 访问 工具 栏 。 

3. 标题 栏 


标题 栏 显 示 了 软件 版 本 以 及 当前 活动 的 模型 文件 名 称 





功能 区 显示 了 Creo 中 的 所 有 功能 按钮 ， 并 以 选项 卡 的 形式 进行 分 类 。 用 户 可 以 自己 定 
义 各 功能 选项 卡 中 的 按钮 ， 也 可 以 自己 创建 新 的 选项 卡 ， 将 第 用 的 命令 投 钮 放 在 上 自 定 义 的 
功能 选项 卡 中 。 

注意 : 用 户 会 看 到 有 些 菜 单 命令 和 按钮 处 于 非 激 活 状 态 ( 呈 灰 色 ， 即 暗色 )， 这 是 因为 
它们 目前 还 没有 处 在 发 挥 功 能 的 环境 中 ， 一 旦 它们 On 便 会 自动 激活 。 

下 面 对 数 控 加 工 中 常用 的 功能 区 选项 卡 进 行人 简要 的 介 

@ 图 2.2.2 所 示 的 “制造 ” pg 按 功 

能 划分 为 操作 ~ 、 编 慑 "~ 、 大 仁 ~ 、 元件 ” ”、 机 床 设置 ~ 、 工艺 ” |、 制 &n 何 ~ 、 


术 史 相国 等 久 域 。 





制造 
下 写 关 全 多 外 降 盯 划 于 面 印 m 入 人 久 
昌 | / “Si 
x 。 。 多才 横 型 I 件 。 Ifh 心 莘 损 F 二 拓 多 抽 8 全 9 革 生 刘 

操作 ~ 编辑” 基准 ” 元 件 * 机 床 设置 ” ”。 工艺 ” ”制造 几何 ” ” 核 哈 ” 狂 出 * 


2.2.2 “制造 ”功能 选项 卡 
e@ 图 2.2.3 所 示 的 “铣削 ”功能 选项 卡 中 显示 创建 铣削 加 工 路 径 后 的 相关 管理 功能 ， 
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7 人 > » 一 号 ”于 ” ~“ < 本 

按 功 能 划分 为 操作 、 编辑 ~ 、” 基 椎 、 [着 灌 几何 “|、 链 削 和 我 加 工 笨 环 

等 区 域 。 

铣 创 
的 a 4 中 = es 四 
3 | Z 7” 总 | 下 网 工 直面 医 曲 本 业 有 你 便 胃 有 电 晴 " 茧 次 
二 区 重新 粗 加 工 由 精 加 工 。。 和 仙 自 定义 雪 迹 的 便 角 山 " 意 * 动 
2 ln 工 和 Wi | 
操作 ~ 编辑 > 基准 ” 制造 几何 > 旗 削 > 孔 加 工 循环 > 


2.2.3 “ 钳 出 ”功能 选项 卡 


e 图 2.2.4 所 示 的 “和 车削 ”功能 选项 卡 中 显示 创建 车 削 加 工 路 径 后 的 相关 管理 功能 ， 








按 功 能 划分 为 操作 = 编辑 = 基准 = 、 制 | 苦 几 何 = 、 车 削 = 和 了 加工 循 环 = 等 
区 域 。 
车 前 
日 全 复制 ， 轴 FA [a 车 削 包 阁 和 柜 车 削 Ec 吕 = 吃 钻 ” 器 = 钼 心 局 攻 些 
4 粘贴 i ee Ee ql 苹 件 进 异 Ea 团 库 车 前 Ee 红 榨 和 * 寿 沉 头 孔 7 必定 制 
| 
成 * XR 出 际 = ex 坐标 系 畦 廊 “ 居 光 销 孔 组 车 前 ” 螺纹 车 削 E= 镶 孔 用 表面 
操作 ~ 编辑 基准 ~ 制 告 几何 = 车 前 ~ 疙 加 工 福 环 


图 2.2.4 “车 削 ” 功 能 选项 卡 


e 图 2.2.5 所 示 的 “应 用 程序 ”功能 选项 卡 中 se 区 域 显示 制造 模块 中 的 
相关 管理 功能 。 


应 用 程 奈 


多 河 吊 泡 


Expert 开 了 HC 后 工艺 
achinist 工艺 处 理 器 ” 立 档 


制造 应 用 程序 
图 2.2.5 “应 用 程序 ”功能 选项 卡 


5. 消息 区 








在 用 户 操作 软件 的 过 程 中 ， 消 息 区 会 即时 地 显示 有 关 当 前 操作 步骤 的 提示 等 消息 ， 以 
引导 用 户 的 操作 。 消 轧 区 有 一 个 可 见 的 边线 ， 将 其 与 图 形 区 分 开 ， 知 要 增加 或 减少 可 见 消 
晨 行 的 数量 ， 可 将 鼠标 指针 置 于 边线 上 ， 控 住 鼠 标 左 键 ， 然 后 将 其 移动 到 所 期 望 的 位 置 。 

消 轧 分 为 五 类， 分 别 以 不 同 的 图 标 提醒 。 


过 提示 * 信息 警告 了 出 错 二 危险 


6. 视图 控制 工具 栏 
图 2.2.6 所 示 的 视图 控制 工具 栏 是 将 “视图 ”功能 选项 卡 中 部 分 第 用 的 命令 按钮 集成 到 
了 一 个 工具 栏 中 ， 以 便 随 时 调用 。 
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司 &QB 避 | 交加 | 
图 2.2.6 视图 控制 工具 栏 


7. 图 形 区 





Creo 3.0 各 种 模型 的 显示 区 。 

8. 智能 选取 栏 

智能 选取 栏 也 称 过 滤器 ， 主 要 用 于 快速 选取 某 种 所 需要 的 要 素 〈 如 几何 、 基 准 等 ) 。 
9. 菜单 管理 器 区 


菜单 管理 器 区 位 于 屏幕 的 右 侧 ， 在 进行 革 些 操作 时 ， 系 统 会 弹出 此 菜单 ， 如 单 击 轮 廊 
按钮 贱 时 ， 系 统 会 弹出 图 2.2.7 所 示 的 菜单 管理 器 。 


菜单 管理 器 
和 要 SELECT 3RFS (选择 曲面 ) 
Add EE 水 加 ) 


Remove { 稳 际 ) 

Show 显示) 

DoneyReturn [完成 7 民 回 ) 
到 SURF7LOOF [曲面 / 环 ) 


Lonp [FT) 
Done [守成 }】 
guit {3R 出 ) 


图 2.2.7 “ 荣 单 管理 器 





2.3 ”新建 一 个 数控 制造 模型 文件 


在 Creo 中 进行 数控 加 工时 ， 首 先 需 要 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 设置 工作 目录 。 选择 下 拉 菜 单 文件 -| 一 w ET 一 > 生 下 和 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.9\work ch02.03。 

Step2. 在 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 系 统 弹出 “新 建 ” 对 话 框 〈 图 2.3.1)。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 的 美 型 选项 组 中 选中 时 加 制 告 单 选项 ， 在 - 子 类 型 选项 组 
中 选中 开 闭 配 单 选 项 ， 在 将 可 后 的 文本 框 中 输入 文件 名 volume_milling， 取 消 选 中 

使 用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 村 于 
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Step4. 在 系统 弹出 的 图 2.3.2 所 示 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 下 惟 选项 组 中 选取 








新 建 其 
新 冯 件 选项 x 

类 型 子 类 型 2 

后 章 给 侧记 革 可 模板 

bj 地 件 TY Expert machinist gems mfg nec 浏览 

3 四. 关 . O 吧 有 

这 Es ps 名 入 件 Co 
ll 时 到 图 请 车 型 肥 inlbs mtg te 

Ed 蛋 式 模具 型 腔 EnE 本 0 

污 报告 疆 惠 Bl Bll 畏 王 让 症 蕊 

i 工艺 计划 

“到 标记 


HODELED BY 


a DESCRIPTION 
名 称 : | 


1 | volume milling 
1 


= 


公用 名 称 : -一 
口 使 用 对 让 模板 | 口 复制 关联 给 图 
ET ET 
图 2.3.1 “新建” 对话 框 图 2.3.2 “新 文件 选项 ”对 话 框 


2.4 ”建立 制造 模型 


在 Creo 3.0 中 第 规 的 制造 模型 由 一 个 参考 模型 和 一 个 装配 在 一 起 的 工件 组 成 , 其 中 “ 参 
考 模 型 ” 即 是 在 创建 NC 序列 时 用 来 作 参 考 的 设计 模型 ， 工 件 是 指 在 创建 数控 加 工 操作 前 
的 竺 加工 的 毛 坏 模型。 一般 地 ， 在 加 工 过 程 结束 时 ， 工 件 几 何 应 与 设计 模型 的 几何 一 致 。 
如 有 果 不 涉及 材料 的 去 除 ， 则 不 必定 义工 件 几 何 。 因 此 ， 制 造 模型 的 最 低 配置 为 一 个 参考 零 
件 。 另 外 根据 加 工 需 要 ， 制 造 模 型 可 以 是 任何 复杂 级 别 的 组 件 ， 并 可 包含 任意 数目 独立 的 
参考 模型 和 工件 。 它 还 可 以 包含 其 他 可 能 属于 制造 组 件 的 一 部 分 ， 但 对 实际 材料 去 际 过 程 
没有 直接 影响 的 元 件 (如 转台 或 夹具 )。 创建 制造 模型 后 , 一 般 由 以 下 三 个 单独 的 文件 组 成 。 

e@ 制造 模型 

e ”设计 模型 

@ 工件 (可 选 ) filename.prt。 

使 用 更 为 复杂 的 组 件 配置 时 ， 还 会 将 其 他 零件 和 组 件 文件 包括 在 制造 模型 中 。 制 造 模 
型 配置 反映 在 模型 树 中 。 











manufacturename.asm 。 





filename.prt。 
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Stage1. 引入 参考 模型 





Step1. 选取 命令 。 单 击 制 记功 能 选项 不 。 ”区域 中 的 “组 装 参考 模型 ” 按 





。。。 钮 购 (或 单 击 襄 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 中 组装 杀 考 模 型 命令 )。 
se。 Step2. 从 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模型 一 一 volume_milling.prt 作为 参考 
。。。 ”零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 系 统 弹 出 “元 件 放 置 ” 操 控 板 ， 如 图 2.4.1 所 示 。 
ae Lb 

SS， 角度 偏 移 

图 图 平行 

[二 重合 

此 法 向 

过 共 面 

居中 

yy 相 切 

汪 ; 固定 

Ee 元 医 放 轩 

上 刀 | 稚 ”| 用 户 定义 0.00 mo 下 到 状况 :不 完全 妆 束 国 ] 回 | 上 ww XX 





放置 ， 移动 尾 性 
图 2.4.1 “元 件 放置 ”操控 板 
Step3. 在 “元 件 放 置 ” 操 控 板 中 选择 里 杜 W 命令 ， 然 后 单 击 [| 按钮 ， 完 成 参考 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 2.4.2 所 示 。 








图 2.4.2 放置 后 的 参考 模型 


说 明 : 此 时 系统 可 能 会 弹出 图 2.4.3 所 示 的 “警告 ”对 话 框 ， 用 户 可 单 击 ”确定 按 
钮 继续 ， 
束 此 本 


@ 请 确认 装配 YOLUNME_MILLING2 的 绝对 精度 值 
算 1.347ga-02 mm 的 设置 。 





2.4.3 “警告 ”对 话 框 


Stage2. 创建 工件 


第 多 章 Creo 3.0 数 控 加 工 入 门 


手动 创建 图 2.4.4 所 示 的 工件 ， 操 作 步 骤 如 下 。 
注意 : 工件 可 以 通过 创建 或 者 装配 的 方法 来 引入 ， 本 例 介 绍 手动 创建 工件 的 一 般 步 又 ， 。。。 
图 2.4.4 所 示 为 隐藏 参考 模型 后 工件 的 显示 状态 。 ee 








2.4.4 创建 工件 


ET 


Step1. 选取 命令 。 单 击 齐全 “功能 选项 卡 。 裤 ” ”区 域 中 的 按钮 , 然后 在 弹出 
的 沫 单 中 选择 后 创建 I 件 选项 。 

Step2. 在 系统 征 入 雪 忻 名 称 [PRI0001]: 的 提示 下 ， 输 入 工件 名 称 volume_workpiece， 然 后 
在 提示 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 晤 . 

Step3. 创建 工件 特征 。 

(1) 在 “菜单 管理 器 ”中 选择 下 FEM FLASS 听 征 类 ) 菜单 中 的 红斑 于 S353 





Protrusion (种 出 项 ) 命令 ; 在 弹出 的 到 So 0FTs ( 窒 怕 选项 菜单 中 选择 





Extrude ( 拉 伸 ) Done GE 成 } 命令 ， 此 时 系统 显示 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 定义 拉 伸 类 型 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 中 右 击 ,从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 焉 半 内 郭 早 综 .…， 
命令 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 如 图 2.4.5 所 示 。 在 系统 究 造 仅 一 个 平面 薄 曲 面 以 定义 草 综 平 面 - 的 
提示 下 ， 选 取 图 2.4.6 所 示 的 参考 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接 受 图 2.4.6 中 默认 的 箭头 方向 
为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 2.4.6 所 示 的 参考 模型 表面 2 为 参考 平面 ， 方 位 为 上 ， 单 击 
只 按钮 进入 截面 草 绘 环境 。 








草 给 平面 
平面 | 曲面 :1 (提取 ... | 使用 先前 的 
草 给 方向 

草 给 视图 方向 | 反 向 


参考 | ”曲面 :Fi (提取) :YOLWME_3MILLING 


XX 
其 其 其 其 其 其 
其 其 其 其 其 基 其 
其 其 其 其 其次 
XXX 


KNKRNNRNNRNNNNNRNRNRNNNNNNNLMRRRNNNN 
贱 基 其 其 其 其 其 其 其 其 其 其 其 其次 基 其次 交 其 交 大 区 关 XXXX: 





图 2.4.5 “ 草 绘 ”对 话 框 图 2.4.6 定义 草 绘 平面 
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eee (8) 定义 草 绘 参考 。 此 时 系统 弹出 “参考 ”对 话 框 ， 在 模型 树 中 选取 NC_ASM_TOP 基 
>。。。” 准 面 和 NC_ASM_FRONT 基准 面 为 草 绘 参考 ， 单 击 关闭 按钮。 
@ 绘制 截面 草图 。 使 用 口 扫 影 命令 绘制 图 2.4.7 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 给 
。。。 ” 制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “确定 ”按钮 V 。 
。。。 @ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 共 ， 然 后 将 模型 调整 到 图 2.4.8 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 








> 。 > 图 中 所 示 的 参考 模型 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 

WW 注意 : 所 选取 的 参考 模型 表面 是 图 2.4.6 所 示 的 表面 1 的 对 侧 表面 ， 
@ 预览 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 预 览 ” 按 钮 只 ， 可 浏览 所 创建 的 拉 伸 特征 。 
@ 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 法 ， 完 成 工件 的 创建 。 


选取 参考 模型 表面 





2.4.8 选取 拉 伸 终止 面 


2.4.7 截面 草图 


2.5 设置 操作 


设置 操作 即 建立 制造 数据 库 。 此 数据 库 包含 诸如 可 用 机 床 、 刀 具 、 夹 具 配 置 、 地 址 参数 或 
刀具 表 竺 项目。 此 步骤 为 可 选 步骤 。 如 果 不 想 预先 建立 全 部 数据 库 ， 可 以 直接 进入 加 工 过 程 ， 
然后 在 需要 时 再 来 定义 上 述 任何 项 目 。 

进行 设置 操作 的 一 般 步骤 如 下 。 

Step1. 选取 命令 。 单 击 制造 ”功能 选项 卡 。 王 ” 区 域 中 的 “操作 ”按钮 - 山 ， 此 
时 系统 弹出 图 2.5.1 所 示 的 “操作 ”操控 板 。 


文件 -| | 制造 ”模型 ”分 析 注释 演 案 工具 视图 ”应 用 程序 | 刻 闪 PO 


IY | 
制 若 识 于 《基准 


军 


噬 | 8 无 工作 中 心 时 :| @ 选择 1 个 项 I ww XX 


间隙 | 原 精 点 项 数 | 选 顶 | 志 且 如 置 | 工艺 | 属性 
图 2.5.1 “操作 ” 操控 板 (一 ) 
Step2. 机 床 设置 。 选 择 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 外 ， 在 弹出 的 菜单 中 先 


择 喧 名 由 命 令 ， 系 统 弹出 图 2.5.2 所 示 的 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 ， 在 轩 训 | 下 拉 列 表 中 选择 
3 轴 。 
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狂 创 工作 中 心 x 

名 称 人 工 IID1 

类 型 | 狂潮 

CHC 控制  - 

后 处理 路 | UNCX01 In |1 和 3 轴 
加 数 。 “3 四 = 启用 探 下 
输出 刀具 委 数 ”装配 行程 循环 尾 性 

俞 令 不 辆 出 

自 不 辆 由 |@ 1 避 在 开始 时 
LOADTL 模 意 | ET 
冷却 液 /关闭 辆 硬 je 一 一 一 一 De 
主轴 /关闭 “| 输出 一 一 位 置 移动 时 为 丰 

“>| 罗 则 


列 补 控 针 补偿 不 输出 
输出 点 于 具 中 心 下 畏 出 点 触 针 中 心 


半生 上.05 


I sw XX 
图 2.5.2 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 


图 2.5.2 所 示 的 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 
@ ”名称 : 用 于 设置 机 床 的 名 称 ， 可 以 在 读 取 加 工 机 床 信息 时 ， 作 为 一 个 标识 ， 以 区 别 


不 同 的 加 工 机 床 设置 。 
@ 深 型 : 显示 所 选择 的 机 床 类 型 。 可 选择 的 机 床 类 型 有 铣削 、 车 床 、 铣 前 -车 削 和 线 
切割 。 


@ CC 控制. 用 于 输入 CNC 控制 器 的 名 称 。 
@ ”三 处 理 绩 .用 于 输入 后 处 理 器 的 名 称 ， 
@ ”外 疡 : 用 于 选择 机 床 的 运动 轴 数 。 
@ 导出 选项 卡 : 可 以 进行 后 处 理 器 的 相关 设置 、 刀 有 具 补偿 的 相关 设置 。 
加 自 下 拉 列 表 : 用 来 指定 将 FROM 语句 输出 到 操作 CL 数据 文件 的 方式 。 
回 MIL 下 拉 列 表 : 用 来 控制 操作 CL 数据 文件 中 LOADTL 语句 的 输出 状态 。 
加 深部 补 / 天 闭 下 拉 列 表 : 用 来 控制 操作 CL 数据 文件 中 COOLNT/OFF 语句 的 输出 。 
回 主 铀 ' 交 闭 下 拉 列 表 : 用 来 控制 操作 CL 数据 文件 中 SPINDL/OFF 语句 的 输出 。 
回 畏 出 中 下 拉 列 表 : 用 来 设 定 刀 补 的 输出 点 类 型 ， 包含 “刀具 中 心 ”、“ 刀 有 具 边 ”2 个 
选项 ， 选 择 “ 刀 上 有 具 边 ”后 会 激活 相应 的 参数 。 


Step3. 刀具 设置 。 在 “铣削 工作 中 心 ”对 话 框 中 单 击 选项 卡 ， 然 后 单 击 , 刀具 :… 
按钮 ， 系 统 弹出 “刀具 设 定 ”对 话 框 。 
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Step4. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 的 常规 选项 卡 中 设置 图 2.5.3 所 示 的 刀具 参数 ， 
eee。 设置 完毕 后 依次 单 击 . 应 用 j 和 | 确定 按钮， 返回 到 “铣削 工作 中 心 ”对 话 框 。 








@e@e@ 
@e@g@ 
eee 导 具 度 定 Me 
be 京 件 ” 弓 辑 说 图 
@e@eg@ 
°° -区 加 坦 | Xa7 硬 
< < .JA NAR ... 如 有 具 关 型 刀具 直径 I 上. . 音 往 。 
eee RS 
ee® 

有 

应 用 ， 忌 草 
各 隐 痊 里 节 确定 职 消 





2.5.3 “刀具 设 定 ” 对 话 框 
Step5. 在 “铣削 工作 中 心 ”对 话 框 中 单 击 [以 | 按钮 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 
Step6. 机 床 坐 标 系 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 呈 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 区 命 
令 ， 系 统 弹出 图 2.5.4 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 NC_ASM_TOP、 
NC_ASM_FRONT 基准 面 和 图 2.5.5 所 示 的 模型 表面 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参考 平面, 里 击 
区 定 按钮 完成 坐标 系 的 创建 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 此 时 操控 板 显示 如 图 2.5.6 
所 示 。 








选取 模型 表面 
ML_TOF:F2 (车 准 平面 在 其 上 . 
NH_FRDNT:F3 (基准 平面 在 其 上 创建 的 坐标 系 
:Fl 时 立 | 申 17 :YD0LUME_#0..， 在 其 上 ~、、 


-FROWT 








2.5.4 “坐标 系 ” 对 话 框 2.5.5 ”选取 的 参照 平面 
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[LA 
制 车 及 站 ”基准 


盏 本 


阶 | ”Wun "| | aC50:F8!{ 灶 标 系 ) 中 bd XK 


间隙 | 原始 点 | 参 孝 | 选项 | 去 且 设置 | 工艺 | 属性 
图 2.5.6 “操作 ” 操控 板 〈 二 ) 





Step7. 退 刀 面 的 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 ， 同 医 按钮， 系统 弹出 图 2.5.7 所 示 的 。。。 


设置 界面 ， 然 后 在 类 型 下 拉 列 表 中 选取 平面 选项 ， 单 击 芍 寺 文本 框 ， 在 模型 树 中 选取 坐标 。。。 
系 ACS0 为 参考 ， 在 入 文本 框 中 输入 数值 10.0， 在 从 过 文本 框 中 输入 数值 0.2， 此 时 在 图 
形 区 预览 退 刃 平面 ， 如 图 2.5.8 所 示 。 加 

Step8. 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 操作 的 设置 。 











类 型 |- 平面 i 

郑 者 : ACSO-F: 示 予 了 圆柱 和 面 

葵 者 AC50-F3 (坐标 系 ) 和 

值 : 10 下 曲面 

无 -FRONT 

二 : 0.2 二 

[Wf 怒 终 使 用 操作 退 刀 

图 2.5.7 退 思 设 置 界 面 图 2.5.8 ”显示 退 刀 平面 





2.6 创建 NC 序列 





在 Creo 的 数控 加 工 中 ， 用 户 通 过 创建 不 同 的 NC 序列 来 表示 单个 刀具 路 径 的 特征 。 创 
建 NC 序列 前 必须 设置 一 个 制造 操作 。 选 择 不 同 的 数控 加 工 机 床 ， 所 对 应 的 NC 序列 设置 
项 目 也 有 所 不 同 。 同 一 种 NC 序列 所 包含 的 制造 参数 不 同 ， 系 统 根据 NC 序列 设置 生成 的 刀 
具 路 径 也 会 不 同 。 所以， 用户 需 要 根据 零件 图 样 及 工艺 技术 状况 ， 创 建 并 设置 合理 的 NC 序 
列 。 设 置 NC 序列 的 一 般 操 作 步 骤 如 下 。 

Step1. 单 击 筷 前 功能 选项 卡 。 喘 ” ”区 域 中 的 “ 粗 加 工 ” 按 钮 晤 ， 然 后 在 弹出 
的 菜单 中 选择 饮 仁 各 吕 相 加 工 命令 ， 此 时 系统 弹出 图 2.6.1 所 示 的 “体积 块 铣削 ”操控 板 。 





文件 -| | 制造 ”模型 ”分析 注释 ” 注 沫 工具 ”视图 ”应 用 程序 ” 够 前 || 杀生 美能 记 AO-Q 





了 [无 7 ”| 省 :| 3c50:F8 (里 标 系 ) cp Ili¥ Xx 


参考 | 参数 | 间隙 | 移 刀 平面 | 选项 | 刀具 运动 | 工艺 | 属性 
2.6.1 “体积 块 铣削 ”操控 板 


Step2. 选取 刀具 。 在 “体积 块 铣削 ”操控 板 的 号 丈 加 下 拉 列 表 中 选择 上 一 
廊 创 建 的 9]] 具 选 项 。 
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Step3. 在 “体积 块 铣削 ”操控 板 中 单 击 合 数 选项 卡 ,在 葡萄 选项 卡 中 设置 图 2.6.2 
所 示 的 加 工 参 数 。 


ii 
cn 
号 


切 前 进 绎 

蚤 形 进 坚 
自由 进 痊 

虑 刀 进 给 
穆 刀 进 绢 量 
切 六 进 给 旦 
公差 

跨 距 

轮 肘 党 计 条 蛙 
粗 加 工党 计 未 旦 
斌 部 冤 计 条 时 
切割 用 

最 太 闪 阶 深度 1 

扫 搬 类 型 类 型 赂 纹 
切割 类 型 Wa 

粗 加 工 迁 项 粗 加 工 和 轮 脚 
安生 距离 3 

主轴 速度 1200 

冷却 液 选 项 下 


二 
[ 


Cr Er En 


Sr 1 1 1 | 1 


EE 


2.6.2 “参数 ”选项 卡 
说 明 : 激活 某 个 参数 后 的 文本 框 ， 即 可 输入 数值 ， 完 成 该 参数 设置 。 如 果 该 参数 的 设 
置 内 容 是 可 选择 的 ， 则 会 激活 下 拉 列 表 ， 选 择 其 中 的 选项 即 可 完成 参数 设置 。 
Step4. 单 击 壮 有 功能 选项 卡 抽 isn* 区 域 中 的 “铣削 体积 块 ”按钮 鲜 ， 系 统 弹出 图 


2.6.3 所 示 的 “铣削 体积 块 ”操控 板 。 单 击 操控 板 中 的 “聚合 体积 块 工具 ”按钮 2， 系 统 弹 
出 图 2.6.4 所 示 的 “聚合 体积 块 ” 菜单 。 选 中 [VY selest 泛 择 ) 和 [MClose 凋 闭 ) 复 选 框 ， 然 后 





选择 meae GE 成 } 命令 。 
Wa 了 轴 a 坊 夭 例 圆 角 ET 收音 琳 
po 0 本 全 实体 化 “ 急 过 个 角 一 司 偏 移 坚 直 壁 、Y 
3 从 标 系 ”站 扫 撕 混 全 x 
可 见 性 re 形状 * 编辑 ~ ”工程 体积 块 特 征 = 控制 


2.6.3 “铣削 体积 块 ” 操 控 板 


图 2.6.4 中 各 命令 的 说 明 如 下 。 

G1: 选取 要 加 工 的 曲面 。 

G2: 如 果 要 忽略 某 些 外 环 或 从 体积 去 除 某 些 选 取 的 曲面 ， 可 使 用 该 选项 。 

G3: 如 果 已 选取 的 平面 包含 要 忽略 的 内 环 ， 可 使 用 该 选项 。 

G4: 如 采 要 上 自 定 义 封 财 体积 的 方法 ， 可 使 用 该 选项 。 

Step5. 在 模型 树 中 将 工件 模型 ”加 EE NORTEIECE.EED 进行 隐藏 。 在 系统 弹出 的 图 2.6.5 所 
示 的 至 &THER 3EL 球台 选 职 】 菜单 中 依次 选取 于 BE 二 时 王 语 一 ”Done (完成 ) 命令 ， 系 统 弹 
出 图 2.6.6 所 示 的 下 PEATWBE BEFS 特征 玫 坊 ) 荣 单 ,然后 在 图 形 区 中 选取 图 2.6.7 所 示 的 曲面 组 1， 
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O 


完成 后 单 击 ?EATURE REFS (特征 大 入 ) 菜单 中 的 Deae Refs 人 绽 成 参考 1 命令 


芋 单 管理 嘱 
要 VOL GATHER EE 


Define [IE* 

Show Select Fr 
Show Volume { 旱 示 体积 块 ) 
Done (完成 ) 


莱 单 管理 器 
i 站 YL GATHER ( 深 语 体积 块 ) 菜单 管理 器 
Define (证 多 ) 有 YOL GATHER (加 合 体积 块 ) 





和 GATHER STEPS (这 合 步 马 ) WGATHEF SEL (地 合 选择 ) ee 

[Wf Select (选择 ) Surf 和 Bnd {曲面 和 边界 1 Ww FEATURE REFS (特征 其 考 ) 

中 Exclude (排除 ) Surfaces (曲面 ) Add 水 加 ) 

LL Fill 慎 充 ) Features (特征 ) Remowe [交际 ) 

Wf Close [封闭 ) Mil1 surf ( 畦 削 曲 面 ) Remowe 向 1 [全 部 称 除 ) 
Done (完成 ) Done ( 斌 成 ) Done Refs (完成 王者) 
guit [退出 ) guit [退出 ) guit Refs [ 弃 做 考 ) 


图 2.6.4 “聚合 体积 块 ” 菜单 。 ”图 2.6.5 “聚合 选取 ”菜单 图 2.6.6 “特征 参考 ” 菜单 








Step6. 在 系统 弹出 的 图 2.6.8 所 示 的 COSWBE 凋 合 ) 菜单 中 选中 5p Flane ( 硕 在 面 ) 和 
明科 1 Loops 过 部 环 ) 复 选 框 ， 然后 选择 Done (吉成 ) 命令 。 

Step7. 在 系统 弹出 的 “封闭 环 ” 荣 单 中 选择 ER 二 辐 全 令 ， 然 后 在 图 形 区 中 选取 图 
2.6.9 所 示 的 模型 表面 (曲面 2)， 系 统 自动 返回 到 下 CUSWBE 全 BS) 菜单 中 ， 在 吾 CDSURE 滞 合 ) 
东单 中 选中 ww Cap Flane {由 平面 ) 和 Se Loops | 选取 环 ] 复 选 框 ， 然后 选择 Done (于 成 】 命令 。 








菜单 管理 袁 

VOL GATHER ( 副 舍 体积 块 ) 
Define |[ 定 **】 
Ww CIDSE LOOF a 

Define [ 定 % 

Delete pp 

Redefine {重新 定 * 7 

Show [{ 旱 示 1 


Done/fReturn [守成 / 捞 回 ) 


和 CLDSURE ( 圭 言 ) 

MT Cap Flane 1! 顶 平面 
区 [Wf M1 Loops {全 部 环 ) 
上 丫 5e1 Loops (选取 环 ) 
| Done (完成 
Buit 【退出 ) 


2.6.7 ”选取 曲面 组 1 2.6.8 “ 封 合 ”菜单 2.6.9 ”选取 曲面 2 














Step8. 在 “封闭 环 ” 菜 单 中 选择 YonefBeturn 全 成 /下 回 ) 人 命令， 返回 到 
至 ML GATHER ( 河 合 体积 块 】 菜单 ， 选 择 Show Yolume (显示 体积 块 】 命令， 可 以 查看 创建 的 体积 块 。 
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step9， 在 于 车 和 3 六 单 过 后 DEE 人. 

Step10. 在 “铣削 体积 块 ”操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 |， 完 成 体积 块 的 创建 。 

Step11. 在 “体积 块 铣削 ”操控 板 中 单 击 对 和 选项 卡 ， 在 合营 选项 卡 中 加 工 参 考 : 
后 的 文本 框 单 击 将 其 激活 ， 然 后 在 图 形 区 中 选取 图 2.6.10 所 示 的 铣削 体积 块 为 加 工 


参考 。 
选取 铣削 体积 块 





图 2.6.10 ”选取 加 工 参 考 
2.7 ”演示 刀具 轨迹 


在 前 面 的 各 项 设置 完成 后 ， 要 演示 刀具 轨迹 、 生 成 CL 数据 ， 以 便 查 看 和 修改 ， 生 成 
满意 的 刀具 路 径 。 泪 示 刀 有 具 轨 迹 的 一 役 步 又 如 下 。 

Stepl. 在 “体积 块 铣 前” 操控 板 中 单 击 “ 显 示 刀 其 路 径 ” 按 
2.7.1 所 示 的 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 





汉 ， 此 时 系统 弹出 图 


蔬 前 师 径 
立 件 ”视图 ”数控 程序 交 忻 
hh CL 数据 





2.7.1 “播放 路 径 ” 对 话 框 


图 2.7.1 所 示 的 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 各 按钮 说 明 如 下 。 
© 十 本 重新 播放 。 刀 有 具 从 当前 位 置 返回 以 重新 显示 刀具 运动 。 


© | 停止 。 停 止 显示 刀具 路 径 . 


: 前 进 。 刀具 从 当前 位 置 向 前 运动 
. 一 转 到 上 一 个 CL 记录 . 
。 时 < 刀具 返回 到 开始 位 置 ， 
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e@ 号 | 快 进 刀具 快 进 到 终止 位 置 . 
e | 转 到 下 一 个 CL 记录 . 
Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 





按钮 ， 观 测 刀 有 的 行走 路 线 ， 其 刀 








刀具 @@@ 


一 @@@ 


行走 路 线 如 图 2.7.2 所 示 。 单 击 5 加 括 栏 可 以 打开 窗口 查看 生成 的 CL 数据 , 如 图 2.7.3 所 示 。 。。。 
Step3. 演示 完成 后 ， 选 择 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 . 六 财 按钮 。 


播 让 路 径 


文件 ”视图 数控 程序 立 件 
和 要 CL 数据 


3164 
3165 
3166 
31b7 
3163 
31659 
3170 
3171 
31172 
3173 
3174 
3175 


3176 
3177 
31798 
3119 


2.7.2 “刀具 行走 路 线 


2.8 加 工 仿 


GOTO / 94.7986745552，]1.0474677725| = 


GoTo 7 phe 1. 4029702333 
CIRCLE / 92.9672492207, 0.6315455]1 


94. 2975702254, 1. 93433592504 
' 94. 0995547621, 2. 1030065627 
CIRCLE 93. 5612325466, 1. 33539132 
0. 0000000000,，0. 0000000000，1. 0000 
GOTO / 93. 2356017552, 2. 2035019759 
GOTO / 93.2356017178, 2.2085019625 
G0T0 ”92. 022164153, 2. 0469236407 
G0T0 ”92. B022164153, 2. 0469236407 
COOLNT / OFF 
SFINDL / OFF 
88—» END / 
FINI 





2.7.3 ”查看 CL 数据 


”~~ 


NC 检查 是 在 计算 机 屏 右 上 进行 对 工件 材料 去 除 的 动态 模拟 。 通 过 此 过 程 可 以 很 直接 


地 观察 到 刀具 切削 工件 的 实际 过 程 。 


说 明 : 要 进行 NC 检查， 需要 在 安装 Creo 软件 时 选择 安装 VERICUT (R ) 组 件 。 
方法 是 : 在 安装 过 程 中 出 现 “应 用 程序 选择 ”界面 时 ， 需 要 单 击 _ 目 定 鲜 -: 


人 > 六 


女 衣 
按钮 ， 此 时 系 


统 弹 出 图 2.8.1 所 示 的 “应 用 程序 自 定 义 设 置 ” 对 话 框 ; 在 左 侧 列表 框 中 选择 Eso Faramatrir 


节点 ,然后 选中 国 Dptisns 节点 下 的 喇 溃 三 5 有 选项 。 如 果 初 次 安装 时 没有 选择 此 组 件 ， 
可 以 重新 运行 安装 程序 并 选择 安装 VERICUT (R) 组 件 。 
注意 : 要 进行 NC 检查， 需要 将 工件 模型 取消 隐藏 状态 


加 工 仿真 的 一 般 步 又 如 下 。 
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应 用 程序 自 定义 设置 
PIC Creao Direct 应 用 程序 功 栈 病人 坊 配置 ”快捷 方 息 


PIC Cresm Distributed Services Matager 

FIC Cres Laveut PIC Cres Parameteit 
PIC Mathead Frime. . 1 

1 a = 1 2 a 
PIC Cres Parametric | 


Ss Pe ~ Pe Pe Le 
PIC Tres Siniiate--“ FIC Crew Modelcheck 


PIC Cret Parametric Mdvarced Framework Extetisitlh 
[0 RE 
L |] 模具 元 件 目录 





rd 一 需 义 选 并 安装 此 组 件 
这 FIC Cret Parametric Distributed Comruting Extelsion 
Y 园 3I 工 县 包 
J-Link fer FIC Cret Parametric 


Web. Link for PIC Cres Parametric 





图 2.8.1 选择 安装 VERICUT(R) 选 项 





Step1. 在 “体积 块 铣削 ”操控 板 中 单 击 图 2.8.2 所 示 的 按钮 
的 “VERICUT7.1.5 by CGTech” 窗 口 。 


|， 系 统 弹 出 图 2.8.3 所 示 





文件 - | | 制造 ”模型 ”分 析 注释 演 染 工具 ”视图 应 用 程序 ” 铁 曾 | 灯 六 革 锋 盎 “PO 
FE Lo : mooo 了 | 而 党 | acso: 本 地 标 系 ) 名 怠 | 国 -| Vv Xx 全 hy 
| 
参考 | 参数 | 间隙 | 移 刀 平面 | 选项 | 刀具 运动 | 工艺 | 属性 国 : 
el 


2.8.2 “体积 块 铣 前 ”操控 板 


YERICUT 7T.1.5 by CoTeckh - cetpro operations. veproject Millimeter) 
File Edit Wiew lnfo Project &onfiguration Analysis oQptirath Help 


时 们 | 怠 
能 | 入 | 弹 | 入 | 司 | 蝎 | 别 | 国 | 冰 | 令 | 司 | 一 | 章 | 虽 | 
引 | 章 | 贡 | 彩 | 癌 | 二 | 多 | 多 | 他 || 图 | 型 | 闷 | 又 | 




















= Onfgure Setup :1 
hiotion | G-Code | 


二 忆 圆 二 | 剧 员 到 @ 吕 到 到 吕 | 台 可 生 
ee 加 加 加 加 男 轿 辐 辐 攻略 发 男 币 四 


辕 品 旨 划 冯 


到 WIEW 1 - Stock 1 Myorkpilece) 


Min. hiotion Dist, 
Max. iotion Dist. 
5 No Animation 
[5 Tool Spindle Bhways On 
5 check Spindle Direction 
5 Sheck Cutting Limits | 
厂 Fasthiill FF in | Os 


5 Automatically Load Stocks 
882898288 Gl 


Ee path rewind performed 习 








[Active 


Badd Neww Setyup | lImport Setup... | 





图 2.8.3 “VERICUT7.1.5 by CGTech” 窗 口 
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Step2. 在 弹出 的 “VIEW 1 - Stock 1 (Workpiece)” 窗 口 中 单 击 虱 | 核 钮 ， 观 察 刀具 切割 
工件 的 运行 情况 ， 模 拟 ee 2.8.4 所 示 。 


Ww VEWY 1 - Stock 1 wworkpiecey 





I%8888 Re el 


图 2.8.4 ”模拟 结 
Step3. 演示 完成 后 , 单 击 软 件 右 上 角 的 阐 掖 钮 , 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 J CheckeqFils 引 4 委 ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step4. 在 “体积 块 铣削 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yl 


2.9 切 减 材 料 


材料 切 减 属于 工件 特征 ， 通 过 创建 该 特征 来 表示 单独 数控 加 工 轨迹 中 从 工件 切 减 的 材 
料 。Creo 中 提供 了 两 种 方法 来 生成 材料 切 减 的 模拟 (图 2.9.1) 。 

。 四 EE 再 . 系统 根据 为 数控 加 工 轨迹 指定 的 几何 参考 , 自动 计算 要 切 减 的 材料 。 

。 GSS， 用 户 自己 创建 材料 切 减 特征 。 

切 减 材料 的 一 般 步 骤 如 下 。 

Stepl. 选取 命令 。 单 击 _ 痪 刚 功能 选项 卡 中 的 灸 的 7 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
芭 材 料 移 除 切 剖 命令 ， 系 统 弹出 图 2.9.2 所 示 的 “NC 序列 列表 ”菜单 ， 然 后 在 此 菜单 中 选择 
1: 性 祝 寻 许 剖 ， 操 作 : 0F010  ， 此 时 系统 弹出 至 用 TI 了 HDL [村 和 料 物 降 ) 菜单 ， 如 图 2.9.1 所 示 。 


葛 单 管理 器 
要 也 T REMOVYAL 旧 寺 料 乏 障 ) 








Auatomatie 【自动 ) 


Construct 【 构 土 ) 


Done (完成 ) 
Bmit if 授 出 } 


1: 体积 块 锁 前 ， 换 作 : DF010 





2.9.1 “材料 删除 ” 沫 2.9.2 “NC 序列 列表 ”来 单 





Step2， 在 和 MAT BEMOVAL 作料 移 除 ) 菜单 中 选择 县 本 =) 关 一 > Done GE 成 ) 命令 , 系 
统 弹出 图 2.9.3 所 示 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 。 
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Step3. 在 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 单 击 日 动 紊 加 按钮 ,此 时 对 话 框 显示 如 图 2.9.4 所 示 ， 
eee。 然后 依次 单 击 三 j 和 | 列 定 按钮 ， 完 成 材料 切 减 特征 的 创建 。 


eee 相交 元 件 x 相交 元 件 X 








eee [] 自动 更 新 他 ) 趾 自动 更 新 人) 
@@@ 局 级 相交 位 局 级 相交 所 


eee 模型 名 称 可 视 等 级 sa 模型 名 称 可 视 等 级 ge 
eee YOLUME_WORKPIECE. PRT YOLUME, MILLING. ASM 国 


| 从] 自动 添加 (a) ， 移 除 (R) | 信息 (N) 到 -|| 三 从 自动 添加 (a) ， 移 除 (R) ， 信息 (N) 室 || 三 
显示 级 : | 顶级 - 显示 级 : 顶级 - 
高 蝇 几 何 创 建 全 襄 狠 几何 创建 贪 
仁 子 模型 中 显示 特征 属性 性 子 模型 中 显示 特征 属性 
》 新 名 称 》 新 名 称 
确定 (0) 取消 (0) 确定 (0) 取消 (0) 











图 2.9.3 “相交 元 件 ” 对 话 框 (一 ) 图 2.9.4 “相交 元 件 ” 对 话 框 (二 ) 


2.10 ”扩散 体积 块 


切 减 材料 后 的 工件 被 所 创建 的 体积 块 遮蔽 ， 故 在 图 形 中 看 不 到 工件 的 材料 被 切除 了 ， 
只 有 遗 珊 体积 块 后 ， 才 能 看 见 加 工 后 工件 的 形状 。 遮 蔽 体积 块 的 一 般 步 又 如 下 。 

Step1. 单 击 视图 功能 选项 卡 ”给 “区域 中 的 “ 遗 项 ”按钮 恩 (图 2.10.1)， 系 
统 弹出 “选择 ”对 话 框 。 


4 
和 有 国 | QQ 电 忆 7 五 一 ESET EI er = 
s*aaQs nn DO 07 
og 节 迷 靖 ss 句 乒 守 国 新 二 诛 周 ## 区 | 古 区 区 激活 “关闭 窗口 
可 见 性 方向 ~ 模型 呈 示 > 显示 ” 窗口 


图 2.10.1 “视图 ”选项 卡 
Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 2.10.2 所 示 的 体积 块 , 然后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 _ 靖 正 _ 按 
完成 体积 块 的 遮蔽 ， 结 果 如 图 2.10.3 所 示 。 


要 遮 丽 的 体积 块 所 


a 


- 








图 2.10.2 ”选取 铣削 体积 块 图 2.10.3 遮蔽 体积 块 后 
Step3. 选择 下 拉 菜 单 交 件 ”| sp> 命令 (或 单 击 回 按 钮 )， 保 存 文件 。 
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第 蚂 章 铣削 加 工 





本章 将 通过 范例 来 介绍 一 些 铣削 加 工 方法 ， 其 中 包括 体积 块 铣削 、 轮 52: 
廊 铣 削 、 局 部 铣削 、 平 面 铣削 、 曲 面 铣 削 、 轨 迹 铣 削 、 雕 刻 铣削 、 腔 构 铣 前 和 钻 削 式 加 工 WII 
学 完 本 章 的 内 容 后 ， 希 望 读者 能 够 熟 练 掌握 一 些 铣削 加 工 方法 ， 


3.1 体积 块 铣 前 





体积 块 加 工 用 于 铣 前 一 定 体积 内 的 材料 。 通 过 设置 切削 实体 的 体积 ， 给 定 相 应 的 刀 共 
和 加 工 参 数 ， 系 统 采 用 等 局 分 层 的 方法 来 切 机 主要 用 于 去 除 大 量 的 工件 材料 
的 粗 加 工 ， 并 保留 少量 余 量 给 精 加 工 工序 。 

下 和 面 通过 图 3.1.1 所 示 的 零件 介绍 体积 块 加 工 的 一 般 过 


本 .© 


a) 参考 模型 b) 工件 c) 加 工 结 











3.1.1 ”体积 块 加 工 过 程 


Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 





Step1. 设置 工作 目录 ,选择 下 拉 菜 单 文件 < > ET 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.9\work\ch03.01。 

Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 系 统 弹出 “新 建 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 ”对 话 框 的 -大型 选项 组 中 选中 加 区 市 千 单 选项 ， 在 - 子 次 型 选项 组 
中 选中 加 开 装 本 单 选 项 ， 在 泽 吕 文本 框 中 输入 文件 名 称 mill_volume ， 取 消 选 中 

使 用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 ” 确定 .按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 古本 选项 组 中 选取 ms"fsne 模板 ， 然 

后 在 该 对 话 框 中 单 击 导 多 定 .按钮 。 


Task2. 建立 制造 模型 
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Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 选取 命令 。 单 击 列 记 功能 选项 卡 。 束 ” ”区域 中 的 “组 装 参考 模型 ” 按 
钮 (或 单 击 癌 按钮， 然后 在 弹出 的 菜单 中 选择 四 二 党 考 模型 命令 )， 系 统 弹 出 “打开 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模 型 一 一 mill_volume.prt 作为 参考 零件 模型 ， 
并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “元 件 放 置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 后 歌 开 命令 ， 然 后 单 击 [Y| 按 钮 ， 完 成 参考 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 3.1.2 所 示 。 


Stage2. 创建 图 3.1.3 所 示 的 工件 


Step1. 选取 命令 。 单 击 制造 “功能 选项 卡 条 = 区 域 中 的 “工件 ”按钮 多 (或 
单 击 ”按钮 ,然后 在 弹出 的 菜单 中 选择 洱 自 动工 件 命令 )， 系 统 弹出 图 3.1.4 所 示 的 “创建 
自动 工件 ”操控 板 。 


参考 模型 


,工件 








图 3.1.2 放置 后 的 参考 模型 图 3.1.3 ”制造 模型 
创建 自动 工件 
包 @ sx "+ 8S 区 7 Xx 





放置 | 选项 | 尾 性 ] 
图 3.1.4 “创建 自动 工件 ” 操控 板 
Step2、 单 击 操控 板 中 的 图 控 钮 , 然后 在 模型 树 中 选取 将 严 sannm csrs 作为 放置 工件 毛 坏 
的 原点 ， 此 时 图 形 区 工件 毛坯 的 显示 如 图 3.1.5 所 示 。 单 击 操控 板 中 的 [| 按钮 ， 完 成 工件 
的 创建 。 





图 3.1.5 预览 工件 毛坯 
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Task3. 制造 设置 


Step1. 选取 命令 。 单 击 制造 功能 选项 卡 。 王 ” “区 域 中 的 “操作 ”按钮 测 ， 
此 时 系统 弹出 图 3.1.6 所 示 的 “操作 ” 操控 板 。 
文件 - | | 制造 ”模型 ”分 析 注释 ” 泻 案 工具 ”视图 应 用 程序 | 规 众 Pe 


制 若 识 于 《基准 


子 ，@ 无 工作 中 心 =| 罗 x| @ 选择 1 个 项 lx 


间隙 | 原始 点 | 蕉 于 | 更 项 ， 志 县 如 看 | 工艺 属性 
图 3.1.6 “操作 ” 操控 板 
图 3.1.6 所 示 的 “操作 ”操控 板 中 的 各 项 说 明 如 下 。 
@ 阶 下 拉 列表 : 用 于 选择 已 经 定义 好 的 机 床 类 型 ， 
@ 学 文 本 框 : 用 于 显示 所 选择 的 加 工 坐 标 系 。 
@ ” 川 按 钮 : 单 击 此 按钮 表示 暂时 停止 操作 的 设置 ， 此 时 该 按钮 显示 为 状 态 ， 用 户 
可 以 进行 其 他 一 些 必要 的 操作 ， 然 后 单 击 * 按钮 ， 即 可 继续 进行 制造 操作 的 设置 。 
e@ [| 按钮 .用 于 确认 设置 参数 的 创建 或 编辑 ， 仅 在 参数 设置 完成 后 被 激活 ， 
@ [XX 按钮， 用 于 取消 设置 参数 的 创建 或 编辑 . 
@ ”1 按钮 ， 单 击 此 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 下 列 的 机 床 类 型 
田 ”了 只 链 测 : 主要 用 于 3~5S 轴 的 铣削 及 孔 加 工 ， 可 以 进行 粗 铣 ， 曲 面 轮 廉 铣削 ， 
凹 槽 、 平 面 、 螺 纹 的 加 工 ， 有 雕刻 和 和 孔 加 工 的 工序 设置 。 
加” 吧 车 床 . 主要 用 于 2 轴 /4 轴 的 车 削 及 孔 加 工 ， 可 以 进行 轮 廊 车 削 ， 端 面 车 
前 ， 区 域 车 剖 ， 模 、 螺 纹 的 加 工 以 及 钻 孔 、 刍 孔 、 贸 孔 和 攻 螺 纹 等 的 加 工 工 


序 设置 。 

回 胎 锁 前 -车 亨 : 主要 用 于 2~5S 轴 的 铣削 及 孔 加 工 ， 可 以 进行 车 削 加 工 、 铣 前 加 
工 和 孔 加 工 的 工序 设置 。 

回 ”区 战 切 齐 : 主要 用 于 2 轴 /4 轴 的 加 工 , 可 以 进行 仿 形 切削 、 锥 角 加 工 和 XY-UV 
类 型 加 工 的 工 厅 设置 


@ 按钮: 单 击 此 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 可 以 选择 创建 草 绘 、 基 准 平面 、 基 准点 、 
基准 轴 、 坐 标 系 、 曲 线 和 分 析 等 特征 。 
@ ” 问 匠 按钮 : 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 出 图 3.1.7 所 示 的 设置 界面 ， 用 于 设置 退 刀 和 刀 头 1 
的 起 始 参 数 。 
图 3.1.7 所 示 的 “间隙 ”设置 界面 中 的 各 项 说 明 如 下 。 
加 ”在 类 型 下 拉 列 表 中 有 5 种 退 刀 方式 , 不 同 的 退 刀 方式 所 激活 的 设置 参数 不 同 ， 
下 面 分 别 对 其 进行 简要 说 明 。 
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4 平面 选项 : 为 退 刀 定 义 一 个 平面 ， 用 户 需要 选择 一 个 平面 参考 并 输入 必 
要 的 距离 数值 ， 图 3.1.8 所 示 为 退 刀 平 面 的 效果 。 

4 加 性 向 选项 : 为 退 刀 定义 一 个 圆柱 面 ， 用 户 需要 选择 一 个 坐标 系 作 为 参考 
并 定义 轴线 方向 和 半径 大 小 ， 图 3.1.9 所 示 为 退 刀 圆 柱 面 的 效果 。 

4 球面 选项: 为 退 刀 定义 一 个 球面 , 用 户 需 要 选择 一 个 坐标 系 或 点 作为 参考 
并 输入 必要 的 半径 数值 ， 图 3.1.10 所 示 为 退 刀 球面 的 效果 . 

4 ” 曲 徊 选项 : 为 退 刀 定义 一 个 曲面 ， 


%9 记 选项 : 不 设 定 退 刀 。 








兴 型 - 下 到 
区 者 : 3C31:F9i 尘 标 系 } 加 
洼 标 系 ee 
值 : 10 本 曲面 
至 云 。 0.5 本 无 
[Wf 始 综 使 用 操作 退 刀 
3.1.7 “ 间 际 ”设置 界面 3.1.8 ”定义 退 刀 平面 








3.1.9 ”定义 退 刀 圆柱 面 3.1.10 “定义 退 刀 球面 
加 ”IY 过 终 使 用 操作 温习 复 选 框 : 如 果 选 中 该 复 选 框 ， 则 在 每 个 NC 序列 的 结尾 处 均 
添加 退 九 操作， 否则 仅 在 刀 轴 发 生变 化 时 才 添 加 退 刀 操 作 。 系 统 默认 为 选中 
该 复 选 框 。 
@ 。， 原 类 点 按钮 : 用 来 定义 加 工 路 径 起 始点 和 回 零 点 位 置 。 
图 3.1.11 所 示 的 “原始 点 ”设置 再 面 中 的 各 项 说 明 如 下 。 
加 目 文本 框 : 允许 用 户 创建 或 选取 一 个 基准 点 ， 用 作 起 点 位 置 。 
回 怀 如 后 文本 框 : 允许 用 户 创建 或 选取 一 个 基准 点 ， 用 作 HOME 位 置 。 
说 明 : 如 果 所 定义 的 机 床 有 2 个 刀 头 ， 用 户 可 以 为 第 2 个 刀 头 设置 单独 的 起 点 和 回 


@ 才 数 按钮 : 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 出 图 3.1.12 所 示 的 “参数 ”设置 界面 ， 用 于 设置 输 
出 参数 。 
@ 这 贞 按钮 : 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹出 图 3.1.13 所 示 的 “选项 ”设置 界面 ， 用 于 设置 毛 
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坯 材 料 ， 用 户 可 单 击 _ 枉 什 按钮 以 创建 新 的 材料 。 
3.1.12 所 示 的 “人 参数 ”设置 开 面 中 的 各 项 说 明 如 下 。 


骨头 1 零件 号 ITILL_YDLUWE 
自 : 单 击 此 处 添加 项 电动 喜 件 | 
关闭 立 伯 上 坛 忻 材料 
原 拍 点 : 单 击 此 处 添加 项 未 指定 。 “|v| | 者 建 


输出 训 件 |0F010 
3.1.11 “原始 点 ”设置 界面 3.1.12 “参数 ”设置 界面 图 3.1.13 “选项 ”设置 界面 


回 “村 件 s: 定义 零件 名 称 ， 通 过 使 用 PARTNO 命令 或 PPRINT 命令 输出 。 
也。 电动 信件 定义 包含 在 操作 CL 文件 开头 的 文件 名 称 ， 此 文件 必须 位 于 当前 工 
作 目 录 ， 且 扩展 名 为 .ncl。 
回 ”六 闭 交 件 定义 包含 在 操作 CL 文件 结尾 处 的 文件 名 称 ， 此 文件 必须 位 于 当前 
工作 目录 ， 且 扩展 名 为 .ncl. 
加 生出 广 件 : 定义 输出 文件 名 称 。 
e@ 天 有 具 训 直 按钮 : 单 击 此 按钮 ， 系统 弹出 图 3.1.14 所 示 的 “夹具 设置 ”设置 界面 ， 用 于 
设置 夹具 元 件 ， 用 户 可 单 击 “ 添 加 夹具 元 件 ” 按 钮 申 添加 已 创建 的 夹具 模型 ， 
@ 工 ” 按钮 : 单 击 此 按钮 ， 系统 弹出 图 3.1.15 所 示 的 “工艺 ”设置 界面 ， 用 户 可 单 击 
“重新 计算 加 工时 间 ” 按 钮 司 显 示 制 造 过 程 的 切 前 时 间 。 


来 县 设置 
未 设置 
夹 县 元 件 
[加 
计算 的 时 间 
实际 时 间 “10.0 
3.1.14 “夹具 设置 ”设置 界面 3.1.15 “工艺 ”设置 界面 


@ 。 尾 往 按钮 : 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹出 图 3.1.16 所 示 的 “属性 ”设置 界面 ， 用 户 可 以 设 
置 操 作 的 名 称 和 添加 必要 的 备注 信息 ， 系 
统 默认 的 操作 名 称 为 OP010， 其 后 依 此 类 i 目 
推 , 得 注 
Step2. 设置 机 床 。 单 击 “ 操 作 ” 操控 板 中 的 
“制造 设置 > 按钮 睿 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 忌 出 | 命 。 区 
令 ， 系 统 弹 出 图 3.1.17 所 示 的 “铣削 工作 中 心 ” 对 3.1.16 “属性 ”设置 界面 
话 框 ， 在 儿 芝 下 拉 列 表 中 选择 3 用 选项 ， 然 后 单 
击 按钮 ， 完 成 机 床 的 设置 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 


lmil 
Ea 


I 作 中 名 x 
5 
sm 
ra 
后 外 和 1 
得 数 3 轴 口 ] 自用 探测 


输出 刀具 委 数 装配 行程 循环 尾 性 


不 输出 |v 


Em 
2 站 


探 针 补偿 


输出 点 ”| 刀具 中 心 。 ”|w| | | 输出 点 | 触 针 中 心 
安全 半 答 |0.05 
调整 损 角 | 直 





图 3.1.17 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 

图 3.1.17 所 示 的 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 的 选项 卡 说 明 如 下 。 

@ 和 出 选项 卡 : 可 以 进行 后 处 理 器 的 相关 设置 、 刀 有 具 补偿 的 相关 设置 ， 详 见 本 书 第 2 
章 的 内 容 。 

e@ ”刀具 选项 卡 : 用 于 刀具 换 刀 时 间 的 设置 ， 并 进行 刀具 参数 的 设置 。 单 击 刀具 --。 按 
钮 ， 系 统 弹 出 “刀具 设 定 ”对 话 框 ， 用 于 设 定 刀 有 具 的 各 项 参数 。 

@ 大 数 玉 数 选项 卡 : 用 于 进 给 量 单位 和 极限 的 设置 ， 设 置 界 面 如 图 3.1.18 所 示 。 

@ 装配 选项 卡 : 用 于 选择 机 床 的 装配 模型 ， 指 定 机 床 主轴 加 载 的 坐标 系 。 

@ ”行程 选项 卡 : 用 于 设置 加 工 机 床 刀具 在 各 方向 (X _，Y_，Z_， ) 的 最 大 和 最 小 移动 
量 ,， 设 置 界面 如 图 3.1.19 所 示 。 


| 
马力 
快速 乏 刀 
快速 ] 坦 络 率 
图 3.1.18 “参数 ”选项 卡 图 3.1.19 “行程 ”选项 卡 





@ 循环 选项 卡 : 用 于 在 孔 加 工 过 程 中 定制 循环 。 
@ | 屋 性 选项 卡 : 用 于 注释 工作 机 床 设 置 的 相关 信息 ， 
Step3. 设置 机 床 坐 标 系 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 sx 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 。“。。 








奖 命 令 ， 系 统 弹 出 图 3.1.20 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 。。。 
NC_ASM_FRONT、NC_ASM_RIGHT 和 图 3.1.21 所 示 的 曲面 1 作为 创建 坐标 系 的 三 ”。。。 
个 参考 平面 ， 单 击 诡 定 按钮 完成 坐标 系 的 创建 。 单 击 按钮 ， 系 统 自动 选中 刚刚 创 。 22。 


建 的 坐标 系 作 为 加 工 坐 标 系 。 
注意 : 在 选取 多 个 参考 面 时 ， 需 要 按 住 键盘 上 的 Ctrl 键 。 


曲面 1 


HC_ASN_FROHT:F3 [ 疆 稚 平面 在 其 上 
HC_ASNM_RIGHT:F1 ! 共 准 平 面 ) 在 其 上 
曲面 :F2 [种 出 项 ) :MILL Y0LUM..， 在 共 上 





3.1.20 “坐标 系 ” 对 话 框 3.1.21 创建 的 坐标 系 


Step4. 退 刀 面 的 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 由 里 按钮 ， 系 统 弹 出 “间隙” 设置 
界面 ， 然 后 在 类 型 下 拉 列 表 中 选取 平面 选项 ， 单 击 登 圭 文本 框 ， 在 模型 树 中 选取 坐标 系 
ACS1 为 参考 ， 在 站 文本 框 中 输入 数值 10.0， 在 从 这 文本 框 中 输入 数值 0.5， 此 时 在 图 形 
区 预览 退 刀 平面 ， 如 图 3.1.22 所 示 。 





到 3.1.22 ”定义 退 刀 平面 
Step5. 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 半 | 按钮， 完成 操作 的 设置 。 


Task4. 加 工 方法 设置 

Stepl. 单 击 先 亨 功能 选项 卡 。 拙 ” ”区 域 中 的 “ 粗 加 工 ” 按 钮 晤 ， 然 后 在 弹出 
的 菜单 中 选择 罚 苯 各 霹 租 加 工 命令 ， 此 时 系统 弹出 “体积 块 铣削 ”操控 板 。 

Step2. 刀具 设置 。 在 “体积 块 铣 前 ”操控 板 的 [ 无 赴 "| 下 拉 列 表 中 选择 
0 编辑 刀具“ 选项 ， 此 时 系统 弹出 “刀具 设 定 ” 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 设置 图 3.1.23 所 示 的 刀 





S 
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lL 参数， 依次 单 击 _ 应 用 | 和 | 靖 焉 按钮。 
| 本 丰 家 定 ey 
区 性 ”编辑 视图 
D* 匠 回 末 11Xa 面 
| 才 具 位 置 导 具 标语 刀具 尖 型 刀具 直径 刀具 . .. 将 证 


他 医 


| 常规 设置 “切割 数 扬 ”B08 坊 称 表 
几何 


上 类 型 


| 外 国 衣 师 td 


下 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





一 一 一 一 一 一 


应 用 做 腻 
| 会 隐藏 细 节 评定 | 取消 
- 3.1.23 “刀具 设 定 ”对 话 杠 本 
3.1.23 所 示 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 的 部 分 按钮 说 明 如 下 。 
@ 癌 按钮 : 用 于 新 刀具 的 创建 . 
e@ 汪 按 钮 用 于 从 磁盘 中 打开 已 存储 的 刀具 参数 文件 ， 
@ ” 辐 按 钮 用 于 保存 刀具 参数 文件 。 单 击 该 按钮 ， 可 以 将 刀具 列表 框 中 选 定 的 某 个 思 
具 参 数 保存 为 *.xml 格式 的 文件 。 
@ 翰 按 钮 用 于 刀具 信息 的 显示 。 单 击 该 按钮 ， 在 系统 弹出 的 信息 窗口 中 显示 刀具 的 
相关 信息 。 
@ ”党 按 钮 用 于 删除 选 定 的 刀具 。 单 击 该 按钮 ， 则 系统 弹出 图 3.1.24 所 示 的 “刀具 对 
话 框 确认 ”对 话 框 ， 用 户 确 认 是 否 删除 所 选 刀具 。 
@ :党 按钮 :用 于 预览 所 选择 或 定义 的 刀具 形状 及 参数 。 单 击 该 按钮 , 则 系统 弹出 图 3.1.25 
所 示 的 预览 窗口 。 
说 明 : 用 户 可 以 在 “刀具 预览 ”窗口 中 ， 利 用 鼠标 滚轮 滚动 米 缩 小 或 放大 图 形 . 
@ ” 岂 | 按 钮 : 用 于 设置 列表 框 中 的 刀具 参数 列 。 单 击 该 按钮 ， 则 系统 弹出 图 3.1.26 所 示 
的 “ 列 设置 构建 器 ”对 话 框 ， 用 户 可 编辑 需要 显示 的 刀具 参数 
@ 应 用 按钮 : 用 于 应 用 新 的 刀具 参数 . 
@ | 饮 捍 按钮 : 用 于 恢复 刀具 原来 的 参数 设置 ， 仅 在 修改 刀具 参数 后 被 激活 。 
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刀具 对 话 杠 确认 


yy 确认 删除 选 定 刀 有 具 表 入 口 。 





图 3.1.24 





图 3.1.25 


“ 思 有 其 对 话 框 确 认 ” 对 话 框 


“刀具 预览 ”窗口 





列 衣 置 构建 如 


文件 
加 


趟 量 示 
类 型 有 了 时 nm ls 


刀 守 3 标 距 方向 长 吉 
如 兴 4 标 上 距 方向 长 
刀具 5 标 距 YY 方向 长 
必 雪 8 标 距 六 向 长 
如 雪耻 标 距 ZY 方向 长 
如 举 8 标 距 z 方向 长 
冷却 滚 选 项 

疾 却 征讨 考 

主轴 转向 

止 要 长 度 


| 


图 3.1.26 “ 列 设置 构建 器 ”对 话 框 


Step3. 在 “体积 块 铣削 ”操控 板 中 单 击 区 数 选项 卡 ,在 合 数 选项 卡 中 设置 图 3.1.27 


所 示 的 加 工 参 数 。 


切 测 涝 结 
弧 形 进 结 
自由 进 给 
授 思 进 绽 
称 刀 进 给 旦 
切入 进 给 
公关 

跨 中 

轮 哪 多 许 余 时 
胡 加 工 爷 许 余 旦 
底部 允许 余 旦 
切 则 角 

最 大 台阶 深度 
扫 指 类 型 
切割 类 型 

粗 加工 选项 

专 全 距离 

主轴 速度 
冷却 液 选项 


尖 型 曝 莹 
回 上 切割 

粗 如 工 和 轮 启 
埋 

1300 


图 3.1.27 设置 加 工 参 数 


Step4. 单 击 拭 创 功能 选项 卡 an” 区 域 中 的 “铣削 窗口 ” 按钮 站 ， 系 统 弹 出 图 
3.1.28 所 示 的 “铣削 窗口 ”操控 板 。 在 操控 板 中 单 击 哆 按钮 ， 选 取 图 3.1.29 所 示 的 模型 表 
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Step5 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 章 绘 环境 后 ， 绘 制 的 截面 草图 如 图 3.1.30 所 示 。 完 成 





ee 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “确定 ”按钮 Y ， 然 后 在 “铣削 窗口 ”操控 板 中 单 击 
。。。 “确定 ”按钮 必 |， 完 成 铣削 窗口 的 创建 。 
入 前 窗口 
< < 时 汝 和 营 |nTLL YLWE PRT I Sf sc v x 
ae 放置 | 主 度 | 选项 | 尾 性 
图 3.1.28 “铣削 窗口 ”操控 板 


选取 该 平面 
-2 125.0 





图 3.1.29 ”选取 参考 平面 图 3.1.30 ”截面 草图 


Step6. 在 “体积 块 铣削 ”操控 板 中 单 击 合 荡 选项 卡 , 在 待人 选项 卡 中 加 工 参 考 : 后 
的 文本 框 单 击 将 其 激活 ， 然 后 在 图 形 区 中 选取 上 一 步 创 建 的 铣削 窗口 为 加 工 参考 。 


Task5， 演示 刀具 轨迹 


Step1. 在 “体积 块 铣削 ”操控 板 中 单 击 “显示 刀具 路 径 ”按钮 L， 此 时 系统 弹出 “ 播 
放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 按钮， 观测 刀具 的 行走 路 线 ， 如 图 
3.1.31 所 示 。 单 击 5 呈 加 白 查看 生成 的 CL 数据 ， 如 图 3.1.32 所 示 。 

Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 于 半 按钮 。 





图 3.1.31 “刀具 的 行走 路 线 
Task6. 加 工 仿真 
Step1. 在 “体积 块 铣削 ”操控 板 中 单 击 图 3.1.33 所 示 的 按钮 [ 虽 ， 系 统 弹出 “VERICUT 


7.1.5 by CGTech” 窗 口 。 单 击 思 按钮 ， 观 察 刀 具 切 割 工 件 的 运行 情况 ， 结 果 如 图 3.1.34 
所 示 。 





文件 “视图 “数控 程序 文件 


0. G000000000, 0. O000000000, 1.0000000000, 19. 6355; 二 
GOTO /720.6747702099, 33. 5500508779, 一 16.: OO 


CIRCLE / 7. 5000253549, -17. 50003912194, 16.4 
0.0000000000, 0. 0000000000, 1.0000000000, 21. 2330 


GOTO / 38. T880949074, -17.5114078937, —16.5 

COTO / 38. 7980949074, 17:5114073525, i165 

GOTO / 38.7431165972, -17.500000NM0, 

G0I0 / 38.7931165972, 17. 5000000000， 一 16. 500 

GOTO ”33- 738308D9H006，17. 5146343220， 一 16. | 
CIRCLE / 17. 5000713993, 17.5000728440, -16.50000H 
9. O000000000, 0. O000000000, 1. 0000000000, 21.28380] 
GOTO / 38.4949699154, 21. 0205553221, —16. | , 
GOTO / 38.4949699154, 21.0205553221, 10. O0000HHMH}D 
SPINDL / OFF 





图 3.1.32 ”查看 CL 数据 
文件 ”| | 制 于 “模型 “分析 注 椅 “ 莹 来 “工具 | 视 加 | 应 用 程序 | 镀 前 | | KW 并 为 | “PP 昌 "@ 
几何 ”基准 


军 军 


FP 必 半 :| acs0:E( 竺 标 系 ) | hi 





图 3.1.33 “体积 块 铣削 ”操控 板 


Se 





图 3.1.34 运行 结果 


Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软 件 右 上 角 的 阐 按 钮 , 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 ee CheckedFis 引 jz 和 ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 “体积 块 铣削 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 加 |. 


Task7， 切 减 材料 
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Step1. 选取 命令 。 单 击 息 且 功能 选项 卡 中 的 isnma* 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 


ee。 。 区) 材料 欧 除 如 命令 ， 然 后 在 “菜单 管理 器 ”中 选择 | 下 到 夺 史 风 下 > 


。。。 1: 体积 块 撑 前 操作: 0P010 wb> NAT FENOVAL 于 料 称 际 】 shutomatic (自动) => 
。。。 Jone (完成 ) 命令 。 

。。。 Step2. 系统 弹出 图 3.1.35 所 示 的 “相交 元 件 ”对 话 框 。 选 取 工件 “MILL_VOLUME 
::。 _WRK_ 01”， 然 后 单 击 | 交 定 按钮， 完成 材料 切 减 ， 切 减 后 的 模型 如 图 3.1.36 所 示 。 

@@@ 人 @ | 


[| 自动 更 新 如 ) 

高 猴 相 记 站 
模型 名 称 可 视 等 级 
MIIL YOLUME WRK 01.PRT MIL YOLUME. ASM 


二 切 减 的 体积 块 
| 和 | 自动 添加 (A) | 移 除 (FE) | 信息 人 、 
显示 级 : | 顶级 > 
高 源 几 何 创 建 修 
在 子 模型 中 显示 特征 属性 


| 产 名 称 





图 3.1.35 “相交 元 件 ” 对 话 框 图 3.1.36 切 减 材料 后 的 模型 





Step3， 选择 下 拉 菜 单 文件 = | 一 和 | 与 芒 于 人 络 仿 ,保存 文 件 ， 


3.2 轮廓 铣削 


轮 廊 铣削 既 可 以 用 于 加 工 重 直 表面 ， 也 可 以 用 于 倾斜 表面 的 加 工 ， 所 选取 的 加 工 表 
面 人 必须 能 够 形成 连续 的 刀 有 具 路 径 ， 刀 有 具 以 等 高 方式 没 着 工件 分 层 加 工 ， 在 加 工 过 程 中 一 
般 采 用 立 铣 刀 侧 刃 进行 切削 。 


3.2.1 直 轮 廓 铣削 


下 面 通过 图 3.2.1 所 示 的 零件 介绍 直 轮 廓 铣削 的 一 般 过 程 。 
Task1， 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 
Step1. 设置 工作 目录 ,选择 下 拉 菜 单 区 什 ” > 四 





第 3 章 铣 便 加 工 


命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.9\work\ch03.02\ex01。 


加 工 过 程 





a) 参考 模型 b) 工件 c) 加 工 结果 
图 3.2.1 直 轮 廊 铣 削 





Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “新 建 ” 按钮 口 ， 系 统 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 。 在 “新 
建 ” 对 话 框 的 类型 选项 组 中 选中 加 珊 制造 单 选项 ， 在 - 子 类 型 选项 组 中 选中 加 了 装配 单 
选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 profile_milling， 取 消 选 中 [| 使 用 黑 议 模板 复 选 框 ， 单 击 
该 对 话 框 中 的 旺 交 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 下 板 选项 组 中 选取 "ss" 给 me 模板 ， 然 
后 在 该 对 话 框 中 单 击 ”区 定 ”按钮 。 














Task2. 建立 制造 模型 
Stage1. 引入 参考 模型 


Step1l. 选取 命令 。 单 击 措 志 ”功能 选项 卡 。 大 ” ”区 域 中 的 “组 装 参考 模型 ” 按 
钮 此 〈 或 单 击 圣 * 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 吕 钥 号 参考 醒 型 命令 )， 系 统 弹 出 “打开 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模型 一 一 profile_milling.prt 作为 参考 
零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 所 蚂 风 洗 项 ， 然 后 单 击 [Y | 按钮， 完成 参考 模型 
的 放置 ， 如 图 3.2.2 所 示 。 


Stage2. 创建 工件 模型 (图 3.2.3) 


， 工件 (Workpiece) 








3.2.2 ”放置 后 的 参考 模型 3.2.3 ”工件 模型 


Stepl1. 选取 命令 。 单 击 制造 功能 选项 卡 元 件 ~ 区 域 中 的 工 ”按钮 ， 然后 在 弹出 
的 菜单 中 选择 写生 证 命令 。 
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Step2. 在 系统 币 作 雪 件 名 称 [FRT0001]: 的 提示 下 ， 输 入 工件 名 称 profile_workpiece， 再 在 





@@@ 本 、 后 汪汪 -一 
*。。。 提示 栏 中 单 击 “完成 ”按钮 于 

Step3. 创建 工件 特征 。 

se。 (1) 在 “菜单 管理 器 ”中 选择 一 cuss 时 ES) 菜单 的 国生 

@@@ 

et Frotrusion 叶 中 出 项 ) 命 今 : 在 弹 出 的 WW SD0LID 0FT3 人 性 选项 ) 请 单 中 选 择 
Ee 下】 一 > rere 所 成 ) 命令 ， 此 时 系统 显示 “ 拉 伸 ”操控 板 。 





(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 定义 拉 伸 类 型 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”类 型 按钮 口 被 按 下 。 

@@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 中 右 击 ,从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 兴 闪 部 号 泽 ，， 
命令 , 系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 系统 哆 选取 “个 平面 或 曲面 以 定义 享 参 下面- 的 提示 下 ,选择 图 3.2.4 





所 示 的 表面 为 草 绘 平 面 , 接受 图 3.2.4 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 , 然后 选取 图 3.2.4 
所 示 的 基准 面 为 参考 平面 ， 方 位 为 上 ， 单 击 草 些 按钮， 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 
_， 草 绘 平面 








3.2.4 ”定义 草 绘 平面 


(3) 绘制 截面 草图。 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选取 NC_ASM_TOP 基准 面 和 NC_ASM_ 
RIGHT 基准 面 为 草 绘 参 考 ， 截 面 草图 如 图 3.2.5 所 示 ， 完 成 特征 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 
工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 放 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 三 ， 选 取 图 3.2.6 所 示 的 参 





考 模型 表面 为 拉 伸 终止 而 。 四 
加 预览 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 预 览 ”按钮 名 ， 可 浏览 所 创建 的 拉 伸 特 征 。 
@ 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y， 则 完成 特征 的 创建 


160.0 ， 一 





30.0 选取 参考 模型 的 此 表面 


Ld 





RX: 


H 1 T 


图 3.2.5 ”特征 截面 晶 图 图 3.2.6 选取 拉 伸 终止 面 





Task3. 制造 设置 


第 3 章 狗 前 加 工 


Step1. 选取 命令 。 单 击 制造 功能 选项 卡 。 J” ”区域 中 的 “操作 ”按钮 测 
此 时 系统 弹出 “操作 ” 操控 板 。 
step2. 机 床 设置 。 单 击 “ 操 作 ” 操控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 辽 ， 在 弹出 的 菜单 中 。。。 








选择 中 证 L 命 令 ， 系 统 弹出 “ 钳 削 工作 中 心 ” 对 话 框 ， 在 轴 数 下 拉 列 表 中 选择 3 葛 选项 。 。。。 
Step3. 刀具 设置 。 在 “铣削 工作 中 心 ”对 话 框 中 单 击 避 具 选项 卡 ， 然 后 单 击 必 时 -  。。。 
按钮 ， 系 统 弹 出 “刀具 设 定 ” 对 话 框 。 i 





Step4. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 中 设置 刀具 几何 参数 ， 如 图 3.2.7 所 示 ， 设置 完毕 
后 依次 单 击 . 应 用 ,和 | 部 是 按钮 ， 返 回 到 “铣削 工作 中 心 ”对 话 框 。 


名 称 : 几何 
TODD1 
尖 型 涝 2 - | 
尊 链 前 下 加 | 
材料 : 


单位 : 


宇 洲 ™ - 40 


Ee bal 1E 


3.2.7 设 定 刀具 一 般 参 数 





Step5. 在 “铣削 工作 中 心 ”对 话 框 中 单 击 Y 按钮 ， 完 成 机 床 的 设置 ， 返 回 到 “操作 ” 
操控 板 。 
令 ， 系 统 弹出 图 3.2.8 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 NC_ASM_TOP、 
NC_ASM_RIGHT 基准 面 和 图 3.2.9 所 示 的 模型 表面 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参考 平面 , 单 击 
区 定 按钮 完成 坐标 系 的 创建 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 单 击 关 按钮， 系统 自动 选中 刚刚 创 
建 的 坐标 系 作为 加 工 坐标 系 。 





选取 此 模型 表面 





了 AN_TOF:F2 [ 甘 准 平面 ) ”在 其 上 
HC_hSNM_RIGHT:F1 [基准 平面 在 其 上 
曲面 :Fl ( 控 1 申 1) :FROFIL. ..， 在 其 上 





确定 取消 
3.2.8 “坐标 系 ” 对 话 框 3.2.9 ”选取 参考 面 


注意 : 选取 参考 平面 时 ， 应 注意 选取 的 先后 顺序 ， 这 样 才能 确保 乙 轴 的 方向 向 上 。 用 
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户 也 可 在 “坐标 系 ” 对 话 框 中 单 击 五 和 选项 卡 ， 改 变 X 轴 或 者 Y 轴 的 方向 ， 从 而 改变 Z 
轴 的 方向 ， 最 后 单 击 强 焉 按钮 ， 完 成 坐标 系 的 创建 。 

Step7. 退 刀 面 的 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 同 车 按钮， 系统 弹出 “间隙 ”设置 
界面 ， 然 后 在 类 型 下 拉 列 表 中 选取 平面 选项 ， 单 击 登 圭 文本 框 ， 在 模型 树 中 选取 坐标 系 
ACS0 为 参考 ， 在 重 文本 框 中 输入 数值 10.0。 


Step8. 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 美 按钮， 完成 操作 的 设置 。 











Task4. 创建 轮 廊 铣削 


Step1. 单 击 先 且 功能 选项 卡 。 油 ” 区 域 中 的 坦 辑 原由 训 按钮 ， 此 时 系统 弹出 图 
3.2.10 所 示 的 “ 轮 廊 铣 前 ”操控 板 。 





则 Le 无 刀具 = 六 x ACS0:F8 (和 坐标 系 ) oq ll YY Xx 


参考 | 大 数 | 问 耶 | 检查 曲面 选项 工艺 | 尾 性 
图 3.2.10 “轮廓 铣削 ”操控 板 

图 3.2.10 所 示 的 “轮廓 铣削 ”操控 板 中 的 各 项 说 明 如 下 。 

@ 下拉 列表 : 用 来 选取 或 编辑 刀具 。 在 设 定 机 床 时 定义 的 刀具 会 显示 在 下 拉 列 表 
中 。 如 果 用 户 选择 】 编辑 必 县 ... 选项 ， 则 会 弹出 “刀具 设 定 ” 对 话 框 。 

@ ”和 拷 按 钮 : 仅 在 选择 了 某 把 刀具 后 被 激活 ， 单 击 此 按钮 ， 可 以 预览 所 选 的 刀具 。 

@ 英文 本 框 : 用 来 设 定 铣 衣 要 使 用 的 加 工 坐标 系 。 单 击 此 文本 框 ， 可 在 图 形 区 或 模型 
树 中 选取 合适 的 坐标 系 。 

@ 型 按 钮 : 单 击 此 按钮 ， 可 以 预览 刀具 路 径 的 显示 模式 。 

@ 划 下 拉 列 表 : 选择 刀具 路 径 的 验证 模式 ， 包 含 三 种 显示 模式 。 
选择 昌 按 钮 ， 将 在 当前 图 形 窗口 中 显示 刀具 路 径 。 
回 选择 业 按 钮 ， 将 在 刀具 过 切 参 考 模型 的 图 形 窗口 中 进行 计算 和 显示 刀具 路 径 ， 
回 选择 国 按 钮 ， 将 显示 切削 刀具 从 工件 上 移 除 材料 时 的 刀具 运动 . 

@ ”曲直 拉 列 表 : 用 于 创建 铣削 几何 ， 包 括 倘 狗 前 痊 口 、/ 人 3 钴 训 曲 面 、| 国 铁 前 体积 块 、 











@ 参考 按钮 : 单 击 此 按钮 ， 弹 出 图 3.2.11 所 示 的 “参考 ”设置 界面 ， 用 于 选取 加 工 的 
轮廓 曲面 和 刀 六 曲面 。 单 击 诗风 信息 按钮 可 进行 更 加 详细 的 设置 。 

@ 二 到 按钮 : 单 击 此 按钮 ， 弹 出 图 3.2.12 所 示 的 “参数 ”设置 界面 ， 用 于 设 定 切削 参 
数 。 单 击 “ 编 辑 加 工 参 数 ” 按 钮 史 ， 系 统 将 弹出 编辑 序列 参数 对 话 框 ， 用 户 可 以 进 
行 更 加 详细 的 参数 设置 。 





切削 进 给 加 
弧 形 进 给 - 
自由 进 给 - 0 
迟 站 进 皆 加 @@@ 
闪 型 切 六 进 始 重 = eee 
曲面 = 步 长 深度 入 eee 
We @@@ 
加 工 和 参考: 二 0.01 
下 轮 麻 多 许 余 里 0 
检查 曲面 多 许 余 旱 - de 
壁 刀 闻 高 度 0 re 
详细 信息 切割 类 型 中 狂 eee 
去 全 距离 加 
可 痕 
j 钼 曲面 主轴 就 度 = 
冷却 丫 选 项 
详细 信息 入 
3.2.11 “参考 ”设置 界面 3.2.12 “参数 ”设置 界面 
@ ”加 了 按钮 : 单 击 此 按钮 ， 弹 出 “间隙” 设置 界面 ， 用 于 设 定 退 刀 的 起 终点 ， 可 参看 


3.1 小 节 的 介绍 。 
@ 检查 曲面 按钮 : 单 击 此 按钮 ， 弹 出 图 3.2.13 所 示 的 “检查 曲面 ”设置 界面 ， 用 于 
选择 曲面 以 检查 过 切 。 选 中 嘻 添加 参考 零件 复 选 框 则 定义 参考 零件 的 所 有 实体 曲面 


为 检查 曲面 。 
@ “选项 按钮 : 单 击 此 按钮 ， 弹 出 图 3.2.14 所 示 的 “选项 ”设置 界面 ， 用 于 刀具 适配器 、 
进 刀 轴 和 退 刀 轴 的 设置 。 
切削 | 刀具 适配器 
口 添加 参考 零件 人 Wy 
使 用 枢 削 多 许 余 里 
,i 单 击 是 处 添 吉 项 
单 击 此 外 添加 三 疏 第 一 个 层 切 面 
退 避 轴 : 
单 击 是 外 添加 项 
详细 信息 疏 最 后 一 个 层 切面 
3.2.13 “检查 曲面 ”设置 界面 3.2.14 “选项 ”设置 界面 


Step2. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 的 了 下 拉 列 表 中 选择 下 :Ta ”选项 ， 单 击 “暂停 ” 
按钮 由 ,然后 在 模型 树 中 右 击 名 EnFTLEE WoRIEIECE PRT 节点 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 隐 蕊 命令 ， 
单 击 上 按钮 继续 进行 设置 。 

说 明 : 隐藏 工件 是 为 了 方便 选取 参考 模型 的 侧面 。 

Step3. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 雪 考 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ” 设置 界面 的 类 型 下 
拉 列 表 中 选择 此 面 选项 ， 选 取 图 3.2.15 所 示 的 所 有 轮廓 面 〈 参 考 模型 的 侧面 )。 

Step4. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 “暂停 ”按钮 由， 然后 在 模型 树 中 右 击 
5 PROFILE_WORIPIECE. PRT 节点 ,在 弹出 的 菜单 中 选择 取消 陪 启 命令 , 单 击 目 按钮 继续 进行 设置 。 

说 明 : 取消 隐藏 工件 是 为 了 保证 后 面 实体 切削 仿真 时 能 得 到 正确 的 结果 ， 
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Step5. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 伟人 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 
se 9916 所 示 的 切削 参数 。 





© 
Oe@Oe® 
。 切削 | 坦 蛤 450 
@g@@ 哎 霄 ] 坦 冶 加 
@@@ 上 自由] 进 络 
eee 退 刀 进 结 = 
eee 切 六 进 冶 量 二 
2 2 2 步 长 深度 4 
eee 人 0.01 
轮 廊 允许 计量 0 
检查 曲面 名 许 余 量 = 
壁 如 痛 高 度 0 
切割 类 型 顺 钞 
安全 距离 5 
| 主轴 速度 100 
| 冷却 灌 选 项 于 


和 5 区 





图 3.2.16 设置 切削 参数 
Task5， 演 示 刀 有 具 轨迹 


Stepl. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 量 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 
Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 ”按钮 , 观察 刀具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 3.2.17 所 示 。 演 示 完 成 后 ， 单 击 _ 雪 闭 按钮 。 


Task6. 加 工 仿真 


step1. 在 “轮廓 铣 前 ”操控 板 中 单 击 国 按 钮 ， 系 统 弹出 “VERICUT7.1.5 by CGTech” 
窗口 ， 单 击 碰 按钮， 运行 结果 如 图 3.2.18 所 示 。 

Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮 ,在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT9?” 对 话 框 中 单 击 EEREEIECKEIEE 人 | 拉 钮 ， 关 闭 仿真 软件 。 

Step3. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 |Y | 按钮 完成 操作 。 





图 3.2.17 刀具 行走 路 线 多 3.2.18 ”动态 仿真 
Task7. 切 减 材料 
Step1. 选取 命令 。 单 击 息 且 功能 选项 卡 中 的 六 7 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
闻 材料 称 除 切 前 命令， 系统 弹出 图 3.2.19 所 示 的 “NC 序列 列表 ”菜单 ， 然 后 在 此 菜单 中 选 
择 1 轮廓 链 前 1， 探 作 : 0F010 ， 此 时 系统 弹出 到 用 IT BENMOVAL [材料 移 阶 ] 菜单 ， 如 图 3.2.20 所 示 。 


第 3 章 铣 便 加 工 


葛 单 管理 器 
NAT REMOYAL i 禁 料 乏 降 1 


hutomatic 【自动 ] 
Construct 【 构 车 ] 


Done (完成 ) 
auait 出) 


1: 轮 访 链 M 前 1， 操作 : 0F010 





图 3.2.19 “NC 序列 列表 ”六 图 3.2.20 “材料 移 除 ” 菜 





Step2. 在 可 MAT RENOVAL 尾 料 蒂 际 ) 菜单 中 选择 本 ET = 已 光一 Done (成 ) 命令 , 系 
统 弹 出 “相交 元 件 ” 对 话 框 。 单 击 _ 自动 添加 按钮 和 | 号 按钮 ， 最 后 单 击 [ 瑚 是 按钮 ， 切 减 
材料 后 的 模型 如 图 3.2.21 所 示 。 


切 减 的 体积 块 ----. 








图 3.2.21 切 减 材料 后 的 模型 





Step3. 选择 下 拉 菜单 文件 p> | 三 | 命令， 保存 文件 。 
3.2.2 ”和 斜 轮 太 铣削 


下 面 通过 疼 3.2.22 所 示 的 零件 介绍 笠 轮 廓 铣削 的 一 般 过 程 。 


加 工 过 程 





a) 参考 模型 b) 工件 c) 加 工 结果 
图 3.2.22 ”和 斜 轮廓 铣削 


Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 。 选择 下 拉 菜 单 文体 < > 让 二 三 本 下 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.9\work\ch03.02\ex02。 

Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 系 统 弹 出 “新 建 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 选中 大 型 选项 组 中 的 久 中 制 总 单 选项 ， 在 - 子 类 型 选项 
组 中 选中 晤 亚 装配 单 选项 ， 在 名 稳 文 本 框 中 输入 文件 名 称 profile_milling， 取 消 选 中 
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合用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 。 痪 定 按钮。 
step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 团 柄 选项 组 中 选取 Ws 到 丙 模板 ， 然 
。。。 ”后 在 该 对 话 框 中 单 击 ” 兢 定 ”| 按 包 。 


i Task2. 建立 制造 模型 


@e@e@ Stage1 5| 入 参考 模型 





Step1. 选取 命令 。 单 击 型 世 ”功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “组 装 参考 模型 ” 按 
钮 轧 (或 单 击 癌 按钮， 然后 在 弹出 的 菜单 中 选择 四 和 污 参 考 神 型 命令 )， 系 统 弹出 “打开 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模型 一 一 profile_milling.prt 作为 参考 零件 模 
型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 旦 杜 允 选项 ， 然 后 单 击 Yj 按 钮 ， 完 成 参考 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 3.2.23 所 示 。 


Stage2. 引入 工件 模型 


Step1. 单 击 制造 ”功能 选项 卡 ” ”区 域 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
点 姐 装 工件 命 令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模型 profile_milline_workpiece.prt 作为 制造 模 
型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 巨 点 | 选项， 然后 单 击 [Y 按 钮 ， 完 成 毛坯 工件 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 3.2.24 所 示 。 


工作 《Workpiece ) 








图 3.2.23 ”放置 后 的 参考 模型 图 3.2.24 工件 模型 
Task3. 制造 设置 
Step1. 选取 命令 。 单 击 制造 ”功能 选项 卡 下 “区域 中 的 “操作 ”按钮 汕 ， 
此 时 系统 弹出 “操作 ” 操控 板 。 
Step2. 机 床 设置 。 单 击 “操作 ”操控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 市， 在 弹出 的 菜单 中 先 
抒 邢 病 | 命 令 ， 系 统 弹出 “铣削 工作 中 心 ”对 话 框 ， 在 邯 数 下 拉 列 表 中 选择 国 苯 选项 。 
Step3. 刀具 设置 。 在 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 [区 生 选项 卡 ， 然 后 单 击 刀具 :… 
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按钮 ， 系 统 弹出 “刀具 设 定 ” 对 话 框 。 


step4. 在 “刀具 设 定 ”对 话 框 的 写 规 选项 卡 中 设置 图 3.2.25 所 示 的 刀具 参数 ， 设 置 完 。。。 
毕 后 依次 单 击 _ 旗号 和 量 绢 是 看 按钮， 返回 到 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 。 在 “铣削 工作 中 心 ” 2 2 : 
对 话 框 中 单 击 | 性 按钮 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 。。。 
总称: 几何 re 
者 i 
外 图 前 铣削 于 @ @@ 
材料 : 
单位 : 
室 米 


凹 特 编号 : 








Step5. 机 床 坐 标 系 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 这 按钮 ,在 弹出 的 菜单 中 选择 区 命 
令 , 系统 弹出 图 3.2.26 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 , 依次 选择 NC_ASM_RIGHT、 
NC_ASM_TOP 基 ; 准 平面 和 图 3.2.27 所 示 的 曲面 1 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参考 平面 ， 单 击 
_ 斑 定 按钮 完成 坐标 系 的 创建 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 单 击 罗 按钮 ， 系 统 自动 选中 上 一 
步 创建 的 坐标 系 为 加 工 坐标 系 。 

Step6. 退 刀 面 的 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 加 图 按钮 ， 在 “间隙 ”界面 的 类 型 下 
拉 列 表 中 选择 平面 选项 ， 单 击 参考 文本 框 ， 在 模型 树 中 选取 坐标 系 ACS0 为 参考 ， 在 [ 国 
文本 框 中 输入 数值 10.0， 在 洗 笃 文本 框 中 输入 公差 值 0.2， 在 图 形 区 预览 退 刀 平面 ， 如 图 
3.2.28 所 示 。 





了 和 2 由 TOF:F2 [ 茜 准 平面 
曲面 :FB 1 申 出 项 1:FROFIL. . . 





图 3.2.26 “坐标 系 ” 对 话 框 图 3.2.27 ”坐标 系 的 建立 图 3.2.28 ”预览 退 刀 平面 
Step7. 单 击 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 当 按钮 ， 完 成 操作 设置 ， 

Task4. 创建 轮 启 铣削 

Step1. 单 击 ， 启 开 功能 选项 卡 _， 病 "区域 中 的 考 部 品读 i 按钮 ， 此 时 系统 弹出 
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“轮廓 铣 前 ”操控 板 。 

Step2. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 的 工 下拉 列表 中 选择 一 : T0001 选项 ， 单 击 “和 暂停” 

按钮 由， 然后 在 模型 树 中 右 击 * 后 PROPILE_NILLING_WORKFTECE.PRY 节点 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
辽 癌 命令 ， 单 击 按钮 继续 进行 设置 。 

说 明 : 隐藏 工件 是 为 了 方便 选取 参考 模型 的 侧面 。 

Step3. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 他 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 的 类 型 下 
拉 列 表 中 选择 曲 甸 选项 ， 选 取 图 3.2.29 所 示 的 所 有 轮廓 面 〈 参 考 模型 的 侧面 )。 

Step4. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 “暂停 ”按钮 中， 然后 在 模型 树 中 右 击 
bp EPROFILE NILLING WOREPIECE.FRT 节点 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 取消 隐 闻 命令 ， 单 击 册 按钮 继续 
进行 设 首 。 

Step5. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 全 李 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 
3.2.30 所 示 的 切削 参数 值 。 

说 明 : 在 设置 切削 参数 时 ， 用 户 可 单 击 多 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “编辑 序列 参数 “ 轮 廊 
铣削 1 ”对 话 框 ， 该 对 话 框 的 相关 操作 可 参考 3.2 小 节 的 内 容 。 











切削 进 络 

看 形 进 给 
自由 进 给 
退 刀 进 结 
切入 进 给 旦 
步 长 深度 
公关 

轮 谭 允许 余 里 
检查 曲面 多 许 伯 蛙 
壁 刀 痕 高 度 
切割 类 型 

云 全 距离 
主轴 速度 
冷却 液 选 项 


S 


瑟瑟 1 | 1 1 电 
三 
[mf] 


时 





| = [nm] 
3 


bh 
图 3.2.29 ”选取 轮廓 面 图 3.2.30 ”设置 切削 参数 
Task5. 演示 刀具 轨迹 
Step1. 在 “轮廓 铣削 ” 操控 板 中 单 击 由 按钮 ， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 
Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对话 框 中 的 :> 按钮 ， 观 察 刀具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 3.2.31 所 示 。 演 示 完 成 后 ， 单 击 . 幸 团 按钮 。 
Task6. 加 工 仿真 


Step1. 在 “轮廓 铣削 ” 操控 板 中 单 击 蔽 按钮 ， 系统 弹出 “VERICUT 7.1.5 by CGTech” 
窗口 ， 单 击 赠 按钮 ， 运 行 结果 如 图 3.2.32 所 示 。 
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图 3.2.31 “刀具 行走 路 线 图 3.2.32 ”动态 仿真 





Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 天 | 按钮， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 EEBECEEKEdEiesl| 扩 乌 ， 关 闭 仿真 软件 。 

Step3. 在 “轮廓 铣 前 ”操控 板 中 单 击 | 性 | 按钮 完成 操作 。 

Task7. 保存 文件 

选择 下 拉 菜 单 文件 ” > | 





命令 ， 保 存 文件 。 
3.3 局 部 铣削 


局 部 铣削 用 于 体积 块 铣削 、 轮 订 或 怀 一 局 部 铣 前 NC 序列 之 后 , 采用 较 小 直径 的 刀具 去 
除 未 被 完全 清除 的 材料 。 在 选择 局 部 铣削 时 ， 有 三 种 不 同 的 加 工 方式 : 前 一 工 步 、 前 一 刀具 
和 拐角 。 不 同 的 加 工 方式 适用 不 同 的 范围 。 本 节 采 用 前 一 工 步 、 扬 角 和 前 一 刀 基 三 种 方法 对 
同一 模型 进行 局 部 铣 关 ， 读 者 可 以 对 比 一 下 ， 哪 种 方式 比较 适合 此 交情 况 的 局 部 铣削 。 


3.3.1 前 一 工 步 


下 面 以 图 3.3.1 中 的 模型 为 例 来 说 明 根据 前 一 工 步 局 部 铣 前 的 一 般 操 作 步 又 。 


加 工 过 程 





a) 局 部 铣削 前 b) 局 部 铣削 后 


3.3.1 ”前 一 工 步 


Task1. 调 出 制造 模型 


Step1. 设置 工作 目录 。 选择 下 拉 菜 单 文件 < > EE 于 到 亲 


选择 工作 目录 (E) 


.=> 中 更 改 工 作 目 录 。 
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eee 命令， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.9\work\ch03.03\ex01\for reader。 


: Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “打开 ” 护 钮 区 ， 从 弹出 的 “文件 打开 ”对 话 框 中 选 
>。。 取 三 维 零件 模型 一 一 local_milling.asm 作为 制造 零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 此 时 图 形 区 中 显示 
。。。 图 3.3.2 所 示 的 制造 模型 。 

。。。 Task2. 使 用 “前 一 工 步 ” 类 型 进 行 局 部 铣削 


wy Stepl1. 单 击 说 羡 _ 功 能 选项 卡 的 。 铀 ” ”区 域 ,在 弹出 的 菜单 中 选择 局 部 诗 前 
= 人 前 一 工 步 命令 ， 此 时 系统 弹出 图 3.3.3 所 示 的 SELECT FEAT (省 择 特 征 ) 菜单 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 豆 SELECT FEAT 肚 择 特 证 ) 菜单 中 选择 到 Sequence 号 序列) 命令， 然后 
在 弹出 的 本 到 序列 列表 菜单 中 选择 1! 性 积 块 备 前 ， 控 作 : 0F010 命令 ， 如 图 3.3.4 所 示 。 


本 SELECT FEhT [选择 特征 ) 


Select [选择 ] 
Dperation [操作 ) 


HE Segquence IC 序 到 |) 





3elect (选择) 
Dperation ! 探 作 ) Done (完成 ) 
HC Sequence WC 序列 ) Quit [退出 } 
Done (完成 ) 和 本 开 序列 列表 


Quit (退出) 1: 性 积 块 链 前 ， 扎 作 : 0F010 





图 3.3.2 ”制造 模型 图 3.3.3 “选择 特征 ” 荣 单 图 3.3.4 “NC 序列 列表 ”菜单 

Step3. 从 弹出 的 下 信 皮 沫 早 菜单 中 选择 切削 运动 所 命令 ， 如 图 3.3.5 所 示 。 在 弹出 的 
要 3EQ SETUP [序列 识 赴 ) 东单 中 选中 YW Tool 中 有 具 ) 和 WwW Farametars [基数 ) 复 选 枉 ， 然 后 选择 
Done GE 成 ) 命令 ， 如 图 3.3.6 所 示 。 


菜单 管理 如 


Ww HC SEQUENCE OC 序列) 





和 3EQ SETUPF [序列 设置 ) 
[|] Hame {名称 ) 


[Comments (着 注 ) 

图 ro IE) 
[] Attachment (本 接 ) 

RM Parameters [ 苞 数 ) 





: : Done [完成 } 
切削 运动 #1 Buit [ 良 出 ) 


图 3.3.5 “选取 菜单 ”菜单 图 3.3.6 “序列 设置 ”玉音 


Step4. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 中 单 击 “新 建 ” 按钮 口 ， 然 后 设置 图 3.3.7 所 示 
的 刀具 参数 ， 依 次 单 击 度 用 ,和 | 靖 定 按钮， 完成 刀具 的 设 定 。 








量规 直 置 ”切割 煞 氮 ”BO 访 称 表 
名称: 


[or | 
| 
| 
| 
[> 


关 型 : 
外 圆 角 链 肖 | 


材料 : 


单位 : 


| 
牢 
El 


叫 栅 编号 : 





图 3.3.7 设 定 刀具 一 般 参 数 
Step5. 在 系统 弹出 的 “编辑 序列 参数 “局 部 铣 前 ” ”对话 框 中 设置 整 可 | 加 工 参数 ， 如 图 
3.3.8 所 示 ， 选 择 下 拉 菜 单 交 件 是) 中 的 另存 为 .… 命令 。 将 文件 命名 为 milprm01， 单 击 “ 保 
存 副本 ” 对 话 框 中 的 ”区 定 按钮， 然后 再 次 单 击 “编辑 序列 参数 “局 部 铣削 ”对话 杠 
中 的 确定 | 按钮， 完成 参数 的 设置 。 


篇 辑 序 列 委 数 “局 部 猴 削 | ” 一 加 其 
疤 件 (FE) 编辑 {E) 信息 tI) 工具 


备 数 | 基本 | 全 部 类 别 : ， 所 有 类 别 加 








邓 形 进 给 
自由 进 痊 
了 刀 坦 给 
切入 进 给 旦 


轮 压 宛 诗 傈 插 
后 部 区 证 作 里 
切割 角 
扫 搬 类 型 
切割 基 型 
安全 距离 
主轴 速度 
冷却 液 选 砚 





图 3.3.8 “编辑 序列 参数 “局 部 铣削 ”对话 框 


Task3. 演示 刀具 轨迹 
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Step1l. 在 到 SEQUENCE Qc 序 到 ) 菜单 中 选择 型 sy Path (十 旅 路径 ) 命令， 此 时 系统 弹出 
eee 和 PLAY FATH (播放 踢 径 ) 菜单 。 

eee Step2， 在 PLMY PATH (播放 路 径 ) 菜单 中 选择 Sereea flay 晖 在 播放 )] 命令， 系统 弹出 “播放 
。o。。 路径” 对 话 框 。 

oo. Step3. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 ”| 护 钮 ， 观 察 刀具 的 行走 路 线 ， 如 图 
2 2 3.3.9 所 示 ， 单 击 上 世 涩 据 栏 可 以 打开 窗口 查看 生成 的 CL 数据 ， 如 图 3.3.10 所 示 。 

Ww Step4. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 _ 关 团 按钮 。 





Task4. 加 工 仿真 


Step1. 在 攻 RE 开 放 路径 四 东单 中 选择 亚 Cheek 押 检查 ) 命令 。 观 察 刀具 切割 工件 的 
运行 结果 ， 在 弹出 的 “NC 检查 结果 ”对 话 框 中 单 击 霹 按钮， 运行 结果 如 图 3.3.11 所 示 。 
Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 


VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 ee CheekeaFi8s|j 和 j， 关 闭 仿真 软件 。 


Step3. 在 生 琵 SE9UENCE QC 序列 菜单 中 选择 Ione Seq (过 成 序列 ) 命令 。 


Step4. 选择 下 拉 菜 单 区 件 ” mm 和 1 与 OB 命令， 保存 文件 。 








播放 足 径 
文件 说 图 ”数控 程 奈 交 性 


FrorCLfile Version 2.0 - FOOO 

-> MFGHO / LOCATL NMILLIHGS 

FARTHO ” LOCAL MILLING 

下 中 -> FEATHO / 1079 

MACHIN 二 UNCXO1, 1 

再 $- CUTCOM SEOMETRY TYFE / OUTEUT DN_CENTEE 

UNITS y MM 

LOADTL /2 

$-> CUTTER / 3.000000 

$$-> CSYS fF 1.0000000000, 0.0000000000,，0.0000000000, 
0.0000000000,，1.0000000000，0.0000000000, 
0.0000000000,，0.0000000000，1.0000000000, 

SFINDL ”REF 1200.000000, CI 

COOLNT # OH 

FhFIT 

oTO ; -67.07336405B2， -33.21072BB618, 10.0000000000 

RAFIT 

SOTO y -67.07336405B2， -33.21072B6618, -2B.0000000000 

FEDRAT / S00.000000, MMEM 

GOTD ” -6T.DT3364D0562， -33.21072BBB1S, -32.0000000000 | ™ 

| 


3.3.11 “NC 仿真 结果 3.3.10 查看 CL 数据 





于 


3.3.9” 轧 具 行走 路 线 


| 





起 一 
一 





3.3.2 ”拐角 


下 面 以 图 3.3.12 中 的 模型 为 例 来 次 明 抛 角 局 部 铣削 的 一 般 操作 步骤 。 


加 工 过 程 





a) 局 部 铣削 前 b) 局 部 铣削 后 eee 
3.3.12 抛 角 
Task1. 调 出 制造 模型 


Step1. 设置 工作 目录 .选择 下 拉 菜单 文 什 | 一 > EE 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.9\work \ch03.03\ex02\for_reader。 

Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 四 ， 从 弹出 的 “文件 打开 ”对 话 杠 中选 
取 三 维 零 件 模型 一 一 local_milling.asm 作为 制造 零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 此 时 在 图 形 区 中 显 
示 图 3.3.13 所 示 的 制造 模型 。 








3.3.13 ”制造 模型 


Task2. 加 工 方 法 设置 


Stepl. 单 击 帝国 功能 选项 卡 的 ” 铀 ” 区域， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
局 部 链 前 ”ee 恒 拐 角 命令 ， 此 时 系统 弹出 下 3z8 SETIT 咯 列 设置 ) 菜单 。 

Step2， 在 5 到 SETIE 信 列 温 轩 ) 菜单 中 选中 图 3.3.14 所 示 的 4 个 复 选 框 ， 然 后 选择 
Done (完成 ) 命令 ， 在 弹出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 中 单 击 “新 建 ” 按 钮 口 ， 设 置 刀具 参数 
(图 3.3.15)， 然 后 单 击 _ 应 用 | 和 | 欧 定 按钮， 完成 刀具 的 设 定 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “编辑 序列 参数 “拐角 局 部 铣削 ”对话 框 中 设置 | 整 相 | 加 工 参数 ， 
如 图 3.3.16 所 示 ， 选 择 下 拉 菜 单 世人 性 区) 中 的 另存 为 .… 命令 。 将 文件 命名 为 milprm02， 单 
击 “保存 副本 ”对 话 框 中 的 诡 定 按钮 ， 然 后 再 次 单 击 “ 编 辑 序列 参数 “拐角 局 部 铣削 
对 话 框 中 的 。 强 焉 ”| 榨 钮 ， 完 成 参数 的 设置 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 SURF PICEK 曲面 哲 耶 ) 菜单 中 选择 怖 是 有 > Donae GE 成 ) 命 
令 ， 如 图 3.3.17 所 示 。 




















Creo3.0 


























数控 加 工 教程 
莱 单 管理 器 
要 HC SEQUENHCE (HC 序列 ) 
Seq Setup 【序列 误 置 ) 
口 Hame [ 宅 称 ) 名 称 : 几何 
本 TD002 
co 全 E | sm 
fool DE) 外 回 明 鲍 前 
[| Attachment 三 接 ) 材料 : 
HSs 
arameters [E 则 
gr: - 供 杀 ) 单位 : 
[OD Coord sys ( 侍 标 予 ] 毫米 理 到 
[| Retract Surf 六 曲面) 叫 情 编号 : 
FW Sur faces 【曲面 ) 
FA Corner Edees 中 9 前 辽 
Done (成 
guit ! 臣 出 ) 
3.3.14 “序列 设置 ”六 3.3.15 “刀具 设 定 ” 对 话 框 


镶 辑 序列 参数 “拐角 局 部 手 前 ” 
立 忻 (:F) 编辑 {E) 信息 (IT) 工具 








参数 | 基本 | 全 部 类 别 : | 所 有 类 别 
500 
秦 钴 溃 拐 衣 局 部 链 前 
切削 进 冶 
驱 形 进 铬 
自由 进 冶 
退 避 进 给 
切入 进 结 量 
步 长 深度 
过 者 
喀 中 seq Setup {序列 设置 ) 
轮 廊 党 许 休 量 
底部 允许 休 县 到 SURF PICK {曲面 措 职 ) 
拐角 博世 Node] (模型 ) 
切 害 | 闪 型 Horkpiece (工件) 
安全 咱 高 Wi11 Yolume ( 链 前 体积 块 ) 
a Mill Surface (入 前 曲 面 ) 
冷却 洲 选 项 
Done (完成 ) 
日 显示 细节 huit (退出 ) 
3.3.16 “编辑 序列 参数 “拐角 局 部 铣削 ”对 话 杠 3.3.17 “曲面 拾取 ”菜单 


Step5. 在 系 纺 村 2 村 的 提示 下 ,选取 图 3.3.18 所 示 的 各 内 表面 。 完 成 
选取 后 ， 在 下 LECT SRFS ( 征 择 曲面 菜单 中 选择 DeaeyRetnara [完成 / 适 回 ] 命令 。 


Step6. 在 系统 弹出 的 豆 FRR ESI0NS FREE 区域) 菜单 中 选择 Tefine 人 证 尺 】 命令， 依次 选择 
要 SELECT CRNR {选择 前 ) m=p> surfaces {曲面 ) m= WW SELECT SRFS (选择 曲面 ) m=—=p> 








和 SEL/SEL ALL (选取 /宇和 过 ] ms EDR 时 i 命令 ， 如 图 3.3.19 所 示 。 


第 3 章 狗 前 加 工 


Step7. 选取 图 3.3.20 所 示 的 各 个 拐角 表面 , 完成 选取 后 , 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 强直 。 
按钮 ， 然 后 选择 加 EPENSWS 午 由 择 间 面 测 桨 单 中 的 莉 问 汪 加 地 痢 命 令 ， 可 以 观察 到 所 选取 的 各 。。。 





@ @ 

内 表面 。 选择 SELECT SRFS (选择 曲面 ) 菜单 中 的 Beae7Eetarna [完成 7 这 回 ) 命令 ,完成 曲面 选取 。 oe 
@@@ 

Step8， 在 到 SELECT CRNR 有 选择 角 1 菜单 中 选择 IonefBeturn (完成 /到 站) 命 仿 ， 人 然后 在 。。e。 
@@@ 

CRHE REGIONS THRE 区 域 ) 菜单 中 选择 Dene7Retnra (完成 / 惨 回 ) 命令 。 
@@@ 

菜单 管理 者 

要 HC SEQUENCE WC 序列 ) eee 


seg Setup [ 序 别 识 置 ] 


依次 选取 各 内 表面 本 CEHE REGIOHS 人 RNE 区 域 ) 









Suggest [ 建 说 ) 





Done/Return [完成 /返回 ) 


一 和 要 SELECT CRHF (选择 衣 ) 





3.3.18 ”选取 的 面 


Edges (这 ) 
DonsyRaturn [完成 /返回 ) 
和 SELECT SRFS (选择 曲面 
选取 6 个 拐角 面 Ada (加 加 ) 








DonerEetnrmna (证 成 /下 回 ) 





Select [选择 ) 


Seleet 向 1 [ 泽 选 ) 


3.3.20 ”选取 拐角 面 3.3.19 “CRNR 区 域 ” 菜 E 
Task3. 演示 刀具 轨迹 


Step1. 在 豆 瑟 SEQUENCE QC 厅 列 菜单 中 选择 人 sy Path (播放 路 径 ) 命令 ， 此 时 系统 弹出 
和 PLAY PATH ( 播 旅 路 径 ) 菜单 。 

Step2. 在 生 PLAY PATH [ 措 各 路 将 】 菜单 中 选择 Serssn Flay ( 昱 蜡 播放) 命令， 系统 弹出 “播放 
路 径 ” 对 话 框 。 

Step3. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 : 按钮 ， 观 察 刀具 的 行走 路 线 ， 如 图 
3.3.21 所 示 。 单 击 P 开 涩 括 栏 可 以 打开 窗口 查看 生成 的 CL 数据 ， 如 图 3.3.22 所 示 。 

Step4. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 冯 团 按钮 。 


Task4. 加 工 仿真 








Step1， 在 本 PIMY PATH 落下 临 区 菜单 中 选择 亚 Check QC 色香 ) 命令 ， 系 统 弹 出 “VERICUT 
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7.1.5 by CGTech” 窗 口 。 单 击 锣 | 按钮 ,观察 刀具 切割 工件 的 运行 情况 , 结果 如 图 3.3.23 所 示 。 


播放 足 径 
文件 ”说 图 数控 程 床 交 储 


FEDRAT ” 500.000000, MMEM 
GOTO / -0.9795781754, -73.8292079512, -2.00000000( 
CIRCLE F 0.0000000000, -BT. 2034452262, -2.0000000( 
0. 000000000,，0. 0000000000,，1. 0000000000,， 86. S000r 
GOTO / 0.9795781864, -73. B292079526, -2.000000000t 
GOTO / 0.9795781754, -73.6285115090, -2.000000000t 
GOTO / 3.8827855818, -73.6285115090, -2.000000000t 
GOTO / 3. 8627655642，-T73.6321999600，-2.D000000000 
, CIRCLE / 0.0000000000, -BT. 2034452262, -2.0000000C 
图 3.3.21 “刀具 路 径 0.Doooooooo0，0. Do0oo0o0boo0，-1.Dooooo0o00， 7 了 .500f 
GOTO / -3. 8627655616，-T3.6321999815，-2.00000000r 
GOTO / -3. 86276855616，-T3.6285115090，-2.00000000 
GOTO / -5.8105282372, -73.8285115090, -2.00000000t 
GOTO / -4.3776236367，-T4. 46936T72822，-2.00000000L 
CIRCLE F 0.0000000000, -BT. 2034452262, -2.0000000( 
0.0000000000，0. 0000000000，1. 0000000000， 8.5000[ 
GOTO ”本 .3778236395，-T4. 4693672806，-2.000000000 
GOTO / 5.8105282372, -73.86235115090, -2.000000000( 
GOTO /7.7521322637, -73.6235115090, -2.000000000( 
GOTO / 4.8928617116, -75.3465345829, -2.,0000000000 ™ 
| 








| 
宇和 





图 3.3.23 ”NC 仿真 结果 图 3.3.22 ”查看 CL 数据 


Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮 ,在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 有 em 于 四 jz4H ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 豆 瑟 SEQUENCE WC 序 引 ) 菜单 中 选择 Ione sea 哆 成 序列 ) 命令 


Step4. 选择 下 拉 菜 单 文件 -天 | 三 | 家 命 售 ， 保 存 文件 。 


O 





3.3.3” 醒 一 刀具 


下 面 以 图 3.3.24 中 的 模型 为 例 ， 来 说 明 前 一 刀具 局 部 铣削 的 一 般 操 作 步 骤 。 





a) 局 部 铣削 前 b) 局 部 铣削 后 


图 3.3.24 前 一 刀具 
Task1. 调 出 制造 模型 


Step1. 设置 工作 目录 : 选择 下 拉 菜 单 文件 ” > 四 全 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.9\work\ch03.03\ex03\for reader。 
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Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 芳 ， 从 弹出 的 “文件 打开 ”对 话 框 中 选 ”。。。 


取 三 维 零件 模型 一 local_milling.asm 作为 制造 零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 此 时 在 图 形 区 中 显 。*。 
示 图 3.3.25 所 示 的 制造 模型 。 ee 
Task2. 使 用 前 一 刀具 类 型 对 四 边 进行 局 部 铣削 ba 
Stepl. 单 击 先 且 功能 选项 卡 的 。 绒 ” ”区 域 ,在 弹出 的 菜单 中 选择 局 部 屠 测 上 。。。 
m==—=p> [者 前 一 刁 有 具 命令 ， 此 时 系统 弹出 图 e We Wee 所 示 的 下 SE9Q SETUF (序列 设置 ) 菜单 。 eoee® 


Seqg Setup [序列 谍 站 ) 


要 EQ 3ETUF [序列 设置 ] 


Hame 【名 黎 ) 
Comments [备注 ) 
Frew Tool (先前 如 有 具 ) 

Wi Tool WR) 
httachment 中 寺 件 ) 

YW Parameters [ 辣 数 】 
Coord Sys | 地标 系 ) 
Retract Surf (和 退 导 曲面 ) 

WW Surfaces (曲面 ) 


Done (完成 ) 
Ruit fi 出) 


图 3.3.25 ”制造 模型 图 3.3.26 “序列 设置 ” 菜 





Step2. 从 至 SEa SETUP 咯 列 设置 ) 菜单 中 选中 Wi Tool 四 具 ] 、 WParanaters [ 老 数 ) 和 
w Surfaces 【曲面 ) 复 选 枉 ， 然 后 选择 Done [十 成 ) 命令 。 

Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 然 后 设置 图 3.3.27 所 示 
的 刀具 参数 ， 依 次 单 击 _ 诺 用 和 | 确定 按钮 ， 完 成 刀具 参数 的 设 定 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “编辑 序列 参数 “ 按 先前 刀具 局 部 铣削 ”对话 框 中 设置 基本 的 加 
工 参 数 ， 如 图 3.3.28 所 示 ， 选 择 下 拉 菜 单 交 佣 是 ) 中 的 另存 为 .… 命令 。 将 文件 命名 为 
milprm03， 单 击 “ 保 存 副本 ”对 话 框 中 的 ”区 定 ”| 校 钮 ,然后 再 次 单 击 “ 编 辑 序列 参数 “ 按 
先前 刀具 局 部 铣削 ”对 话 框 中 的 。 绚 下 核 钮 ， 完 成 参数 的 设置 。 

Step5. 在 系统 弹出 的 更 SEE FICK (曲面 榨 职 ) 菜单 中 选择 由 昌 一生 二 一 Done GE 成 】 命 
令 。 在 系统 中 选 医 加 加 工 模 型 的 则 面 - 的 提示 下 ， 选 取 图 3.3.29 所 示 的 各 内 表面 ， 完 成 选取 后 ， 单 击 
“选择 ”对 话 框 中 的 ， 绚 下 | 按钮， 然后 选择 下 ECECT SHFS 渤 择 曲面 ) 菜单 中 的 Show 喝 示 ) 命令 ， 


可 以 观察 到 所 选取 的 各 个 内 表面 ， 选 择 East 萤 感 / 适 回 ) 命令 ， 完 成 曲面 选取 。 
Step6. 在 豆 HCSEQ SURFS IC 序列 曲面 ) 东单 中 选择 DonerEetarmn (吉成 /召回 ) 命令 。 
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量规 | 屋 置 ”切割 数据 BOB 


名 称 : 
TDDne 
次 型 ， 


外 国明 铣削 | 


材料 : 
HS3 


单位 : 
毫米 
四 模 竹 号 : 





3.3.27 


镶 辑 序列 参 煞 “ 护 先 前 刀具 局 部 铣削 ” 
立 忻 (F) 编辑 {EE) 信息 (IT) 工具 


参数 | 基本 | 全 部 类 别 : | 所 有 类 别 


夫 数 名 
切 前) 坦 苔 
缉 形 进 给 
目 由 进 苔 
退 吉 ] 坦 苔 
切 六 坦 络 量 
步 长 深度 
汉 鞋 
路 中 
轮 廊 光 许 余 量 
扫描 类型 
妇 害 | 型 
安全 距离 
主轴 速度 
冷 去 0 流 选 项 


sD00 





3.3.28 “编辑 序列 参数 “ 投 先 前 刀具 局 部 铣削 ”对话 框 
Task3. 演示 刀具 轨迹 


弹出 于 PLAY PATH (播放 路 径 ) 菜单 。 
Step2. 在 理 PLAY PATH (播放 路 径 ) 
路 径 ” 对 话 框 。 
Step3. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 杠 





偏 巷 表 
几何 





设 定 刀 具 一 般 参 数 


百 


接 先 酶 寻 .. - 


依次 选取 各 内 表面 


中 显示 细节 





3.3.29 ”所 选取 的 面 


东单 中 选择 Flayr Fath [播放 路 和 ) 从 1 今 ， 此 时 系统 


荣 单 中 选择 Sereen Flay 虹 蜡 播放) 命令 ， 系 统 弹出 “播放 


全 


中 的 按钮 ， 观 察 刀具 的 行走 路 线 ， 如 图 








3.3.30 所 示 。 单 击 站 撕 汐 莉 栏 可 以 打开 窗口 查看 生成 的 CL 数据 ， 如 图 3.3.31 所 示 。 


基 放 路径 
文件 ” 襄 图 束 控 程 施文 考 


FrorCLfile Version 2.0 - FOOD 
中 中 -> MFGHO 六 LOCAL MILLIMS 
FhRIHO 六 LOCAL MILLIMNG 
-> FEATHND ¥ 1079 
NACHIN # UNCXO1, 1 
$=- CUTCOM SEOMETEY TYFE / OUTFUT ON_CENTER 
UNITS 六 MM 
LOADTL y 2 
种 -> CUTTER /4.000000 
$-> CSYS /1.0000000000, 0.0000000000,，0.0000000000, 
D0.0000000000, 1.0000000000, 0. O000000000, 
D0. 0000000000, 0. O000000000, 1.0000000000, 
SFINDL y REFN, 1200.000000, CIW 
CODLNT / DN 
RAPID 
STD 上 -5. 1503607491，-75.77T51192332，10.0D0obo0o0bn0 
FEDRAT ¥ S00.000000, MMEM 
STD -5.1503807491, -75. TTS1182332, 5.0000000000 
STD § -5.1503807491, -75. TTS1182332, -37.0000000000 
SoDTD -4.499331430B, -76B. 1340BT7B389, -37.0000000000 | ™ 
kk 


图 3.3.30” 刀具 路 径 图 3.3.31 查看 CL 数据 
Step4. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 幸 团 按钮 。 
Task4. 加 工 仿真 





Step1. 在 可 PE PATH ( 措 训 中 攻 ) 菜单 中 选择 亚 Check QC 色香 ) 命令 ， 系 统 弹出 “VERICUT 
7.1.5 by CGTech ”窗口 。 单 击 辆 按钮 ,观察 刀具 切割 工件 的 运行 情况 ,运行 结果 如 图 3.3.32 
所 示 。 








3.3.32 ”NC 仿真 结果 


Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 攻 EEEE 区 并 国 | 拉 钮 ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 豆 开 SEQUENCE WC 厅 列 ) 荣 单 中 选择 one ssa 成 序列 ) 命令 。 


Step4. 选择 下 拉 菜 单 文件 ” = | 三 中 半 命令， 保存 文件 。 





3.4 平面 铣削 


对 于 大 面积 的 没有 任何 曲面 或 凸 台 的 零件 表面 进行 加 工时 ， 一 般 选 用 平展 立 铣 刀 或 站 
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“ss。 铣 刀 。 使 用 该 加 工 方法 ， 既 可 以 进行 粗 加 工 ， 也 可 以 进行 精 加 工 。 对 于 加 工 余 量 大 又 不 均 








。。。” 匀 的 表面 ， 采 用 粗 加 工 ， 其 铣 刀 直 径 应 较 小 ， 以 减少 切削 转 矩 ;对 于 精 加 工 ， 其 铣 刀 直径 
*。。 ”应 较 大 ， 最 好 能 包容 整个 待 加 工 面 。 

i 下 面 以 图 3.4.1 所 示 的 零件 为 例 介绍 平 面 铣削 的 一 般 过 程 。 

和 证 本 . "天 

。。。 8 加 工 过 程 

VW A 加 一 





a) 参考 模型 b) 工件 
3.4.1 平面 铣削 


Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 。 选择 下 拉 菜 单 文件 ” = [ET 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.9\work\ch03.04。 

Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 DD， 系 统 弹出 “新 建 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 的 类 型 选项 组 中 选中 辑 上 制 各 单 选项 ， 在 - 子 类 型 选项 组 
中 选中 名 开 装 配 单 选项 ,在 名 痪 文本 框 中 输入 文件 名 称 face_milling, 取消 选中 口 使 用 默认 模板 
复 选 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 确定 按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 | 咏 模 选项 组 中 选取 ms-mse as 模板 ， 然 
后 在 该 对 话 框 中 单 击 确定 按钮 。 


Task2. 建立 制造 模型 
Stage1. 引入 参考 模型 


Step1l. 选取 命令 。 单 击 于 蕊 功 能 选项 卡 。 者 ” ”区域 中 的 “组 装 参考 模型 ” 按 
钮 莒 (或 单 击 世 ”按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 中 组 总 参考 梳 型 命令 )， 系 统 弹出 “打开 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维和 零件 模型 
并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放 置 ”操控 板 中 选择 且 黑 认 选项， 然后 单 击 多 按钮， 完成 参考 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 3.4.2 所 示 。 











face_milling.prt 作为 参考 零件 模型 ， 


Stage2. 引入 工件 


Step1. 选取 命令 。 单 击 制造 ”功能 选项 卡 。 神 ” ”区 域 中 的 按钮, 在 弹出 的 菜 
单 中 选择 中 考 时 I 件 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 
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Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 workpiece.prt 作为 工件 ， 并 将 其 打开 。 。。。 
Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 后 吐 选项 ， 然 后 单 击 |Y| 按 钮 ， 完 成 工件 的 放 。。。 
置 ， 放 置 后 的 效果 如 图 3.4.3 所 示 。 oe. 











图 3.4.2 放置 后 的 参考 模型 图 3.4.3 ”工件 模型 
Task3. 制造 设置 
Step1. 选取 命令 。 单 击 ' 制造 功能 选项 卡 ” ” 玛 ” ”| 区 域 中 的 “操作 ”按钮 汕 ， 
此 时 系统 弹出 “操作 ”操控 板 。 
Step2. 机 床 设置 。 单 击 “操作 ”操控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 证 ， 在 弹出 的 菜单 中 先 
择 队 请 命令， 系统 弹出 “铣削 工作 中 心 ”对 话 框 ， 在 邯 茹 下 拉 列 表 中 选择 国 苯 选项 。 
Step3. 在 “铣削 工作 中 心 ”对 话 框 中 单 击 全数 选项 卡 ， 设 置 图 3.4.4 所 示 的 参数 值 。 


给 出 必 具 | 雪 煞 装配 行程 循环 尾 性 


最 志 速 度 EN | - 默认 
马力 - 打印 
快速 称 如 ME 是 


快速 ] 韩 冶 率 1200 
3.4.4 ”设置 机 床 参 数 


Step4. 刀具 设置 。 在 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 习 具 选项 卡 ， 然 后 单 击 为 具 - -. 
按钮 ， 系 统 弹 出 “刀具 设 定 ”对 话 框 。 

Step5. 在 “刀具 设 定 ” 对 话 框 的 常规 选项 卡 中 设置 图 3.4.5 所 示 的 刀具 参数 ， 设 置 完 
毕 后 依次 单 击 _ 诺 用 _ 和 确定 按钮 ,返回 到 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 。 在 “铣削 工作 中 心 ” 
对 话 框 中 单 击 ¥ 胺 钮 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 








令 ， 系统 弹出 图 3.4.6 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 , 依次 选择 NC_ASM_FRONT、 
NC_ASM_RIGHT 基准 面 和 图 3.4.7 所 示 的 模型 表面 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参考 平面 ， 最 后 
单 击 列 定 按钮 完成 坐标 系 的 创建 。 单 击 ， 按钮， 系统 自动 选中 刚刚 创建 的 坐标 系 作为 加 工 
坐标 系 。 

Step7. 退 刀 面 的 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 同村 按钮 , 在 “间隙 ”设置 界面 的 类 型 
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ee。 下拉 列表 中 选择 平面 选项 , 单 击 二“ 文本 框 , 在 模型 树 中 选取 坐标 系 ACS0 为 参考 , 在 喘 





eee 
: 。。 文本 框 中 输入 数值 10.0， 在 图 形 区 预览 图 3.4.8 所 示 的 退 刀 面 。 
eee 
@@@ 量规 设置 ” 切 籍 数据 B06 坊 移 表 
a 名 称 几何 
认 TOD01 
eee 类 型 : ws | 
a 2 a | Cl 
eee 材料 : ] 
ee® 
单位 : 
宫灯 再 二 100 
四 宰 辆 号: [el 20 


3.4.5” 设 定 刀 具 一 般 参 数 


HC_ASNM_FRONT:F3 (基准 平面 ) 在 其 上 


环 _ASNM_RIGHT:F1 ! 蔚 准 平面 i 在 其 上 
曲面 :F5 ( 习 1 申 11:WOREFIECE 在 其 上 





| 确定 | 取消 
3.4.6 “坐标 系 ” 对 话 框 3.4.7 ”创建 的 坐标 系 


退 刀 面 





3.4.8 创建 的 退 刀 面 


Step8. 单 击 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 多 按钮 ， 完 成 操作 设置 。 
Task4. 创建 平面 铣削 


Step1. 单 击 启 轩 功能 选项 卡 。 铀 ” ”区 域 中 的 泪 表 面 榨 钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 表 
面 铣削 ”操控 板 。 

Step2. 在 “表面 铣削 ”操控 板 的 了 下 拉 列 表 中 选择 而 ”T0001 选项 ， 单 击 例 按钮 巴 
览 刀 具 模 型 ， 结 果 如 图 3.4.9 所 示 ， 然 后 再 次 单 击 嘱 按钮 关闭 刀具 预览 。 

说 明 : 预览 刀具 时 可 以 缩放 图 形 区 或 按 住 鼠 标 左 键 进行 拖 动 ， 以 便 显示 刀具 模型 。 

Step3. 在 “表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 过 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 的 类 型 下 
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拉 列 表 中 选择 曲 镶 选项 ， 单 击 加 工地 志 : 列表 框 ， 选 取 图 3.4.10 所 示 的 平面 (参考 模型 的 顶 。。。 
面 )。 eee 


选取 该 平面 






图 3.4.9 ”预览 刀具 图 3.4.10 ”选取 加 工 参 考 面 


Step4. 在 “表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 守信 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 
3.4.11 所 示 的 切削 参数 值 。 





切削 ! 坦 络 BDD 
自由 进 络 = 
退 才 ] 坦 络 - 
划 六 进 络 量 
步 长 深度 2 
汉 莽 0.01 
跤 距 15 
底部 允许 过 有 量 
切割 角 0 
终止 超 程 0 
起 始 超 程 0 
扫描 类 型 类型 3 
切割 沫 型 顺 甸 
安全 距离 10 
接近 距离 5 
退 妇 中 高 10 
主轴 速度 1000 
冷却 浪 选 项 开 


岂 区 


图 3.4.11 设置 切削 参数 
Task5. 演示 刀具 轨迹 


Stepl. 在 “表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 由 按钮 ， 系 统 弹 出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 
Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 ”按钮 ， 观 察 刀具 的 行走 路 线 ， 结果 如 
图 3.4.12 所 示 。 演 示 完 成 后 ， 单 击 . 六 财 按钮 。 


Task6. 进行 过 切 检 查 


Stepl. 在 “表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 | 出 按 钮 ， 系 统 弹 出 图 3.4.13 所 示 的 
和 MEG CHECK 井 培 格 测 ) 菜单 和 “选择 ”对 话 框 ， 在 | 可 ES CECK 者 | 讲 格 训 ) 菜单 中 依次 选择 


surface 【曲面 ) 命令 , 


Step2. 选取 图 3.4.14 所 示 参 考 模型 的 曲面 1， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 绚 定 按钮 。 





Gouge Check [过 划 习 查 ) Sel Surf [ 选 职 曲面 症 一 呈 和 dd 哑 加 ) 
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Step3. 曲面 选取 完成 后 ， 依 次 选 择 本 5EECT SRFS 履 控 曲 甸 菜单 和 
@ 至 SEF FRT SEL (曲面 零件 选择 ) 菜单 中 的 Deney7Retnrn (完成 /到 加 ) 命令 。 

”°° Step4. 在 菜单 中 选择 Rr 号 1) 命令 ， 系 统 开始 进行 过 切 检 查 ， 检 查 后 ， 系 统 提 示 
se 民 温 有 实现 过 车 :| ， 然后 依次 选择 于 名 WE CECK (过 柯 检 查 ) 荣 单 和 ,于 是 E CECEK 佛 赔 检测 ) 荣 单 中 的 





eee DonefReturn (了 成 /到 加 ) 命令 ， 完成 过 切 检 查 。 


Gouge Pheck [过 切 检查 ) 

DonafReturn [完成 7 返回 ) 
至 SRF PRT SEL [曲面 零件 选择 ) 

hdd Ref Frts Wh 荫 考 零件 ) 





sel Surf fi 先 职 曲面 1 
3.4.12 刀具 行走 路 线 DonefReturn [完成 /返回 ) 
有 SELECT SRFS /选择 曲面 ) 


hdd D0) 


DonerEetnrn (守成 /到 加 
和 SEL SURF ( 选 职 曲面 


Fart (要 件 ) 





图 3.4.14 ”选取 的 过 切 检查 曲面 图 3.4.13 “制造 检测 ” 菜 。 
Task7. 加 工 仿真 


step1. 在 “表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 国 按 钮 ， 系 统 弹出 “VERICUT7.1.5 by CGTech” 
窗口 ， 单 击 虱 | 按 钮 ， 运 行 结果 如 图 3.4.15 所 示 。 

Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 [ 问 | 按 钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 CheckedFies|j4 

Step3. 在 “表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 | 按钮 完成 操作 。 


Task8. 材料 切 减 
Step1. 选取 命令 。 单 击 得 鲁 功能 选项 卡 中 的 驯 呈 "按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 


多 村 本 除 可 台 命令 。 在 弹出 的 马 夭 -旭光 训 沽 菜单 中 选择 表面 应 种 1， 操 放 : F010 命令 ， 然 后 


依次 选择 理 用 TI ENOYAL 沫 和 料 移 陈 me 和。 hatonatic [自动 es Done (完成 ) 命令 。 


Step2. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 单 击 _ 自 动 添加 按钮 和 | 辟 按 钮 ,最 后 单 击 | 本 定 , 
按钮 ， 切 减 材料 后 的 模型 如 图 3.4.16 所 示 。 
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图 3.4.15 ”运行 结果 图 3.4.16 切 减 材料 后 的 模型 








Step3. 选择 下 拉 菜单 文件 ”| > 命令 ， 保 存 文件 。 


3.5 曲面 铣削 


曲面 铣削 〈Surface Milling) 可 用 来 铣 前 水 平 或 倾斜 的 曲面 ， 在 所 选 的 曲面 上 ， 其 刀具 
路 径 必 须 是 连续 的 。 在 设计 现代 产品 的 过 程 中 ， 为 了 追求 美观 而 流畅 的 造型 或 依照 人 体 工 
程 学 的 设计 而 采用 了 多 样 化 的 曲面 特征 设计 ， 因 此 在 加 工 过 程 中 常会 使 用 铣 曾 曲面 加 工程 
序 。 加 工 曲 面 时 ， 经 营 用 球 头 铣 刀 进行 加 工 。 曲 面 铣削 的 走 刀 方式 非 彰 有 灵活， 不同 的 曲面 
可 以 采用 不 同 的 走 刀 方式 ， 即 使 是 同一 个 曲面 也 可 采用 不 同 的 走 刀 方式 。Creo 3.0 的 曲面 
铣削 中 有 三 种 定义 刀具 路 径 的 方法 ， 即 : 直线 切削 、 目 曲面 等 值 线 切削 和 投影 切削 。 

下 面 以 图 3.5.1 所 示 零 件 为 例 介 绍 曲面 铣削 的 加 工 方法 。 


加 工 过 程 
一 | 


a) 参考 模型 b) 工件 c) 加 工 结 果 


图 3.5.1 曲面 铣削 
Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


step1. 设置 工作 目录 。 选择 下 拉 菜 单 文件 > 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.9\work\ch03.05。 

Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “新 建 ” 按 钮 口 ， 系 统 弹 出 “新 建 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 的 状 型 选项 组 中 选中 加 加 制 总 单 选项 ， 在 - 子 类 型 选项 组 
中 选中 男 e 装 配 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 SURFACE_MILLING， 取 消 选 中 
亲 ] 使 用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 ，” 确定 .按钮 。 
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Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 加 办 选项 组 中 选取 msisgaes 模板 ， 然 





>。。。 ”后 在 该 对 话 框 中 单 击 确定 术 角 ， 

*。。。 ”Task2， 建立 制造 模型 

。。。 Stage1. 引入 参考 模型 

2 Step1. 选取 命令 。 单 击 制 蕊 功能 选项 上 不 。 宰 ” 区 域 中 的 “组 装 参考 模型 ” 按 
钮 扩 (或 单 击 核 钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 加 颖 过 考生 型 命 仿 )， 系 统 弹 出 “打开 ” 


对 话 框 。 
Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模 型 
型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “元 件 放置 ”操控 板 。 
Step3. 在 “元 件 放置 ” 操 控 板 中 选择 | 避 冉 WW 选项， 然后 单 击 园 按 钮 ， 完 成 参考 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 3.5.2 所 示 。 





surface_milling.prt 作为 参考 零件 模 


Stage2. 创建 图 3.5.3 所 示 的 工件 

Step1. 选取 命令 。 单 击 制造 ”功能 选项 卡 “和 址 ”> 区 域 中 的 “工件 ”按钮 多 (或 
单 击 ”按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 蓉 重 动 I 伸 命令 )， 系 统 弹 出 “创建 自动 工件 ” 操 
控 板 。 








3.5.2 ”放置 后 的 参考 模型 3.5.3 ”工件 模型 


Step2， 单 击 “创建 自 动工 件 ” 操 控 板 中 的 国 按 钮 ， 采 用 系统 默认 的 坐标 系 
"中 .EES 带 为 放置 工件 毛坯 的 原点 ， 然 后 单 击 造 页 按钮 ， 在 弹出 的 设置 界面 中 单 击 
[当前 偏 称 按钮， 在 二 文本 框 中 输入 数值 3.0 并 按 下 <Enter> 键 ， 单 击 操控 板 中 的 [| 按钮， 


完成 工件 的 创建 。 

Task3. 制造 设置 

Stepl. 单 击 制造 功能 选项 卡 下 ”区域 中 的 “操作 ”按钮 - 册 ， 此 时 系统 弹 
出 “操作 ”操控 板 。 单 击 “ 制 造 设 置 ”按钮 斌 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 村 出 命令， 系统 阐 
出 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 ， 在 玫 下 拉 列 表 中 选择 回 笨 选 项 ， 

Step2. 刀具 设置 。 在 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 习 有 具 选项 卡 ， 然 后 单 击 习 具 :… 
按钮 ， 系 统 弹出 “刀具 设 定 ” 对 话 框 。 
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Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 的 中 想 选项 卡 中 设置 图 3.5.4 所 示 的 刀具 参数 ， 。。。 


设置 完毕 后 依次 单 击 应 用 ,和 | 斑 定 按钮， 返回 到 “铣削 工作 中 心 ”对 话 杠 。 。。。 
Step4. 在 “铣削 工作 中 心 ”对 话 框 中 单 击 [以 | 按 钮 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 
Step5. 机 床 坐标 系 的 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 屿 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 凑合 。。。 


令 ， 系 统 弹 出 图 3.5.5 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 3.5.6 所 示 的 曲 。。。 
面 1、 曲 面 2 和 曲面 3 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参考 平面 ， 单 击 一 十 按钮 完成 坐标 系 的 创 3。 
建 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 单 击 》 按钮， 系统 自 动 选中 刚刚 创建 的 坐标 系 作为 加 工 坐 标 系 。 


常规 | 黄 置 ” 切 划 匆 括 B00 坊 移 表 
匠 称 : 几何 
TOND1 
类 型 : 
球 钞 闭 | 吕 
材料 : 








单位 : 
训 洲 可 


凹 特 编号 : 





多 3.5.4” 设 定 刀具 一 般 参 数 


曲面 3 


曲面 :F2 人 申 出 项 Y :SURFAL... 
曲面 :Fz 人 申 出 项 :SURFAC... 


曲面 :F2 人 { 申 出 项 Y :SURFAC... 


”曲面 2 





曲面 1 





图 3.5.5 “坐标 系 ” 对 话 框 图 3.5.6 ”所 选取 的 参考 平面 
Step6. 退 刀 面 的 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 时 时 按钮 ,在 “间隙 ” 设置 界面 的 
类 型 下 拉 列 表 中 选择 平面 选项 ， 单 击 参 若 文本 框 ， 在 模型 树 中 选取 坐标 系 ACS1 为 参考 ， 
在 | 电文 本 框 中 输入 数值 10.0。 
Step7. 单 击 “操作 ”操控 板 中 的 郑 按钮 ， 完 成 操作 设置 。 
Task4. 创建 曲面 铣削 
Step1. 单 击 _ 壮 前 功能 选项 卡 。 铂 ” ”区 域 中 的 启 曲 鲁 谨 市 按钮 ， 此 时 系统 弹出 图 


3.5.7 所 示 的 “序列 设置 ”六 单 。 
Step2. 在 打开 的 理 Sa SETWF 咯 列 区 二) 菜单 中 选中 图 3.5.7 所 示 的 4 个 复 选 框 , 然后 选择 
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。。。 lone (完成 ) 命令 ， 在 弹出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 中 单 击 本 定 , 按钮 

ee 。 Step3. 在 系统 弹出 的 “编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ”对话 框 中 设置 | 基 过 | 加工 参数 ， 结 果 
。。。 如 图 3.5.8 所 示 。 选择 下 拉 菜单 文件 三) 中 的 另存 为 命令, 接受 系统 默认 的 名 称 , 单 击 “ 保 
。。。 存 副本 ”对 话 框 中 的 二 交 定 按钮， 然后 单 击 “编辑 序 列 参数 “曲面 铣削 ”对 话 框 中 的 
ee 。e 三 年。 按钮， 完成 加 工 参 数 的 设置 。 


竹 辑 序列 参数 “曲面 铣 前 “ 
文件 {F} 编辑 (E)y 信息 (IT) 工具 
参数 | 基本 | 全 部 类 别 : 所 有 类 别 


和 莱 单 管理 器 
ww HC SFEQUENCE (WC 序列 ) 


Seq Setup (序列 逐 站 ) 


本 SE9 SETIE (序列 设置 
[| yans 名 称 ) 


参数 名 曲面 铣削 
切 前进 给 
目 出 坦 络 
粗 加 工 步 中 评 度 
汉 莽 
喀 趾 
轮 廊 侈 许 余 量 
榨 查 曲面 光 许 茶 量 
吉首 高 度 
切割 角 
扫描 类型 
切割 夫 型 
链 前 选项 
安全 距离 


[Comments (省 注 ) 

| Tool 四 具 ) 

[| httachment 【连接 ) 
MT Faranaters [基数 ) 





中 Coord sys 只 标 予 ) 

加 Retract Surf { 溪 刀 曲面 ) 
MT Surfaceas 【曲面 
[Window ( 效 口 ) 

[LL] Close Loops ( 圭 闭 环 ) 
中 ScallopSrf (如 痛 曲 面 ) 
门 | Check surfs ( 焙 查 曲面 主轴 速度 
Mf Define Cut ( 定 兴 切削 | 冷却 注 选 项 


Done (成 ) 
Quit 【出 ) 中 哇 示 组 节 


3.5.7 “序列 设置 ”有 末 单 图 3.5.8 “编辑 序列 参数 “曲面 铣 前 ”对话 框 


Step4. 在 系统 弹出 的 豆 SUEE PICK 曲面 拉 职 ) 荣 单 中 选择 国 于 是 玉 3 一 ”Done (完成 ) 
命令 , 如 图 3.5.9 所 示 。 在 图 3.5.10 所 示 的 ”SELECT SETS 储 择 曲面 ) 菜单 中 选择 葬 于 到 和 人 ， 
然后 在 图 形 区 中 选取 图 3.5.11 所 示 的 一 组 曲面 .选取 完成 后 , 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 . 强直 
按钮 。 











Seqg 3etup [序列 襄 置 ) 


所 选取 的 曲面 
seqg Setup (好 到 设置 ) \ 


本 SURF FICK {曲面 档 职 ) 


Model 异型 ) 


Workpiece (工件 ) 
ilL1 Yolune ( 鱼 前 性 积 块 ) 
Mill surfaee (就 前 曲面 ) 


本 SELECT 3RFS [选择 曲面 ) 


hdd f 蓉 加) 


Done (完成 ) 
Quit (退出 ) 


图 3.5.9 “曲面 拾取 ” 菜 A 图 3.5.10 “选择 曲面 ” 荣 单 图 3.5.11 所 选取 的 曲面 


Donefheturn (守成 /下 回 ， 
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Step5. 在 豆 SELECT SRFS (选择 曲面 ) 菜单 中 选择 Dens/Betorn (完成 / 彼 加 ) 命令 , 此 时 系统 弹出 ”。。。 
“切削 定义 ”对 话 框 ， 按 图 3.5.12 所 示 进 行 设置 ， 完 成 后 单 击 剖 焉 按钮。 oo. 

说 明 : 在 “切削 定义 ”对 话 框 中 单 击 _ 祯 点 外 ) 按钮 ， 在 退 刀 平面 上 将 显示 刀具 切削 路 。。。 
径 ， 如 图 3.5.13 所 示 。 oo. 


切 肖 型 ee 


中 自 曲面 等 值 线 
中 控 昧 切 淹 
直线 切 湖 

切削 角度 参考 


切 尚方 向 全 过 


预览 (P) 确定， 取消 





图 3.5.12 “切削 定义 ”对 话 框 图 3.5.13” 退 刀 平 面 上 的 刀具 轨迹 
Task5. 演示 刀具 轨迹 


Step1. 在 本 到 SE9UENCE QW 夺 绰 菜单 中 选择 民 sy Path (播放 略 径 ) 命令 ， 此 时 系统 弹出 
和 PLAY FATH (播放 路 笃 ) 菜单 。 

Step2. 在 生 PLAY PATH [播放 路 各 菜单 中 选择 3creen Play ( 嫉 虹 播放 ) 命令 , 此 时 系统 弹出 “ 播 
放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step3. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 站 按钮 ， 可 以 观 内 刀 且 的 行走 路 线 ， 如 
图 3.5.14 所 示 。 

Step4. 演示 完成 后 ， 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 雪 册 按钮 。 

说 明 : 从 图 3.5.14 中 可 以 看 出 刀具 切削 工件 时 ， 其 刀具 路 径 是 没 同 一 方向 、 沿 直线 对 
工件 进行 分 层 切 削 的 。 


Task6. 加 工 仿真 


Step1. 在 到 FLAT FATH l 播 让 路 往 ) 菜单 中 选择 亚 check 号 以 查 ) 命令 ,系统 弹出 “VERICUT 
7.1.5 by CGTech” 窗 口 。 单 击 映 按钮 ， 观 察 刀具 切削 工件 的 运行 情况 ， 结 果 如 图 3.5.15 
所 示 。 

Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 加 | 按钮 ,在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 


VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 CheekegFie 引 i2-4 和 |， 关闭 仿真 软件 。 
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图 3.5.14 刀具 行走 路 线 图 3.5.15 ”NC 检测 结 
Step3. 在 理 瑟 SEQUENCE QC 序列 ) 菜单 中 选择 Done ssa 完成 序列 ) 命令 。 
Step4. 选择 下 拉 菜单 文件 ” 王国 家 命令， 保存 文件 。 
Task7， 改变 切削 定义 类 型 为 自 曲 面 等 值 线 
Step1. 在 设计 树 中 右 击 心 1 曲面 吵 制 [0F010] ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 总 命令 ， 在 弹 
出 的 “菜单 管理 器 ”中 选择 BE 对 全 今 ， 


Step2. 在 系统 弹出 的 3E9 SETIE 序列 设置 ] 菜单 中 选中 国 Define Cut (定义 切 前 ) 复 选 框 , 然 


后 选择 maae 荧 感 ) 命令 。 


Step3. 在 弹出 的 “切削 定义 ”对 话 框 中 选中 加 自 曲 面 等 信 钱 单 选项 ， 如 图 3.5.16 所 示 。 

Step4. 在 “曲面 列表 ”中 依次 选中 各 曲面 标识 ， 然 后 单 击 蕊 按钮 ， 调 整 切削 方向 ， 
最 后 的 调整 结果 如 图 3.5.17 所 示 。 

Step5. 单 击 _ 预览 个 ) 按钮 ， 在 铣削 曲面 上 显示 图 3.5.18 所 示 的 刀具 轨迹 ， 确 认 刀 具 轨 
迹 后 ， 单 击 . 确 下 按钮 。 











切削 类 型 
口 部 总 前 
回 自 曲 面 等 值 线 
口 投影 切削 
沿 曲 面 等 值 线 


图 3.5.17 切削 方向 


YEN 





图 3.5.16 “切削 定义 ”对 话 框 图 3.5.18 “刀具 轨迹 


第 3 章 铣 便 加 工 





Step6. 在 弹出 的 过 还 SEENEE 0 序列 菜单 中 选择 也 Fath 固 训 路径 ) 命令 ， 此 时 系统 。。。 


弹出 于 FLAY FATH (播放 路 全】 菜单 。 ee 
Step7. 在 豆 PLMY PATH 措 也 中 证) 菜单 中 选择 Seresn Flay 时 失措 世 1 命令 ,此 时 系统 弹出 “ 播 。。。 
放 路 径 ” 对 话 框 。 me 
Step8， 单 击 “ 播 放 路 径 ”对 话 框 中 的 。 >。 核 钮 ， 可 以 观察 刀具 的 行走 路 线 ， 如 。。。 
图 3.5.19 所 示 。 i 


Step9. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 关 四 _ 核 钮 。 

Step10， 在 下 了 LMY PATH 晒 族 路径) 菜单 中 选择 琵 5heck 呢 粮 查 命令 ， 系 统 弹出 
“VERICUT 7.1.5 by CGTech” 窗 口 。 单 击 句 掖 钮 ， 观 察 刀具 切削 工件 的 运行 情况 ， 结 果 如 
图 3.5.20 所 示 。 

Step11. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮, 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 JecneekeaFie 引 jg， 关闭 仿真 软件 ，。 








3.5.19 力 3.5.20 ”NC 检测 结 


说 明 1: 从 图 3.5.19 中 可 以 看 出 ， 该 刀具 不 是 进行 分 层 铣削 ， 而 是 采用 一 次 走 刀 完成 ， 
而 且 调 整 后 的 相 邻 曲面 的 刀具 路 径 是 互相 垂直 的 ， 该 方式 主要 用 于 精 加 工 。 

说 明 2: 在 系统 工具 栏 中 单 击 凶 按钮， 系统 弹出 图 3.5.21 所 示 的 “编辑 序列 参数 ' 曲 
面 铣 削 : ”对 话 框 ， 与 “直线 切 削 ” 相 比 ， 参 数列 表 框 中 少 了 “ 粗 加 工 步 距 深度 ”"、“ 切 割 角 ”、 
“切割 类 型 ”和 “铣削 选项 ”四 个 选项 ， 由 此 可 以 证 明 上 面 的 刀 有 具 行 走路 线 是 正确 的 。 


Task8. 改变 切削 定义 类 型 为 投影 切削 


Step1. 在 系统 弹出 的 于 SE9UENCE WC 厅 列 ) 荣 单 中 选择 攻克 EB 对 24 晶 命 令 ， 在 弹 
中 的 于 SEQ SETUF [序列 设置 ) 菜单 中 选中 YW Define Cut |[ 定 光 切 前 |) 复 选 框 ， 然 后 选择 Done (完成 ) 


Step2， 在 弹出 的 “切削 定义 ”对 话 杠 中 选中 加 投影 | 单 选项 ， 此 时 对 话 框 显示 如 图 3.5.22 
所 示 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 定义 ”对 话 框 中 的 .+ 按钮， 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”中 选中 
区 ne Contrs 定 X 办 页】 ep Jone 态 威 ) 命令 ， 然 后 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”中 选择 
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。。。 ”| EL D0WTIS 绪 取 轩 贱 】 ms Select 和 I1 还 法) 命令 ， 此 时 在 图 形 区 中 显示 系统 自动 选取 的 加 
。。。 工 曲面 的 轮廓 线 ， 如 图 3.5.23 所 示 。 


ee e 切 肖 | 炎 型 


eee 门 直线 切削 
eee 【) 自 曲 面 等 值 续 


下 篇 辑 序 列 戎 数 “曲面 铣削 

eee 1 

eee 文件 (E) 编辑 {E) 信息 (I) 工具 err 
名 称 偏 移 方 向 “ 偏 移 值 


参数 | 基本 | 全 部 糯 别 : 所 有 基 列 轮 万 起 29 打 天 0. 000000 


i 一 
索 蛛 区 许 休 量 边界 条 忻 与 偏 移 
检查 曲面 党 主人 淋 腹 蓉 再 沙 件 
回 在 其 上 
a D 
安全 踪 离 过 办 仿 移 半 


主轴 速度 | 0. 000000 
冷却 洲 选 项 


中 显示 骨节 预 帘 (P) 

图 3.5.21 “编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ”对话 框 图 3.5.22 “切削 定义 ”对 话 框 
3.5.22 所 示 的 “切削 定义 ”对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 
@ ” 边 夫 条 件 与 仿 称 .用 于 设置 轮 廊 边界 的 条 件 ， 和 包含 图 在 其 、 图 志 和 贺 右 3 个 单 选 





项 。 
回 ”转生 其 上 单 选项 : 用 于 设置 刀具 中 心 在 轮廓 边界 上 . 
加 。” 号 开 单 选项 : 用 于 设置 刀具 中 心 在 轮廓 边界 的 左 侧 ， 效 果 参 看 图 3.5.24a 所 


回回 右 单 选项 ; 用 于 设置 刀具 中 心 在 轮 廉 边界 的 右 侧 ， 效 果 参 看 图 3.5.24b 所 


@ ” 疫 守 坊 共 但 文本 框 : 用 于 设置 刀具 中 心 偏离 轮廓 边界 的 距离 值 。 





3.5.23 ”显示 投影 刀 路 的 轮廓 3.5.24 边界 条 件 与 偏 移 
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Step4. 在 “切削 定义 ”对 话 框 中 单 击 _ 驯 各 好) 按钮 ， 显 示 图 3.5.25 所 示 的 投影 刀具 轨 
迹 ， 确 认 刀 有 具 轨 迹 后 ， 单 击 _ 葡 下 按钮 。 

Step5. 在 弹出 的 豆 亚 SEQUENCE QC 序列 ) 
菜单 中 选择 Lsy Path (播放 里 径 ) 命令 ， 此 时 系 
统 弹 出 于 FLAM FATH (播放 路 径 ) 菜单 。 

Step6. 在 生 PLAY PATH ( 措 胡 此 各 1 菜单 中 选 
择 Serssn flay [ 降 攻 播放 ) 命令 ， 此 时 系统 弹出 
“ 播 用 路 征 ” 对 证 框 。 3.5.25 ”投影 刀具 路 径 

Step7. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 

多 按钮， 可 以 观察 刀具 的 行走 路 线 ， 如 图 3.5.26 所 示 。 演 示 完 成 后 ， 单 击 “ 播 放 
路 径 ” 对 话 框 中 的 _ 赤 财 按钮。 

Step8. 在 和 PLAY PATH [ 播 天 路 征 】 荣 单 中 选择 琵 Check Wr 检查 ) 命令 ， 系统 弹出 “VERICUT 
7.1.5 by CGTech” 窗 口 。 单 击 铺 按钮， 观察 刀具 切削 工件 的 运行 情况 ， 结 果 如 图 3.5.27 
所 示 。 




















3.5.26 ”刀具 行走 路 线 3.5.27 NC 检测 结果 


Step9. 演示 完成 后 , 单 击 软 件 右上 和 角 的 到 按钮 ,在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 


VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 le cheeksaFilss|j2:4n 关闭 仿真 软件 。 


Step10. 在 吾 死 SEQUENCE QC 序列 ) 菜单 中 选择 Done Sea 完成 序列 ) 命令 。 


Step11. 选择 下 拉 菜 单 文件 ” p> | 二 国生 命令 ， 保 存 文件 。 





3.6 轨迹 铣削 


使 用 轨迹 铣削 ， 刀 具 可 沿 着 用 户 定义 的 任意 轨迹 进行 扫描 ， 主 要 用 于 扫描 类 特征 零 
件 的 加 工 。 不 同形 状 的 工件 所 使 用 的 刀具 外 形 将 有 所 不 同 ， 刀 具 的 选择 要 根据 所 加 工 的 
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eee 沟 模 形状 来 定义 ， 因 此 ， 在 指定 加 工 工艺 时 ， 一 定 要 考虑 到 刀具 的 外 形 。 
下 面 通过 图 3.6.1 所 示 的 零件 介绍 轨迹 加 工 的 一 般 过 程 。 





a) 参考 模型 b) 工件 
多 3.6.1 ”轨迹 铣削 


Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 < 一 > E33 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.9\workNch03.06。 

Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “新 建 ” 按 钮 口 ， 系 统 弹出 “新 建 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 ”对 话 框 的 磊 型 选项 组 中 选中 贺 加 制造 单 选项 ， 在 - 子 闫 型 选项 组 
中 选中 辑 了 装配 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 trajectory_milling， 取 消 选中 

使 用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 确定 .按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 昼 慨 选项 组 中 选取 "snfsne 模板 ， 然 
后 在 该 对 话 框 中 单 击 郊 是 按钮 。 


Task2. 建立 制造 模型 
Stage1. 引入 参考 模型 


Step1l. 选取 命令 。 单 击 开间 功能 选项 卡 ”区域 中 的 “组 装 参考 模型 ” 按 
钮 此 (或 单 击 * 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 由 和 入 参考 梳 型 命令 )， 系 统 弹出 “打开 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维和 零件 模型 一 一 trajectory_milling.prt 作为 参考 零件 
模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 旦 时 玖 选项， 然后 单 击 Y | 按钮， 完成 参考 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 3.6.2 所 示 。 











Stage2. 引入 工件 模型 


Step1. 单 击 制造 ”功能 选项 卡 。 卉 ” ”区域 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
加 组 装 工件 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模 型 





trajectory_workpiece.prt 作为 工件 模 
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型 ， 并 将 其 打开 。 
Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 [ 固 吉 风 选项 ， 然 后 单 击 凶 按钮， 完成 毛坯 工件 。。。 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 3.6.3 所 未。 ne 





@ 
.- 参考 模型 (Ref Model) eee 


--- 坏 料 (Workpiece) 








到 3.6.2 放置 后 的 参考 模型 3.6.3 ”制造 模型 


Task3. 制造 设置 

Step1. 选取 命令 。 单 击 制造 ”功能 选项 肯 。 王 ” ”区域 中 的 “操作 ”按钮 -出 
此 时 系统 弹出 “操作 ”操控 板 。 

step2. 机 床 设置 。 单 击 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 肘 ， 在 弹出 的 菜单 中 选 
择 序 人 命令 ， 系 统 弹出 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 ， 在 名 数 下 拉 列 表 中 选择 3 二 选项 。 

Step3. 刀具 设置 。 在 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 [可 呈 选项 卡 ， 然 后 单 击 如 有 具 -… 
按钮 ， 系 统 弹 出 “刀具 设 定 ” 对 话 框 。 

Step4. 在 “刀具 设 定 ” 对 话 框 的 常规 选项 卡 中 设置 图 3.6.4 所 示 的 刀具 参数 ， 设 置 完 
毕 后 依次 单 击 应 用 ,和 | 区 定 按钮 ,返回 到 “铣削 工作 中 心 ”对 话 框 。 在 “铣削 工作 中 心 ” 
对 话 框 中 单 击 必 按钮 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 








常规 设置 ” 切 厦 数据 ”HB0m 偏 夭 表 
和 名称， 几何 
TODD1 








Step5. 机 床 坐 标 系 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 这 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 区 命 
令 ,， 系统 弹出 图 3.6.5 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 , 依次 选择 NC_ASM_FRONT、 
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eeoe NC_ASM_RIGHT 基准 平面 和 图 3.6.6 所 示 的 曲面 1 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参考 平面 , 单 击 





eee — 、、 | . _ 
pe 三 下 按钮 完成 坐标 系 的 创建 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 
eee 
@@@ 
eee 
eee 
eese 曲面 1 、、 
@@@ 
eee _hS 咱 _ FROHT:F3 ! 莽 淮 平 面 ) 在 其 上 
eee 上 _EIGHT :Fi ! 忒 淮 平 面 i 芷 其 上 
eee :FS 人 立 和 种 _17:TRAJEC...， 在 其 上 
O00e® 
3.6.5 “坐标 系 ”对 话 杠 到 3.6.6 化 标 系 的 建 这 





Step6. 退 刀 面 的 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 按钮 ， 单 击 间 区 按钮 ， 在 “ 间 阶 ， 
设置 界面 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 平面 选项 , 单 击 登基 文本 框 , 在 模型 树 中 选取 坐标 系 ACS0 
为 参考 ， 在 国 目 文本 框 中 输入 数值 10.0。 

Step7. 单 击 “操作 ”操控 板 中 的 冯 按钮 ， 完 成 操作 设置 。 


Task4. 创建 轨迹 铣削 


Step1. 单 击 将 前 功能 选项 卡 。 忽 ” 区 域 中 的 由" 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
二 轨迹 命令 ， 此 时 系统 弹出 “轨迹 ” 操控 板 。 

Step2. 在 “轨迹 ”操控 板 的 工 下 拉 列 表 中 选择 一 : T0001 ”选项 。 

Step3. 在 “轨迹 ”操控 板 中 单 击 对 划 按钮， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 3.6.7 
所 示 的 切削 参数 。 


切削 埋 络 

普 形 进 给 

目 册 进攻 
退 如 进 给 
切 六 进 给 量 
步 长 琛 度 

作 和 董 

轮 廊 光 许 余 量 
榨 查 曲面 宛 许 条 量 
安全 距离 
主轴 速度 
冷却 熏 选 项 


= 
[mm | 
[mm | 


[em | 
fd 


悍 | 品 | 吕 | 5 呈 | 呈 | 呈 5 
[mE ” | 

Dm | 

Dm | 


图 3.6.7 设置 切削 参数 
Step4. 在 “轨迹 ”操控 板 中 单 击 习 具 运动 按钮 ， 此 时 系统 弹出 图 3.6.8 所 示 的 设置 界面 。 
单 击 曲 讼 切 剖 按钮， 系统 弹出 图 3.6.9 所 示 的 “曲线 切削 ”对 话 框 。 


Step5. 在 系统 只 鞍 皇 将 县 加 工 的 1 条 的 提示 下 ， 选 取 图 3.6.10 中 的 曲线 ， 单 击 曲线 上 的 箭 ; 
调整 刀具 的 切 肖 方向， 结束 如 图 3.6.10 所 示 。 


< 刀具 路 径 起 点 》 济 曲 线 -.「 避 选择 岗 | 网 节 ..， | 
中 在 此 插入 切 向 进 刀 - 0 ee 
在 切 向 退 刀 待 加 工 出 : 性。 口 柱 移 切削 
9 转译 点 把 柏 高 度 .| ” 单 韦 肝 由 六 加 1 
CL 命令 | 
: | ” 单 击 此 处 添加 项 





图 3.6.8 “刀具 运动 ”设置 界面 口 ] 螺旋 切削 
村 才 -| 
起 点 ... 


hb 检查 曲面 


bP 拐角 杀 件 


预览 了 确定 | | 取消 | 
0 图 3.6.9 “曲线 切削 ”对 话 杠 
Step6. 在 “曲线 切削 ”对 话 框 中 单 击 起 冶 高 度 文本 框 ， 然 后 选取 图 3.6.11 所 示 的 曲面 ， 
此 时 图 形 区 显示 如 图 3.6.11 所 示 。 
说 明 : 如 果 在 “曲线 切削 ”对 话 框 中 为 选 品 曙 证 草 复 选 框 ， 则 系统 会 生成 螺旋 式 的 渐 
进 切削 加 工 的 刀具 路 径 ， 不 色 选 该 复 选 框 ， 系 统 生 成 分 层 加 工 的 刀具 路 径 。 
Step7. 单 击 区 定 按钮 ， 系 统 返回 到 “刀具 运动 ”设置 界面。 











图 3.6.11 设置 曲线 切削 


Task5. 演示 刀具 轨迹 

Stepl1. 在 “轨迹 ”操控 板 中 单 击 由 | 按钮， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 “* ” ， 按 钮 ， 观 察 刀具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 3.6.12 所 示 。 演 示 完 成 后 ， 单 击 . 关闭 按钮。 





Task6. 加 工 仿真 
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Step1. 在 “轨迹 ” 操控 板 中 单 击 态 | 按钮 系统 弹出 “VERICUT 7.1.5 by CGTech” 窗 
*。。。” 口 ， 单 击 轴 | 按钮， 运行 结果 如 图 3.6.13 所 示 。 





es, se 


图 3.6.12 刀具 行走 路 线 
Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 JeecheeReaFie 引 jg， 关闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 “轨迹 ”操控 板 中 单 击 |Y| 按 钮 完成 操作 。 
Step4. 选择 下 拉 菜 单 文件 ” p> | 国人 仿 ， 保 存 文件 。 











3.7 有 雕刻 钳 淹 


雕刻 铣削 是 机 械 加 工 中 常用 的 加 工 方法 ， 主 要 对 曲线 或 凹 槽 (Groove) 修饰 特征 进行 
加 工 。 刀 具 沿 着 指定 的 特征 运动 ， 主 要 用 平底 立 铣 刀 进行 加 工 ， 刀 有 具 直 径 决 定 切削 宽度 ， 
GROOVE_DEPTH 参数 决定 切削 深度 。 

下 面 以 图 3.7.1 所 示 的 模型 为 例 来 说 明 雕 刻 铣削 的 一 般 操 作 步 又 。 





a) 参考 模型 下 
图 3.7.1 膨 刻 铣削 


Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 。 选择 下 拉 菜 单 文件 ”| 一 > 置 S37 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.9\work\ch03.07。 
Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 系 统 弹 出 “新 建 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “新 建 ”对 话 框 的 -大型 选项 组 中 选中 图 区 制造 单 选项 ， 在 - 子 次 型 选项 组 
中 选中 昼 琵 装 配 单 选项 ， 在 名 各 文本 框 中 输入 文件 名 称 engrave_milling， 取 消 选 中 
| 使 用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 ” 诡 定 ”按钮 。 
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Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 总 么 选项 组 中 选取 "msne 模板 ,， 然 。。。 
后 在 该 对 话 框 中 单 击 明正 按钮 。 eee 


Task2. 建立 制造 模型 eee 
Stage1. 引入 参考 模型 eee 


Step1l. 选取 命令 。 单 击 制 筷 功能 选项 卡 。 ”区域 中 的 “组 装 参考 模型 ” 按 “。。 
钮 轧 (或 单 击 癌 按钮， 然后 在 弹出 的 菜单 中 选择 四 名 污 参 考 梳 型 命令 )， 系 统 弹出 “打开 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维和 零件 模型 
型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 且 码 光 选项， 然后 单 击 | 按钮 ， 完 成 参考 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 3.7.2 所 示 。 








engrave_milling.prt 作为 参考 零件 模 


Stage2. 引入 工件 


Step1. 单 击 制造 ”功能 选项 卡 ” ”区 域 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
此 姐 装 工 件 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模 型 

Step3. 在 系统 弹出 的 “放置 ”操控 板 中 选择 上 且 杜 命令， 然后 单 击 |Y | 按钮 ， 完 成 工 
件 毛坯 的 放置 ， 放 置 后 如 图 3.7.3 所 示 。 





engrave_workpiece.prt， 将 其 打开 。 








3.7.2 ”放置 后 的 参考 模型 3.7.3 ”工件 模型 


Task3. 制造 设置 


Step1. 选取 命令 。 单 击 制造 功能 选项 攻 。 王 ” ”区 域 中 的 “操作 ”按钮 2 
此 时 系统 弹出 “操作 ”操控 板 。 

step2. 单 击 “操作 ”操控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 肘 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 站 二 ! 命 
令 ， 系 统 弹 出 “铣削 工作 中 心 ”对 话 框 ， 在 葛 数 下 拉 列 表 中 选择 3 二 选项 。 

Step3. 刀具 设置 。 在 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 刀具 选项 卡 ， 然 后 单 击 必 具 … 
按钮 ， 系 统 弹出 “刀具 设 定 ” 对 话 框 。 

Step4. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 的 党 规 选项 卡 中 设置 图 3.7.4 所 示 的 刀具 参数 ， 
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设置 完毕 后 依次 单 击 _ 度 用 和 | 瘟 焉 按钮， 返回 到 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 。 在 “铣削 工 


@@@ 
。。。。 作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 [以 | 按钮， 返回 到 “操作 ”操控 板 。 
pi 量规 设置 ”切割 数据 ”308 偏 乱 表 
ole 名 称 : 几何 
pi IDDD1 
@@@ Es 
类 型 
@@@ 
eee 殿 加 工 i 
二 材料 : 
eee 
@@@ 单位， 
毫米 





图 3.7.4 设 定 刀具 一 般 参 数 
Step5. 机 床 坐 标 系 设 置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 3 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 甘 命 
令 ， 系 统 弹出 图 3.7.5 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 NC_ASM_RIGHT、 
NC_ASM_TOP 基准 面 和 图 3.7.6 所 示 的 模型 表面 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参考 平面 ， 单 击 
确定 按钮 完成 坐标 系 的 创建 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 





曲面 | 


HC_ASN_TOP:F2 [ 攻 蕉 平面 ) 
曲面 :FS ! 控 坤 11:ENSRAY 





图 3.7.5 “坐标 系 ” 对 话 框 图 3.7.6 ”创建 坐标 系 


Step6. 退 刀 面 的 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 上 按钮 ， 单 击 同 匠 按钮 ， 在 “间隙 
设置 界面 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 平面 选项 , 单 击 驮 车 文本 框 , 在 模型 树 中 选取 坐标 系 ACS0 
为 参考 ， 在 | 面 文本 框 中 输入 数值 10.0。 

Step7. 单 击 “操作 ”操控 板 中 的 郑 按钮 ， 完 成 操作 设置 。 

Task4. 创建 雕刻 铣削 

Stepl. 单 击 启 且 功能 选项 不 。 沽 ” 区 域 中 的 哎 山 下 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “有 雕 
刻 ” 操 控 板 。 

Step2. 在 “雕刻 ”操控 板 的 了 下 拉 列 表 中 选择 下 :T0001 ”选项 。 

Step3. 在 “雕刻 ”操控 板 中 单 击 作文 本 框 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 3.7.7 所 示 的 曲线 。 
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Step4. 在 “雕刻 ”操控 板 中 单 击 本 按钮， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 切削 。。。 


参数 ， 如 图 3.7.8 所 示 。 : 








茹 前进 络 400 eee 
粥 形 进 阅 - eese 
自由 进 结 国 S 汪 
退 如 进 络 - 和 
切入 进 给 量 - ee 
步 长 深度 1 eee 
上 2 着 D.01 @g@@ 
超 口 深度 2 @ -人 -人 
序号 切割 0 

安全 距离 5 

主轴 和 速度 1500 

冷却 液 选项 开 

EE 
图 3.7.7 ”选取 曲线 特征 图 3.7.8 ”设置 加 工 参 数 


Task5. 演示 刀具 轨迹 


Step1. 在 “有 雕刻 ”操控 板 中 单 击 是 | 按钮， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 
Step2， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 本 按钮， 观察 刀具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 3.7.9 所 示 。 演 示 完 成 后 ， 单 击 _ 寺 闭 按钮 。 


Task6. 加 工 仿真 











Stepl. 在 “雕刻 ” 操控 板 中 单 击 线 按钮 ， 系 统 弹出 “VERICUT 7.1.5 by CGTech” 窗 
中 ， 单 击 几 按钮， 运行 结果 如 图 3.7.10 所 示 。 





3.7.9 “刀具 行走 路 线 3.7.10 ”加 工 仿真 


Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 到 按钮 , 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 le CheckedFiles|j 委 ， 关 闭 仿真 软件 。 

step3. 在 “雕刻 ”操控 板 中 单 击 性 有 按钮 完成 操作 。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 文件 ” 天 | 三 | 省 命令 ， 保 存 文件 。 





3.8 腔 权 加 工 


腔 槽 加 工 也 叫做 挖 楼 加 工 ， 主 要 用 于 各 种 不 同形 状 的 凹 楼 类 特征 的 精 加 工 ， 通 第 
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eee 在 粗 加 工 后 进行 。 加 工时 用 平底 立 铣 刀 进行 加 工 ， 也 可 以 用 于 加 工 水 平 、 坚 直 或 倾 镍 
see ys 
eb 下 面 通过 疼 3.8.1 所 示 的 零件 介绍 腔 权 加 工 的 一 般 过 程 。 





a) 参考 模型 b) 工件 
3.8.1 腔 槽 加工 


Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 。 选择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 > ED 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.9\work\ch03.08。 

Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 系 统 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 的 大 型 选项 组 中 选中 贺 瞻 制 总 单 选项 ， 在 - 子 类 型 选项 组 
中 选中 量 开 装 配 单 选项 ， 在 名 稳 文本 框 中 输入 文件 名 称 annular_groove_milling， 取 消 选中 

使 用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 司 殉 定 .按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 荆 嗓 选项 组 中 选取 msigae 模板 ， 然 
后 在 该 对 话 框 中 单 击 确定 .按钮 。 


Task2. 建立 制造 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 





Step1l. 选取 命令 。 单 击 型 筷 功能 选项 卡 。 3” 区域 中 的 “组 装 参考 模型 ” 按 
钮 凹 (或 单 击 世 ”按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 四 组 六 参考 梳 型 命令 )， 系 统 弹出 “打开 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模型 annular_groove_milling.prt 作为 参考 零件 
模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 旦 码 开 选项 ， 然 后 单 击 | 按钮 ， 完 成 参考 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 3.8.2 所 示 。 


Stage2. 引入 工件 模型 


Stepl. 单 击 制造 ”功能 选项 卡 。 者” ”区 域 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
上 让 姐 装 工件 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 
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Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 annular_groove_workpiece.prt 作为 工件 。。。 
模型 ， 并 将 其 打开 。 ee e 
Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 旺 杜 天 选项， 然后 单 击 [性 j 核 钮 ， 完 成 工件 毛坯 “2 
的 放置 ， 放 秆 后 如 图 3.8.3 所 示 。 ee。 








图 3.8.2 ”放置 后 的 参考 模型 图 3.8.3 ”工件 模型 
Task3. 制造 设置 


Step1. 选取 命令 。 单 击 制造 ”功能 选项 攻 。 王 ” ”区域 中 的 “操作 ”按钮 2 
此 时 系统 弹出 “操作 ”操控 板 。 

step2. 单 击 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 肘 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 六 吉 ! 命 
令 ， 系 统 弹出 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 ， 在 办 妆 下 拉 列 表 中 选择 3 二 选项 。 

Step3. 刀具 设置 。 在 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 有 具 选项 卡 ， 然 后 单 击 必 具 : -- 
按钮 ， 系 统 弹出 “刀具 设 定 ”对 话 框 。 在 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 设置 图 3.8.4 所 示 的 刀具 
参数 ， 设 置 完毕 后 依次 单 击 . 应 用 ,和 j 交 定 ,按钮 ， 返 回 到 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 。 


常规 | 设置 ， 划 割 数 纪 B00 坊 称 表 
省 称 : 几何 
TODD1 








类 型 : 

外 圆 角 链 削 于 
材料 : 
单位 : 

毫米 下 
四 情 编 号 : 





3.8.4” 设 定 刀 有 一 般 参 数 


Se “镇 关 工作 中 ys” power 返回 到 “操作 洪 控 板 ， 


令 ， os 3.8.5 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 mp NC_ASM_RIGHT. 
NC_ASM_TOP 和 图 3.8.6 所 示 的 曲面 1 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参考 平面 ， 最 后 单 击 | 绚 定 
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按钮 完成 坐标 系 的 创建 。 


HH_RIGHT:F1 ! 茜 淮 平面 在 其 上 
M_TOF:F2 [ 共 准 平面 ”在 其 上 
:FS ( 拉 促 11:ANNULA .. 在 其 上 


3.8.5 “坐标 系 ” 对 话 杠 3.8.6 ”坐标 系 的 建立 


_hs 
hs 





Step6. 退 刀 面 的 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 按钮 ， 单 击 间 罗 按钮， 在 “ 间 阶 ” 
设置 界面 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 平面 选项 , 单 击 二 寺 文本 框 , 在 模型 树 中 选取 坐标 系 ACS0 
为 参考 ， 在 国 目 文本 框 中 输入 数值 5.0。 

Step7. 单 击 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 当 按钮， 完成 操作 设置 。 


Task4. 加 工 方 法 设置 


Step1l. 单 击 咎 曾 功能 选项 卡 中 的 。 钢 ” ”区 域 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 让 腔 和 加 工 
命令 ， 此 时 系统 弹出 “序列 设置 ”菜单 。 

step2， 在 国生 对 来 单 中 选中 图 3.8.7 所 示 的 三 个 复 选 框 ， 然 后 选择 
Done 成 ) 命令 ， 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 , 区 定 按钮 。 此 时 系统 弹出 “编辑 
序列 参数 “ 腔 槽 铣削 ”对话 框 。 











WW HC SEQUENCE iNC 序列 ) 





seq Setup ( 售 列 设置 ) 


本 SEQ SETUF 售 副 设置 ) 
口 Hame (名称 ) 
门 Comments 省 注 ) 
Tool WJ 有) 
[| Attachment (和 连接) 
MT Parameters [基数 ) 
中 Coord Sys (于 标 予 ) 
站 | Retract Surf ( 退 丸 曲面 
MT Surfacas (曲面 ) 
丫 Check Swrfs ( 蒂 查 曲面 
[| Build Cut (构建 切 肖 |]) 
口 start 起 始 ) 
中 End ( 疼 止 ) 

Done {完成 ) 

Quit [浸出 ) 


3.8.7 “序列 设置 ”及 单 
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Step3. 在 “编辑 序列 参数 “ 腔 槽 铣削 ”对话 框 中 设置 | 整 可 | 加 工 参数 ， 完 成 设置 后 的 结 
果 如 图 3.8.8 所 示 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 他) 中 的 另存 为 命令。 接受 系统 默认 的 名 称 ， 单 击 。。。 


“保存 副本 ”对 话 框 中 的 ”区 定 按钮， 然后 再 次 单 击 “ 编 辑 序列 参数 “ 腔 槽 铣削 ”对 。“。。 
话 框 中 的 区 下 按钮 ， 完 成 参数 的 设置 。 ne 
Step4. 在 系统 弹出 的 30F ET [曲面 接 职 ) 菜单 中 依次 选择 证 让 小 m=—p> . . 








Done (完成 ) 命令， 在 系统 弹出 的 于 SELECT SEFS ( 洗 择 曲面 ) 菜单 中 选择 图 于 时 沸 晴 命令， 然后 选 >” 
取 图 3.8.9 所 示 的 凹 槽 的 四 周平 面 以 及 底面 ， 选 取 完 成 后 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 _ 靖 严 
按钮 。 最 后 选择 DenaeyRetnarna 5 成 7 可 加 命令， 完成 NC 序列 的 设置 。 
注意 : 在 选取 凹 档 的 四 周平 面 以 及 其 底面 时 ， 需 要 按 住 Ctrl 键 来 选取 ， 
竹 部 序列 大 煞 “ 腔 措 铣 冯 | 
京 忻 {F} 编辑 慌 ) 信息 {I} 工具 
参数 | 基本 | 全 部 类 别 : | 所 有 类 别 
BODD 
参数 各 腔 模 插 骨 | 
切削 | 得 冶 B00 
弧 形 进 络 
自由 进 冶 
退 可 进 络 
切入 进 络 量 
步 长 评 度 
从 莽 
自 距 
轮 廊 光 许 余 量 
壁 才 痕 高 度 
底部 习 痕 高 度 
切割 角 
扫描 类 型 
切割 类 型 
安全 距离 
主轴 速度 
冷却 注 选 项 


DD DD 呈 和 号 和 1 





3.8.8 “编辑 序列 参数 “ 腔 横 铣削 ”” 对 话 框 3.8.9 ”选取 的 曲面 组 
Task5. 演示 刀具 轨迹 


Stepl. 在 豆 还 SEQUENCE QC 序 绰 ) 菜单 中 选择 sy Patk (播放 路 径 ) 命令 ， 此 时 系统 弹出 


可 FLAY FATH (播放 路 径 ) 菜单 ， 在 至 PLAY PATH [播放 路 往 ) 菜单 中 选择 Screen Play [ 降 几 播放 ] 命令 。 


单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 多 按钮 ， 观 察 刀 具 的 行走 路 线 ， 如 图 3.8.10 所 示 。 
Step2. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 雪 财 按钮。 


Task6. 加 工 仿真 
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Step1. 在 可 EN PATH (播放 路 径 ) 菜单 中 选择 亚 Check 号 检查 ) 命令 , 系统 弹出 “VERICUT 


>。。 7.1.5 by CGTech” 窗 口 。 单 击败 按钮 ， 观 察 刀具 切 制 工件 的 运行 情况 ， 结 果 如 图 3.8.11 
: : :所 示 。 





AP 





图 3.8.10 刀具 的 行走 路 线 图 3811 加 工 仿真 


Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软 件 右上 和 角 的 到 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 JeecneekeaFie 引 jg， 关闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 下 HC SEQUENCE WHC 夺 到 |) 东单 中 选择 Done Seq [完成 序列 ) 命令 。 


Task7. 切 减 材料 
Step1. 单 击 车 蜀 功能 选项 卡 中 的 sm" 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 蛮 故 攀 除 出 


命令 ， 然 后 在 弹出 的 区 号 证 训 生菜 单 中 选择 腾 半 汪 测 , 操作 ;0000 命令 ， 然 后 依次 选择 
AT REMOVAL (条 料 之 际 】 sp Automatic [自动 es Done (完成 ) 命令 。 

Step2. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 单 击 _ 晶 动 这 加 按钮 和 号 按钮 ,最 后 单 击 强直 
按钮 ， 完 成 材料 切 减 。 

Step3. 选择 下 拉 采 早 文件 < np E: 








命令 ， 保 存 文件 。 
3.9 ”和 钻 削 式 粗 加 工 
钻 削 式 粗 加 工 是 沿 乙 轴 重 复 地 切入 材料 ， 通 常用 来 加 工 较 深 的 型 腔 ， 同 时 应 在 工件 上 


预先 钻 孔 ， 可 用 平头 立 铣 刀 、 圆 头 铣 刀 或 插 刀 进行 加 工 。 下 面 以 图 3.9.1 所 示 的 模型 为 例 来 
说 明 钻 曾 式 粗 加 工 的 一 般 操作 步 又 。 


< 


a) 参考 模型 b) 工件 c) 加 工 结果 
图 3.9.1 钻 削 式 粗 加 工 


加 工 过 程 





Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 广 什 ”| > 国 玫 汪汪 列 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.9\work\ch03.09。 





Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “新 建 ”按钮 口 ， 系 统 弹出 “新 建 ” 对 话 框 。 
Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 的 类 型 选项 组 中 选中 加 嫩 制 千 单 选项 ， 在 - 子 类 型 选项 组 ”。。。 


中 选中 加 BE 夺取 单 选项 ， 在 密 癌 文本 框 中 输入 文件 名 称 rofiling_miling， 取 消 选 中 。。。 
使 用 默认 神 板 复 选 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 、， 区 害 按钮 。 
Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 号 要 选项 组 中 选取 msntseas 模板 ， 然 

后 在 该 对 话 框 中 单 击 "一定 榨 钮 。 


Task2. 建立 制造 模型 
Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 单 击 制造 功能 选项 不 。 7” ”区域 中 的 “组 装 参考 模型 ”按钮 申 (或 单 
击 诗 * 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 部 钼 号 参考 模型 命令 )， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 一 一 rofiling.prt 作为 参考 零件 模型 ， 并 将 
其 打开 ， 系 统 弹 出 “元 件 放 置 ” 操 控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 后 里 开 选项， 然后 单 击 | 按钮 ， 完 成 参考 模型 


的 放置 ， 放 置 后 如 图 3.9.2 所 示 。 








Stage2. 引入 工件 


Step1. 单 击 制造 ”功能 选项 卡 。 区 ”区域 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
点 组 装 I 件 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 一 一 rofiling_workpiece.prt， 并 将 其 打开 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 囊 杜 风 选项 ， 然 后 单 击 [多 j 按 钮 ， 完 成 工件 的 放 
置 ， 放 置 后 如 图 3.9.3 所 示 。 








图 3.9.2 放置 后 的 参考 模型 图 3.9.3 ”工件 模型 
Task3. 制造 设置 


Step1. 选取 命令 。 单 击 制造 ”功能 选项 卡车- “| 区 域 中 的 “操作 ”按钮 沸 ， 
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。。。 ”此 时 系统 弹出 “操作 ”操控 板 。 
ede step2， 机 床 设置 。 单 击 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 国 ， 在 弹出 的 菜单 中 


。。。 选择 已 测 | 命 令 ， 系 统 弹出 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 ， 在 负数 下 拉 列 表 中 选择 3 轴 选项 。 


。。。 Step3. 刀具 设置 。 在 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 了 选项 卡 ， 然 后 单 击 刀具 .… 








*。。 按钮， 系统 弹出 “刀具 设 定 ”对 话 框 。 
;>> Step4. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 的 党 规 选项 卡 中 设置 图 3.9.4 所 示 的 刀具 参数 ， 





设置 完毕 后 依次 单 击 | 应 用 | 和 | 靖 定 按钮， 在 “铣削 工作 中 心 ”对 话 框 中 单 击 [ 凶 j 按 钮 ， 
返回 到 “操作 ”操控 板 。 


常规 | 设置 ”切割 数据 ”B00 妨 穆 表 

略称: 几何 

TODD1 

类型 kt 名 - 一 
庙 钞 前 再 - | 

材料 : 





单位 : 


室 米 下 = a0 


i 三 








令 , 系统 弹出 图 3.9.5 所 示 的 “坐标 系 ?对话 框 。 然 后 按 住 Ctrl 键 , 依 次 选择 NC_ASM_RIGHT、 
NC_ASM_FRONT 和 图 3.9.6 所 示 的 曲面 1 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参考 平面 ， 最 后 单 击 
_ 交 定 按钮 完成 坐标 系 的 创建 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 中 按钮， 系统 自动 选取 刚刚 创建 
的 坐标 系 作 为 加 工 坐 标 系 。 


HC_hSM_RIGHT:F1 ! 蔡 准 平面 ) 在 其 上 
HC_AhSM_FRDOHT:F3 ! 共 准 平面 ) 在 其 上 
曲面 :F5 ( 拉 1 申 1) :RDFIII... 在 其 上 





EE 
图 3.9.5 “坐标 系 ” 对 话 框 图 3.9.6 创建 坐标 系 


Step6. 退 思 面 的 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 SS 按钮 , 在 “间隙 ”设置 界面 的 大型 
下 拉 列 表 中 选择 平面 选项 , 单 击 登 仿 文本 框 , 在 模型 树 中 选取 坐标 系 ACS0 为 参考 , 在 和 
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文本 框 中 输入 数值 10.0。 可 
Step7. 单 击 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 站 按钮 ， 完 成 操作 设置 。 


Task4. 加 工 方法 设置 
Stepl. 单 击 襄 并 功能 选项 卡 中 的 ” 铂 ” 区域， 在 弹出 的 菜单 中 选择 。。。 











王 畏 和 成 粗 加 工 命令 ， 此 时 系统 弹出 “序列 设置 ”菜单 。 en。 
@@@ 
Stcp2. 在 有 EREEEITEETEE 玫 东单 中 选中 国 3.9.7 所 示 的 复 选 框 ， 然 后 选择 neae 过 成 Way 





命令 ， 在 弹出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 中 单 击 确定 按钮。 系统 弹出 “编辑 序列 参数 “陷入 
铣削 ”对话 框 。 

Step3. 在 “编辑 序列 参数 “陷入 铣削 ”对话 框 中 设置 其 过 加工 参数 ， 结 果 如 图 3.9.8 
所 示 。 完 成 设置 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 全 ) 中 的 另存 为 .… 命令 。 接 受 系统 默认 的 名 称 ， 单 击 
“保存 副本 ”对 话 框 中 的 ” 惨 宪 ”| 按钮 ， 然 后 再 次 单 击 “ 编 辑 序 列 参数 “陷入 铣削 ” ”对话 
框 中 的 。 绚 下 ”| 榨 钮 ， 完 成 参数 的 设置 。 


篇 辑 序列 震 数 “ 陷 久 铣 剖 “ 
文件 民 ) ”编辑 EE) ”信息 (tI) 工具 











参数 | 基本 | 全 部 类 别 : 所 有 类 别 
菜单 管理 绢 和 驮 数 名 陷 上 和 铣 衣 | 
要 HC SEQUENCE 全 序列 ) 切削 | 进 冶 400 
Seqg Setup {了 郁 列 设置 ) 自由 进 结 
要 SEQ SETUF (序列 设置 ) 著作 进 给 量 
门 fane 已 称 ) 作者 
[| |] Comments (关注 ] 茹 信步 长 
后 Tom OoD 旧 塌 廊 区 许 索 县 
检查 曲面 从 评 余 量 
品 | httachment 站 车 接 ] 切 齐 | 前 
FA Farameters [ 芋 娄 1 扫描 兴 型 
吕 Coord Sws 才 标 圣 ] 安 笃 蝶 离 
广 ] Retract Surf 0 慨 门 曲面 ) 主轴 闵 度 
er [曲面 ) 冷却 渡 渤 项 
Done {守成} 
Quit [导出 ] 
3.9.7 “序列 设置 ” 沫 单 图 3.9.8 “编辑 序列 参数 “陷入 铣削 ”对话 框 





Step4， 在 下 UF FICK 磺 面 持 取 ) 菜单 中 依次 选择 
统 弹 出 SELECT SRFS (选择 曲面 ) 菜单 和 “选择 ” 菜 
单 ， 在 图 形 区 中 选取 图 3.9.9 所 示 的 曲面 。 选取 完 
成 后 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 . 强直 按钮 。 
Step5. 在 和 SELECT SEFS [选择 曲面 ) 菜单 中 选择 


DonefReturn (完成 /站 回 ) 命 今 。 图 3.9.9 选取 的 曲面 
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Task5. 演示 刀具 轨迹 


Step1. 在 弹出 的 过 还 SEENCE QW 序列 菜单 中 选择 总 wy Fsth 时 训 由 径 ) 命令， 此 时 系统 
eee 弹出 环 FLAY PATH (播放 踢 径 ) 菜单 。 

eee Step2. 在 生 PIAY PATH [播放 路 径 】 菜单 中 选择 5creen flay ( 卫 内 播放 ) 命 仿 ， 系统 弹出 “播放 路 
。。。 径 ” 对 话 框 。 

ee e Step3. 单 击 对 话 框 中 的 “ 按钮， 观测 刀 具 的 行走 路 线 ， 如 图 3.9.10 所 示 。 
Step4. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 开罗 按钮 。 


Task6. 加 工 仿真 








Step1. 在 到 FLAY FATI l 播 航路 生 ) 芳 菜单 中 选择 匹 chesk 号 榨 查 ) 命令 ， 系统 弹出 “VERICUT 
7.1.5 by CGTech” 窗 口 。 单 击 鲍 按钮， 观察 刀具 切割 工件 的 运行 情况 ， 结 果 如 图 3.9.11 所 





未 所 示 。 


| 


由 





图 3.9.10 “刃具 行走 路 线 图 3.9.11 加 工 仿真 


Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 曾 按 钮 , 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 [ee CneekedFiss|j 必 包 ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 到 SEQUENCE Qc 序列 ) ee Done Seq (完成 序列 ) 命令 


Hj o 
Step4. 选择 下 拉 菜 单 区 什 ” 一 > | 与 和 命令 ， 保 存 文件 。 





3.10 切割 线 铣削 


切割 线 铣 前 可 用 来 铣削 复杂 形状 的 曲面 ， 通 过 指定 切割 线 使 得 生成 的 刀具 路 径 与 曲面 
拓扑 相 适 应 。 下 面 以 图 3.10.1 所 示 和 零件 为 例 介 opp me 


加 工 过 程 
一 一 一 一 一 荔 


a) 参考 模型 pb) 工件 c) 加 工 结 


3.10.1 切割 线 铣削 








Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 < 一 > 车 人 呆 。 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.9\workNch03.10。 : 。 。 
Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 系 统 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 。 
Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 的 左 型 选项 组 中 选中 图 加 制 告 单 选项 ， 在 - 子 次 型 选项 组 ”。。。 


中 选中 男 天 装配 单 选项 ， 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 称 SURFACE_MILLING， 取 消 选 中 。。。 
使 用 默认 覃 板 复 选 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 、 区 害 、 按钮 。 
Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 次 慌 选项 组 中 选取 msgae 模板 ， 然 

后 在 该 对 话 框 中 单 击 询 定 按钮。 


Task2. 建立 制造 模型 
Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 选取 命令 。 单 击 开间 功能 选项 卡 。 HH” ”区 域 中 的 “组 装 参考 模型 ” 按 
钮 凹 〈 或 单 击 诗 - 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 另 组 装 参 考 模 型 命令 )， 系 统 弹出 “打开 ，” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模 型 
型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 后 杜 风 选项， 然后 单 击 四 按钮， 完成 参考 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 3.10.2 所 示 。 











surface_milling.prt 作为 参考 零件 模 


Stage2. 创建 图 3.10.3 所 示 的 工件 


Step1. 选取 命令 。 单 击 制造 功能 选项 卡 各 区 域 中 的 按钮 ， 然 后 在 弹出 
的 菜单 中 选择 池上 自动 工件 命令 ， 系 统 弹出 “创建 自动 工件 ”操控 板 。 








图 3.10.2 放置 后 的 参考 模型 图 3.10.3 ”工件 模型 


step2. 单 击 “ 创 建 自动 工件 ”操控 板 中 的 铺 按 钮 ， 在 模型 树 中 选取 坐标 系 
六 了 eshaF esis 六 放置 毛 坏 工件 的 原点 ， 然 后 单 击 | 寺 贾 校 钮 ， 在 弹出 的 设置 界面 中 单 击 
[当前 偏 移 | 按钮 ， 在 民 文本 框 中 输入 数值 3.0 并 按 下 Enter 键 ， 单 击 操控 板 中 的 [| 按钮 ， 完 
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成 工件 的 创建 。 
Task3. 制造 设置 


Step1. 单 击 制造 功能 选项 攻 。 ” 琵 ” “ 区 域 中 的 “操作 ”按钮 此， 此 时 系统 弹 
出 “操作 ”操控 板 。 单 击 “制造 设置 ”按钮 哺 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 忌 出 | 命令 ， 系 统 弹 
出 “铣削 工作 中 心 ” 对话 框 ， 在 于 获 下 拉 列 表 中 选择 3 切 选 项 ， 

Step2. 刀具 设置 。 在 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 如 具 选项 卡 ， 然 后 单 击 国有 具 . 
按钮 ， 系 统 弹出 “刀具 设 定 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 的 时 熏 选项 卡 中 设置 图 3.10.4 所 示 的 刀具 参数 ， 
设置 完毕 后 依次 单 击 应用 ,和 | 可 定 按钮， 返回 到 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 。 

Step4. 在 “铣削 工作 中 心 ”对 话 框 中 单 击 [多 按 钮 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 








常规 | 黄 置 ” 切 基 数据 B00 妨 移 表 
多 称 : 几何 
TOND1 
类 型 : 
球 链 削 可 
材料 : 
单位 : 
毫米 可 


凹 笛 编号 : 





3.10.4” 设 定 刀 具 一 般 参 数 








曲面 1、 曲 面 2 和 曲面 3 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参考 平面 ， 单 击 四 下 按钮 完成 坐标 系 的 
创建 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 单 击 所 按钮， 系统 自动 选中 刚刚 创建 的 坐标 系 ACS1 作为 加 
工 坐 标 系 。 


曲面 3 


曲面 :Fe {ff 申 出 项 :SURFAC... 


曲面 :Fe 人 申 出 项 Y :SURFAC... 
曲面 :Fe 申 出 项 :SURFAC... 


”曲面 2 





3.10.5 “坐标 系 ”对 话 杠 到 3.10.6 ”万 选 取 的 参考 平面 
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Step6. 退 刀 面 的 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 时 医 按钮 ， 在 “间隙 ” 设置 界面 的 
类 型 下 拉 列 表 中 选择 平面 选项 ， 单 击 登 付 文本 框 ， 在 模型 树 中 选取 坐标 系 ACS1 为 参考 ， 
在 | 入 文本 框 中 输入 数值 10.0。 四 

Step7. 单 击 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 法 按钮 ， 完 成 操作 设置 。 


Task4. 创建 曲面 铣削 


Step1. 单 击 ， 训 并 功能 选项 卡 中 的 。 汽 ” 按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 W 
芭 切 吉 线 狂 淹 命令 ， 此 时 系统 弹出 “切割 线 铣削 ”操控 板 。 
Step2. 在 “切割 线 铣削 ”操控 板 的 工 下 拉 列 表 中 选择 一 : T0001 ”选项 。 
Step3. 在 “切割 线 铣削 ”操控 板 中 单 击 者 寺 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 的 类 型 
下 拉 列 表 中 选择 曲面 选项 ， 单 击 加 工 驮 者 : 列表 框 ， 选 取 图 3.10.7 所 示 的 曲面 组 (参考 模型 
的 顶部 所 有 曲面 )。 
Step4. 在 “切割 线 铣削 ”操控 板 中 单 击 雪 蓝 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 
图 3.10.8 所 示 的 切削 参数 值 。 





切削 | 埋 络 400 
自由 进 络 加 
公差 0.01 
医 咀 3 
所 选取 的 曲面 组 轮 廊 光 许 条 脐 0 
和 榜 查 曲面 名 许 余 量 加 
习 痛 高 度 = 
扫描 类 型 尖 型 3 
和 链 肖 由 先 项 直上 北 和 连接 
安全 距离 5 
主轴 和 速度 1200 
冷却 洲 选 项 开 





























自 定 久 进 刀 - 退 刀 | 2 请 





图 3.10.7 所 选取 的 曲面 图 3.10.8 ”设置 切削 参数 
Step5. 在 “切割 线 铣削 ”操控 板 中 单 击 册 到 各 按钮 ， 系 统 弹出 图 3.10.9 所 示 的 切割 线 
设置 界面 。 
2 切 于 1 丛 者 - 


全 切割 续 - 四 无 项 
*f 建 切 甫 | 半 细节 . 


[| 自动 切割 时 
[站 县 中 心 曲 线 
备用 曲面 : 
单 击 此 处 汪 加 项 细节 . . . 


同步 - - - 


3.10.9 ”切割 线 设 置 界面 
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Step6. 定义 切割 线 1。 
(1) 在 切割 线 设置 界面 中 单 击 列表 框 中 的 豆 划 晓 1 选项 , 然后 单 击 合 寺 :文本 框 下 方 的 
。。。 | 甸 节 - - - 按钮 ， 系 统 弹出 “ 链 ” 对 话 框 。 








人 (2) 在 “ 链 ” 对 话 框 中 选中 多 芭 j 章 则 单 选项 ， 此 时 该 对 话 框 显示 如 图 3.10.10 所 示 ， 
。。。 ”选择 规则 
2。。 示 。 单 击 


选择 1 个 项 
规则 : 合 相 切 
() 部 分 环 选取 此 边线 世上 2=0 .0 
门 完整 环 和 
中 特征 中 的 所 有 曲线 





动态 验证 7] 





图 3.10.10 ”“ 链 ”对 话 框 图 3.10.11 ”选取 切割 线 1 

Step7. 定义 切割 线 2。 

(1) 在 切割 线 设 置 界 面 中 单 击 列表 框 中 的 8 三 同 2 选项 ， 然 后 单 击 条 :文本 框 下 方 的 
钥 节 --- 按钮 ， 系 统 弹出 “ 链 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “ 链 ” 对 话 框 中 选中 鲁 至 区 单 选 项 ， 选 择 规 则 为 贺 相 切 单 选项 ， 然 后 在 图 
形 区 选取 图 3.10.12 所 示 的 边线 ， 结 果 如 图 3.10.12 所 示 。 单 击 呈正 WM 按钮 返回 到 切割 线 
设置 界面 。 

Step8， 预览 切割 线 。 在 切割 线 设 置 界 面 中 单 击 3 按钮 ， 查 看 切割 线 的 分 布 状 况 ， 结 果 
如 图 3.10.13 所 示 。 





选取 此 边线 





羊皮 2=0.0 





图 3.10.12 ”选取 切割 线 2 


Task5. 演示 刀具 轨迹 
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Step1. 在 “切割 线 铣削 ”操控 板 中 单 击 帅 掖 钮 ， 系 统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 
Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 杠 中 的 。 “按钮 ,观测 刀具 的 行走 路 线 , 结果 如 。。。 
图 3.10.14 所 示 。 ee 
Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 关闭 按钮 。 0 


Task6. 加 工 仿真 eee 








step1. 在 “切割 线 铣削 ”操控 板 中 单 击 国 按钮 ,系统 弹出 “VERICUT7.1.5 by CGTech” 。。。 
窗口 。 单 击 情 按钮， 观察 刀具 切割 工件 的 运行 情况 ， 结 果 如 图 3.10.15 所 示 。 

Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮 ,在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 活 框 中 单 击 司 echeckedFissjz4f ， 关 闭 仿真 软件 ，。 





pH 
CA 





图 3.10.14 “刀具 行走 路 线 图 3.10.15 加工 仿 真 


Step3. 在 “切割 线 铣削 ”操控 板 中 单 击 | 又 | 按钮 完成 操作 。 
Step4. 选择 下 拉 菜单 文件 ”天 1 与 国 命令 ， 保 存 文件 ，。 





3.11 粗 加 工 纤 淹 


粗 加 工 铣削 采用 等 高 分 层 的 方法 来 切除 工件 的 余 料 ， 主 要 用 于 去 除 大 量 的 工件 材料 ， 
与 体积 块 粗 加 工 相 比 ， 基 本 可 以 达到 同样 的 加 工效 果 ， 但 在 显示 坯料 移 除 切 曾 时 没有 体积 
块 粗 加 工 方便 。 下 面 通 过 图 3.11.1 所 示 的 零件 介绍 粗 加 工 铣削 的 一 般 过 程 。 





加 工 过 程 





a) 参考 模型 b) 工件 c) 加 工 结果 


图 3.11.1 粗 加 工 铣削 
Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 
选择 工作 目录 他 ) 


Step1. 设置 工作 目录 ,选择 下 拉 菜 单 什 ” 一 > 下 3 一 > 上 吉村 
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eee 命令 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.9\work\ch03.11。 





。。。 Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 系 统 弹出 “新 建 ”对 话 框 。 

四 Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 的 装 王 选项 组 中 选中 园 区 制 总 单 选项 ， 在 - 子 类 型 选项 组 
。。。 中 选中 名 装配 单 选项 , 在 要 答 文 本 框 中 输入 文件 名 称 mill_rough, 取消 选中 门 使 用 默认 模板 
>。。” 复 选 框 ， 单 击 该 对 话 杠 中 的 | 询 定 | 按 包 ， 


pe Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 一 异 选项 组 中 选取 "mfs_ne 模板 ， 然 
后 在 该 对 话 框 中 单 击 ，” 诡 定 “| 按钮 。 


Task2. 建立 制造 模型 
Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 选取 命令 。 单 击 型 世 ”功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “组 装 参考 模型 ” 按 
钮 凹 〈 或 单 击 诗 - 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 另 组 装 参 考 模 型 命令 )， 系 统 弹出 “打开 ，” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模型 一 一 mill_rough.prt 作为 参考 零件 模型 ， 
并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 所 杜 风 命令 ， 然 后 单 击 |Y 按钮， 完成 参考 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 3.11.2 所 示 。 





Stage2. 引入 工件 模型 


Step1. 单 击 制造 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 ”按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
中 组 装 工件 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 rough_workpiece.prt 作为 制造 模型 ， 并 
将 其 打开 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 只 默认 选项 ， 然后 单 击 必 | 按钮 ， 完 成 毛坯 工件 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 3.11.3 所 示 。 


参考 模型 


工件 








图 3.11.2 放置 后 的 参考 模型 图 3.11.3 ”工件 模型 


Task3. 制造 设置 
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Step1. 选取 命令 。 单 击 制造 功能 选项 长 ”。 “ 王 ” ”区 域 中 的 “操作 ”按钮 二 | 
此 时 系统 弹出 “操作 ” 操控 板 ， 
Step2. 设置 机 床 。 单 击 “ 操 作 ” 操控 板 中 的 “制造 设置 ” 按 包 印 ， 在 弹出 的 菜单 中 2 2: 





选择 申 包 UL 命令， 系统 弹出 “铣削 工作 中 心 ”对话 框 ， 在 加 数 下 拉 列 表 中 选择 3 轴 选项 ， 。。。 
然后 单 击 Y 按钮 ， 完 成 机 床 的 设置 ， 返 回 到 “操作 ” 操控 板 。 ee 
Step3. 设置 机 床 坐 标 系 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 多 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 英 命 “。。 





令 ， 系 统 弹出 图 3.11.4 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 
NC_ASM_FRONT、NC_ASM_RIGHT 和 图 3.11.5 所 示 的 曲面 1 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参 





考 平面 ， 单 击 区 定 按钮 完成 坐标 系 的 创建 。 单 击 号 按钮， 系统 自动 选中 刚刚 创建 的 坐标 
系 作 为 加 工 坐 标 系 。 


尘 标 系 


原点 方向 尾 性 
番 考 


HC_hSNM_FRDOHT:F3 | 莫 准 平面 ) 在 其 上 
了 ASN_RISHT:F1 [基准 平面 ) 在 其 上 
曲面 :F5 ( 拉 | 申 171:ROUSH .. 在 其 上 


图 3.11.4 “坐标 系 ” 对 话 框 图 3.11.5 创建 坐标 系 
Step4. 退 刀 面 的 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 加 村 按钮 ， 系 统 弹出 “间隙 ” 设 
置 界面 ， 然 后 在 尖 型 下拉 列表 中 选取 平面 选项 ， 单 击 登 寺 文本 框 ， 在 模型 树 中 选取 坐标 
系 ACS0 为 参考 , 在 重 文本 框 中 输入 数值 30.0, 此 时 在 图 形 区 预览 退 刀 平面 , 如 图 3.11.6 
所 示 。 四 
Step5. 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 光 按钮， 完成 操作 的 设置 。 








图 3.11.6 ”预览 退 刀 平面 
Task4. 加 工 方法 设置 
Step1. 单 击 铣 前 功能 选项 卡 证 ”区域 中 的 “ 粗 加 工 ” 按 钮 匡 ， 然 后 在 弹出 
的 菜单 中 选择 较 粗 加 工 命令 ， 此 时 系统 弹出 图 3.11.7 所 示 的 “ 粗 加 工 ” 操 控 板 。 
Step2. 在 “ 粗 加 工 ” 操 控 板 的 了 下 拉 列 表 中 选择 于 载 辑 刀具 选项， 系统 弹出 “刀具 


设 定 ” 对 话 框 。 
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se 了 [日 无 刀具 | 中 | AS0 如 和 标 系 ) | oo | 


@@@ 做 考 | 委 煞 | 间 障 | 选项 | 如 有 具 运动 | 工艺 | 尾 性 
eee 图 3.11.7 “ 粗 加 工 ” 操控 板 





os Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 中 单 击 “新 建 ” 按 钮 口 ， 然 后 设置 图 3.11.8 所 示 
的 刀具 参数 ， 依 次 单 击 . 应 用 | 和 | 兢 定 | 按 馈 。 





量规 设置 ” 切 荐 数据 ”B06 偏 巷 表 

名称 : 几何 

TODD1 

类型 2 | 
请 钞 半 | I 

材料 : 


单位 : 


室 米 再 加 100 





ha 2 20 


图 3.11.8 ” 设 定 刀具 一 般 参 数 


Step4. 设置 加 工 参 考 。 

(1) 在 “ 粗 加 工 ” 操控 板 中 单 击 | 要 考 | 按钮 , 在 弹出 的 “参考 设置 界面 中 单 击 铁 肖 徐 口 : 
文本 框 。 单 击 “ 粗 加 工 ” 操 控 板 中 的 “几何 ”按钮 局 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “铣削 窗 
口 ” 命 令 宣 ， 系 统 弹 出 “铣削 窗口 ”操控 板 。 

(2) 系统 提示 电 定 六 音 0 下 面 - ， 选 取 图 3.11.9 所 示 的 模型 表面 为 窗口 平面 。 

(3) 在 “铣削 窗口 ”操控 板 中 单 击 “ 链 窗口 类 型 ” 按钮 转 ， 然 后 单 击 放置 按钮， 
在 弹出 的 “放置 ”设置 界面 中 激活 链 文本 框 ， 单 击 细节 --- 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 链 ” 对 话 框 。 

(4) 在 “ 链 ” 对 话 框 中 选中 回 基于 规则 单 选 项 ， 其 余 采用 默认 参数 ， 然 后 选取 图 3.11.10 
所 示 的 边线 ， 单 击 诡 定 按钮 ， 返 回 到 “铣削 窗口 ”操控 板 。 

(5) 在 “铣削 窗口 ”操控 板 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 | 站 ， 完 成 铣削 窗口 的 创建 。 





选取 该 边线 


一 
一 





图 3.11.9 选取 放置 平面 图 3.11.10 ”选取 链 
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Step5. 在 “ 粗 加 工 ”操控 板 中 单 击 上 按钮 ， 完 成 加 工 参考 的 设置 。 
Step6. 在 “ 粗 加 工 ”操控 板 中 单 击 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 。。。 








@ @ 
3.11.11 所 示 的 切削 参数 。 0 
@@@ 
@@@ 
切削 | 进 阁 和 
自由 进 络 - 
退 刀 进 络 ee 
最 小 步 长 深度 - eee 
器 蝶 8 @©@@Oe® 
粗 加 工艺 许 祭 量 0 
最 大 台阶 深度 1 
内 必 莽 0.08 
外 必 莽 0.08 
开 部 区 域 扫描 其 型 3 
闭 台 区 域 扫描 仿 形 
切割 类 型 顺 钳 
安全 距离 10 
主轴 速度 800 
冷却 注 选 项 开 
-ss 


图 3.11.11 设置 切削 参数 
Task5. 演示 刀具 轨迹 


step1. 在 “ 粗 加 工 ” 操 控 板 中 单 击 申 按 钮 ， 系 统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 “| 榨 钮 ,观测 刀具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 3.11.12 所 示 。 单 击 5I 守 匠 查看 生成 的 CL 数据 ， 如 图 3.11.13 所 示 。 

Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 并 轩 按钮。 


播放 足 径 
文件 ”说 图 ”数控 程 太 交 件 


和 -> MFGHOD / MILL ROUGH 

PARTHO / MILL ROVGH 

和 -> FEATHD / 25 

MACHIN / UNCXO1, 1 

-> CUTCON _ GEOMETRY TYFE / OUTFUT ON_CENTER 

UHITS / MM 

LOADTL / 1 

和 -> CUTTER / 20.000000 

和 -> PSYS ”1.0000000000，0.0000000000，0. 0000000000， 
0.0000000000，1. 0000000000，0. 0000000000, 
0.0000000000，0. 0000000000，1. 0000000000, 

SFINDL / REN, 300.000000, CILY 

CODLNT y ON 

FAFID 

GoT0O /107. 9991501976，77. 4739820964，30. 0000000000 

FAFID 

SO0TO / 107. 9991501976，77. 4739820964，10. 0000000000 

FETFAT / 300.000000， MMEM 

SO0TO /107. 999150197B6，T7. 4739820964，-0. gd00000000 | 下 

kk 


| 


上 


5 





二 一 一 一 一 二 一 一 
一 


去 团 


图 3.11.13 ”查看 CL 数据 
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Task6. 加 工 仿真 





Step1. 在 “ 粗 加 工 ” 操 控 板 中 单 击 殴 | 按钮 ， 系 统 弹出 “VERICUT 7.1.5 by CGTech” 
> 。。 窗口， 单 击 国 按钮 ， 运 行 结果 如 图 3.11.14 所 示 。 





3.11.14 加 工 仿真 


Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 蜀 按 钮 ,在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 le checkedFis 引 jj， 关 闭 仿真 软件 。 

step3. 在 “ 粗 加 工 ” 操 控 板 中 单 击 [Y | 按钮 完成 操作 。 

Task7. 保存 文件 

选择 下 拉 菜 单 | 文件 "| 一 | 三世 





命令 ， 保 存 文件 。 
3.12 倒 角 铣削 


倒 角 铣 削 主 要 用 于 加 工 类 似 倒 角 的 曲面 对 象 , 这 些 曲面 具有 相对 于 乙 轴 的 倾角 的 平面 。 
在 加 工时 可 以 采用 倒 角 刀 、 馈 孔 等 刀具 ， 需 要 注意 的 是 刀具 角度 与 曲面 角度 必须 匹配 。 下 
面 通过 图 3.12.1 所 示 的 零件 介绍 倒 角 铣 削 的 一 般 过 程 。 


ms/ 人- 和 


a) 参考 模型 b) 工件 c) 加 工 结 果 
图 3.12.1 ” 倒 角 铣削 


Task1. 打开 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 ,选择 下 拉 菜 单 文件 ” > EE 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.9\work\ch03.12。 
Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “打开 ” 核 钮 区 | 从 弹出 的 “文件 打开 ”对 话 框 中 选 





选择 工作 目录 1) 
; 0 家. 
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取 三 维 零件 模型 一 一 mill_chamfer.asm 作为 制造 零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 此 时 图 形 区 中 显示 。。。 





3.12.2 ”制造 模型 


Task2. 加 工 方法 设置 
Stepl. 单 击 _ 舍 前 功能 选项 卡 。 鲁 ” 区 域 中 的 灸 出 按钮 ， 此 时 系统 弹出 图 
3.12.3 所 示 的 “ 倒 角 铣削 ”操控 板 。 


闻 病 八 虎 
一 
ri, f ] [a 下 |( 理 ey | | 
凡 [ 龟 无 刀具 "3 | E30: 了 8 尘 标 村 gf | 所 | 划 -Hl XX [局 基 秆 


硒 考 | 条 数 | 间 隐 | 检查 曲面 | 选项 | 刀具 运动 | 工艺 | 尾 性 


图 3.12.3 “ 倒 角 铣削 ” 操控 板 


Step2. 在 “ 倒 角 铣削 ”操控 板 的 工 下 拉 列 表 中 选择 ! 编辑 有 具 .… 选项 ， 系 统 弹 出 “ 刀 
具 设 定 ”对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “刃具 设 定 ”对 话 框 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 然 后 设置 图 3.12.4 所 示 
的 刀具 参数 ， 依 次 单 击 应用 和 确定 按钮 。 


量规 | 设置 切割 数据 B00 坊 称 表 
部 称 : 


[TO002 | 
尖 型 


屋 角 下 











3.12.4 设 定 刀具 一 般 参数 


Step4. 设置 加 工 参 考 。 在 “ 倒 角 铣削 ”操控 板 中 单 击 他 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ” 设 
置 界面 中 单 击 如 工 参 考 文本 框 。 然 后 在 系统 提示 驶 选 公 振 村 帮工 的 儿 和 下， 选取 图 3.12.5 所 示 的 模 
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@@@ 型 表面 。 
@@@ 
。。。 Step5. 在 “ 倒 角 铣削 ”操控 板 中 单 击 二 到 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 
>。。 3.12.6 所 示 的 切削 参数 。 
@@@ 
@@@ 
@e@@ 切削 坦 苑 
@@@ 自 出 进 苔 
@@@ 三 D0.01 
i 安全 距离 10 
@@e@ 主轴 速度 BOD 

冷却 渡 选 项 开 
和 - 
图 3.12.$ 选取 加 工 曲 面 图 3.12.6 设置 切削 参数 


Step6. 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 单 击 区 按钮 ， 系 统 弹出 “编辑 序列 参数 “ 倒 角 锁 
前 1 ”对 话 框 。 在 此 对 话 框 中 单 击 全 熏 | 按 钮 ， 在 类 别 : 下拉 列 表 中 选择 得 区 副本 二 动 计 项 ， 
设置 图 3.12.7 所 示 的 切削 参数 ， 然 后 单 击 __ 葡 下 按钮， 返回 到 “ 倒 角 铣 削 ” 操 控 板 。 


Task3， 演示 刀具 轨迹 


Stepl. 在 “ 倒 角 铣削 ”操控 板 中 单 击 遇 按钮 ， 系 统 弹 出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 
Step2. 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 多 按钮 ， 观 测 刀 有 具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 3.12.8 所 示 。 演 示 完 成 后 ， 单 击 _ 雪 闭 按 钮 。 
Step3. 在 “ 倒 角 铣 前 ”操控 板 中 单 击 [ 轨 | 按钮 完成 操作 。 
办 辑 序 列 参 攻 “前 和 角 狼 削 1 


立 忻 {F} 编辑 {E) 信息 (IT) 工具 
全 数 基 求 | 全 部 闪 别 : | 坦 刀 8 退 才 运动 | 
































10 | 











大 数 名 
笠 向 角度 
安全 距离 
拉 圳 距离 
如 扫 间 回 退 距离 


Ed 








一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


切 癌 5| 导 步 长 
法 向 引导 步 长 
接近 距离 
退 如 距离 
岂 出 间隙 

















职 消 ”| 审 灾 示 骨 节 





图 3.12.7 设置 加 工 参 数 到 3.12.8 刀具 的 行走 路 线 


Task4. 加 工 仿真 
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Step1l. 在 设计 树 中 选中 划 商 这 其 曾 二 选项 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 选 EE 
材料 称 除 模拟 命令 ， 系 统 弹 出 “VERICUT 7.1.5 by CGTech” 窗 口 ， 单 击 国 按 钮 ， 运 
如 图 3.12.9 所 示 。 





rr 
ef 
Er 
wx, 
rp 
Ear 
Ca 
ww ce 
En 
A 
EC 
Err 
Er 
Ere 
wy 

Am 

区 





图 3.12.9 ”加工 仿真 


Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 .eoheekegFiss|jz 包 ， 关 闭 仿 真 软件 ， 


Task5. 保存 文件 
选择 下 拉 菜单 文件 ” p> | 与 忆 





命令 ， 保 存 文件 ， 
3.13” 倒 圆 角 钳 淹 
倒 圆 角 铣削 主要 用 于 加 工 类 似 倒 贺 角 的 曲面 对 象 ， 如 圆柱 曲面 、 环 形 曲面 和 贺 角 曲面 


me pe 下 面 通过 图 3.13.1 所 示 的 零件 介绍 
倒 圆 角 铣 削 的 一 般 过 


ey Sy - | 


a) 参考 模型 b) 工件 





c) 加 工 结果 


图 3.13.1 倒 圆 角 铣 削 
Task1. 打开 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” > 世 二 三 可 可 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.9\work\ch03.13。 

Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “打开” 按钮 这 ， 从 弹出 的 “文件 打开 ”对 话 框 中 先 
取 三 维 零件 模型 一 一 mill_blend.asm 作为 制造 零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 此 时 图 形 区 中 显示 图 
3.13.2 所 示 的 制造 模型 。 


选择 工作 目录 @@) 
] p> [共有 
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3.13.2 ”制造 模型 





Task2. 加 工 方法 设置 


Stepl. 单 击 舍 前 功能 选项 卡 高 ”区域 中 的 往 角 加 外 按钮 ， 此 时 系统 弹出 图 
3.13.3 所 示 的 “ 倒 圆 角 铣 前 ”操控 板 。 


盖 原 帝 任 眠 = 
, | es | 全 
骨 | 号 无 刀具 a ee CS0:F8 地 标 系 ) 7 9 攻 "| 有 ba Xx 逐 基 维 


驮 考 | 参数 | 间 际 | 检查 曲面 | 选项 | 刀具 运动 | 工艺 | 尾 性 


图 3.13.3 “ 倒 圆 角 铣 削 ” 操控 板 


Step2. 在 “ 倒 圆 角 铣削 ” 操控 板 的 了 下 拉 列 表 中 选择 ! 编辑 刀具 选项 ， 系 统 弹 出 “ 刀 
具 设 定 ” 对 话 框 。 
Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 然 后 设置 图 3.13.4 所 示 
的 刀具 参数 ， 依 次 单 击 . 应用 和 | 确定 ,按钮 。 








党 规 设置 ”切割 煞 氮 ”BO 坊 称 表 
略称: 几何 
TODDS 
准 型 : 
拐 衣 伍 加 衣 - 
材料 : 


单位 : 
毫米 ™ 10 


凹 笛 编号 : 





Rs 


3.13.4 ” 设 定 刀具 一 般 参 数 


Step4. 设置 加 工 参 考 。 在 “ 倒 圆 角 钳 前 ”操控 板 中 单 击 等 ” 按钮， 在 弹出 的 “参考 ” 
设置 界面 中 单 击 加工 参考 文本 框 。 然 后 在 系统 提示 罕 得 式 振 要 各 工 的 上 有 下， 选取 图 3.13.5 所 示 的 
模型 表面 。 
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Step5. 在 “ 倒 圆 角 铣 削 ” 操 控 板 中 单 击 过 及 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 ”。。。 
图 3.13.6 所 示 的 切削 参数 。 eee 





、 ny A 
选取 该 面 ~ ZT 公差 0.01 eee 


~、 一 安全 距离 10 ee 
主轴 速度 800 Cs 

冷却 注 渤 项 开 ed 
Re 5 而 。; 


图 3.13.5 ”选取 加 工 曲 面 图 3.13.6 设置 切削 参数 


Step6. 在 系统 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 单 击 多 按钮 ， 系 统 弹出 “编辑 序列 参数 “ 倒 
圆 角 铣削 1 ”对 话 框 。 在 此 对 话 框 中 单 击 | 全 部 | 按钮 ,在 类别 : 下 拉 列 表 中 选择 进 癌 / 退 万 运动 先 
项 ， 设 置 图 3.13.7 所 示 的 切削 参数 ， 然 后 单 击 __ 确 下 按钮， 返回 到 “ 倒 圆 角 铣削 ” 操 
控 板 。 


Task3， 演示 刀具 轨迹 


Step1. 在 “ 倒 圆 角 铣 削 ” 操 控 板 中 单 击 禺 按钮 ， 系 统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 
Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 ”按钮 , 观测 刀具 的 行走 路 线 ， 结果 如 
图 3.13.8 所 示 。 演 示 完 成 后 ， 单 击 六 国 按钮 。 
Step3. 在 “ 倒 圆 角 铣 削 ” 操 控 板 中 单 击 | 按钮 完成 操作 。 
萄 辑 序 列 参 逆 “ 便 圆 角 铣削 1 


女性 (E) 二 辑 (E) 信息 iI} 工具 
参数 | 基本 | 全 部 | 类 别 : | 进 如 / 退 刀 运动 |™ 





大 数 名 
午 癌 角度 
安全 距离 
拉 圳 距离 
导轨 间 加 退 距离 


一 


妇 向 引导 步 长 
法 向 引导 步 长 
接近 距离 
退 如 距离 
过 讽 可 降 





























确定 职 消 显示 骨节 


图 3.13.7 设置 加 工 参 数 图 3.13.8 ”刀具 的 行走 路 线 


Task4. 加 工 仿真 


Stepl. 在 设计 树 中 选中 贡 舱 这- 戎 通 证 选项 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
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ee oe。 ”材料 称 际 模拟 命令 ， 系 统 弹出 “VERICUT 7.1.5 by CGTech” 窗 口 ， 单 击败 | 护 馈 ， 运行 结果 


eee 如 图 3.13.9 所 示 。 


和 Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 国 | 按钮 , 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
; : :VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 [EECIEEEUEIS 扩 铀 ， 关 闭 仿真 软件 。 


Ww Nw 





图 3.13.9 ”加 工 仿真 
Task5. 保存 文件 
选择 下 拉 菜单 文件 ”| p> | 三 





命令 ， 保 存 文件 。 
3.14 重新 粗 加 工 铣削 
重新 粗 加 工 铣 前 用 于 粗 加 工 铣 前 之 后 ， 使 用 直径 较 小 的 刀具 加 工 前 一 加 工 工序 中 留 下 


的 多 余 材 料 ， 如 小 的 拐角 部 位 、 凹 坑 曲 面 等 。 需 要 注意 的 是 ， 该 加 工 必 须 建立 在 粗 加 工 操 
作 之 后 。 下 和 面 通过 图 3.14.1 所 示 的 零件 介绍 重新 粗 加 工 铣削 的 一 般 过 程 。 


加 工 过 程 








p) 工件 ”加工 结果 


3.14.1 重新 粗 加 工 铣削 


Task1. 打开 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 .选择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 > EE 中 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.9\work\ch03.14。 

Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 全 ， 从 弹出 的 “文件 打开 ”对 话 框 中 选 
取 三 维 零 件 模 型 一 一 re_rough_mill.asm 作为 制造 零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 此 时 图 形 区 中 最 
示 图 3.14.2 所 示 的 制造 模型 。 

说 明 : 此 制造 模型 已 经 包含 了 一 个 粗 加 工 铣 前 加 工 步 又。 
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3.14.2 ”制造 模型 





Task2. 加 工 方法 设置 
Step1. 单 击 先 且 功能 选项 卡 。 油 ” 区域 中 的 吏 二 新 六 WI 按钮 ,此 时 系统 弹出 图 
3.14.3 所 示 的 “重新 粗 加 工 ” 操 控 板 。 


醒 半 租 名 工 
里 [9 玩 妃 具 了 | Sb sh | 日 没有 上 一 个 步 可 ”|w| 站 | M050: 了 6 健 标 东 ) sf 2 本 国 XX 几何 基准 


参考 | 大 数 | 间 阴 | 选项 | 刀具 运动 | 工艺 | 尾 性 
3.14.3 “重新 粗 加 工 ” 操 控 板 
Step2. 在 “重新 粗 加 工 ” 操控 板 的 工 下拉 列表 中 选择 ! 编辑 J 县 选项 ， 系 统 弹 出 “ 刀 
具 设 定 ”对 话 框 。 
Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 “新 建 ” 按 钮 口 ， 然 后 设置 图 3.14.4 所 示 
的 刀具 参数 ， 依 次 单 击 _ 度 用 ,和 懈 是。 按钮 。 





量规 | 设置 切割 煞 所 B08 坊 称 表 
名 称 : 


| TUDUz 
类 型 
球 链 肖 | 一 
材料 : 
单位 : 
宫灯 一 
目 模 策 号 : 


国 | 





3.14.4 ” 设 定 刀具 一 般 参 数 


Step4. 设置 步 又 参考 。 在 “重新 粗 加 工 ”操控 板 的 Sa 下 拉 列 表 中 选择 二 粗 加 工 1 选项 。 
在 “重新 粗 加 工 ” 操 控 板 中 单 击 过世 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 中 查看 铁 肖 窗口 : ， 
文本 框 显示 为 Fi0 瞻 前 窗口 .11 

Step5. 在 “重新 粗 加 工 ”操控 板 中 单 击 专区 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 
图 3.14.5 所 示 的 切削 参数 。 
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茹 前 进 闪 200 
自由 进 结 = 
最 小 步 长 深度 - 

路 趾 1 

粗 加 工区 主祭 量 D0.2 
县志 音阶 深度 0.5 
内 汉 差 D. DB 
外 发 差 .DB 
开放 区 域 扫 描 仿 素 
闭合 区 域 扫 描 仿 形 
切 害 上 型 顾 链 
实生 电离 10 
主轴 速度 1200 
冷却 液 选 项 开 


Ea] 


图 3.14.5 设置 切削 参数 
Task3. 演示 刀具 轨迹 
Stepl. 在 “重新 粗 加 工 ” 操 控 板 中 单 击 曲 按钮， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 
Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 “ 按 钮 ,观测 刀具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 3.14.6 所 示 。 演 示 完 成 后 ， 单 击 . 将 团 按钮 。 
Step3. 在 “重新 粗 加 工 ” 操 控 板 中 单 击 |¥ 胺 钮 完成 操作 。 


Task4. 加 工 仿真 


材料 巷 队 模拟 命令 ， 系 统 弹 出 “VERICUT 7.1.5 by CGTech” 窗 口 ， 单 击败 | 控 馈 ， 运行 结果 
如 图 3.14.7 所 示 。 





图 3.14.6 “刀具 的 行走 路 线 图 3.14.7 加工 仿 真 


Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软 件 右 上 角 的 阐 按 钮 , 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 eoheekegFiss|jz 乌 ， 关 闭 仿真 软件 ， 


Task5. 保存 文件 
选择 下 拉 菜 单 | 文件 "| 一 | 与 





人 


$$， 你 存 文件 。 
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3.15 ” 精 加 工 铣削 





精 加 工 铣削 用 于 粗 加 工 铣 削 之 后 ， 使 用 直径 较 小 的 刀具 加 工 参 照 模 型 中 的 细节 部 分 ， 
通过 设 定 SLOPE_ANGLE 参数 ， 从 而 将 所 有 被 加 工 曲面 分 成 两 个 区 域 ， 即 陡峭 区 域 和 平坦 。“。。 


区 域 ， 然 后 对 其 分 别 采用 相关 的 制造 参数 进行 加 工 。 下 面 通过 图 3.15.1 所 示 的 零件 介绍 精 。s。 
加 工 铣削 的 一 般 过 程 。 


加 工 过 程 





a) 参考 模型 人 a 
图 3.15.1 精 加 工 铣削 
Task1. 打开 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 < 一 > ES 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.9\work\ch03.15。 

Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “ 打 开 ” 按钮 区， 从 弹出 的 “文件 打开 ”对 话 框 中 先 
取 三 维 零件 模型 一 一 finish_millasm 作为 制造 零件 模型 ,并 将 其 打开 。 此 时 图 形 区 中 显示 图 
3.15.2 所 示 的 制造 模型 。 

说 明 : 此 制造 模型 已 经 包含 了 一 个 体积 块 铣削 加 工 步 又 。 


选择 工作 目录 QU) 
=> my 更 收工 作 目录 。 








3.15.2 ”制造 模型 


Task2. 加 工 方法 设置 


Stepl. 单 击 僻 国 功能 选项 卡 名 区 域 中 的 跑 靖 mT 按钮 ， 此 时 系统 弹出 图 
3.15.3 所 示 的 “ 精 加 工 ” 操 控 板 。 


青 阁 工 
| :::: 
Lol : T0001 Sn 和 | Acs1: 了 9 符 标 标 】 | or 391 轩 7 ba ww 有 [ 疝 | 某 准 


条 者 | 乔 数 | 间 际 | 选项 | 刀具 运动 | 工 基 | 尾 性 
图 3.15.3 “ 精 加 工 ” 操 控 板 


111 
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Step2. 在 “ 精 加 工 ” 操 控 板 的 工 下 拉 列 表 中 选择 ! 编辑 刀具 … 选项 ， 系 统 弹 出 “刀具 


外 
。。。。 设 定 ”对 话 框 。 





°° Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 然 后 设置 图 3.15.4 所 示 
。。。 的 刀具 参数 ， 依 次 单 击 _ 应 用 和 确定 按钮 。 
@@@ 
eh 党 规 | 设置 切割 煞 据 BO 坊 称 表 
@@@ 省 称 : 几何 
@©@e@Oe® TDo0z 
we 北 型 ; 

球 铣 闭 | 本 

材料 

|- 

单位 : 

室 米 本 

四 醒 涤 号 : 

= | 





图 3.15.4 ” 设 定 刀具 一 般 参 数 
Step4. 设置 加 工 参 考 。 在 “ 精 加 工 ” 操 控 板 中 单 击 考 考 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 
界面 中 单 击 铁 削 窗口 : 文本 框 ， 然 后 在 模型 树 中 选择 向 钞 前 窗口 ! [窗口] 选项 。 
Step5. 在 “ 精 加 工 ” 操 控 板 中 单 击 过 创 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 
3.15.5 所 示 的 切削 参数 。 





精 加 工党 许 余 量 0 

才 站 高 度 = 

切割 角 0 

内 当 差 D0. O25 
外 必 状 D.De25 
钱 前 选项 直线 广 接 
加 工 选 项 轮 廊 切削 
宝生 距离 10 

主轴 和 速度 1800 
冷却 浪 选 项 开 


少 旧 


3.15.5 ”设置 切削 参数 


3.15.5 所 示 的 “人 参数 ”设置 青 面 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 
@ 交工 这 下 下 拉 列 表 : 用 于 选择 加 工区 域 的 切削 类 型 组 合 , 其余 各 项 的 加 工效 果 分 别 
如 图 3.15.6、 图 3.15.7、 图 3.15.8 所 示 。 


™ 
= 
b 


SS 
Wh 





图 3.15.6 ” 带 有 横 切 的 直 切 图 3.15.7” 浅 切口 图 3.1$.8 ”组 合 切 口 
Task3. 演示 刀具 轨迹 


step1. 在 “ 精 加 工 ” 操 控 板 中 单 击 帅 按 钮 ， 系 统 弹 出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 铬 按钮 ， 观 测 刀具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 3.15.9 所 示 。 演 示 完 成 后 ， 单 击 _ 寺 周 按钮 。 

Step3. 在 “ 精 加 工 ” 操 控 板 中 ， 单 击 [发 胺 钮 完成 操作 。 


Task4. 加 工 仿真 


材料 移 队 模拟 命令 ， 系 统 弹 出 “VERICUT 7.1.5 by CGTech” 窗 口 ， 单 击 畏 近 钮 ， 运 行 结果 
如 图 3.15.10 所 示 。 

Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 天 按钮, 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 eCheckeaFiss|js4， 关 闭 仿真 软件 。 





图 3.15.9 刀具 的 行走 路 线 图 3.15.10 “加工 仿真 
Task5. 保存 文件 





命令 ， 保 存 文件 。 
3.16 ” 扬 角 精 加 工 钳 淹 


抛 角 精 加 工 铣削 用 于 使 用 直径 较 小 的 刀具 加 工 参照 模型 中 的 细节 部 分 ， 通 过 设 定 参考 
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eee 刀具 参数 ， 从 而 区 分 被 加 工 的 曲面 范围 ， 并 通 过 设置 陡峭 角度 参数 以 便 区 分 陡峭 区 域 和 平 
>。。” 坦 区 域 ， 然 后 对 其 分 别 采用 相关 的 制造 参数 进行 加 工 。 下 面 通过 图 3.16.1 所 示 的 零件 介绍 
2“ 2 ” 拐角 精 加工 铣 削 的 一 般 过 程 。 


加 工 过 程 





加工 结果 


a) 参考 模型 


图 3.16.1 抛 角 精 加 工 铣削 
Task1. 打开 制造 模型 文件 
选择 工作 四 


Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ”一 E30] 一 下 站 下 和 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D':\creo3.9\work\ch03.16。 

Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “ 打 开 ?” 按钮 除 ， 从 弹出 的 “文件 打开 ”对 话 框 中 先 
取 三 维和 零件 模型 一 一 corner_finish.asm 作为 制造 零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 此 时 图 形 区 中 显示 
图 3.16.2 所 示 的 制造 模型 。 

说 明 : 此 制造 模型 已 经 包含 了 一 个 体积 块 铣 削 和 一 个 精 加 工 铣削 加 工 步 又 。 








3.16.2 ”制造 模型 


Task2. 加 工 方法 设置 


Step1. 单 击 _ 广 鲁 功能 选项 卡 | ”区 域 中 的 业 扣 第 精工 按钮 ,此 时 系统 弹出 图 
3.16.3 所 示 的 “拐角 精 加 工 ” 操 控 板 。 


基 帝 凋谢 工 
| rT J [| [NW 
P01 : Too01 和 | Acs1: 了 9 符 标 票 】 | sr 2 ww Xx 几何 ”基准 


短 著 | 大 数 | 间 阳 | 选项 | 习 具 运动 | 工艺 | 尾 性 
3.16.3 “拐角 精 加 工 ” 操 控 板 
Step2. 在 “拐角 精 加 工 ” 操控 板 的 工 下 拉 列 表 中 选择 ! 量 辑 刀具 .… 选项 ， 系 统 弹出 “ 刀 
具 设 定 ” 对 话 框 。 
Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 然 后 设置 图 3.16.4 所 示 





的 刀具 参数 ， 依 次 单 击 . 应 用 ,和 


堂 规 (设置 
省 称 : 





世 割 获 氮 ”Bo 偏 其 表 


几何 


放生 掖 钮 。 


大 大 


下 时 锦 前 加 工 














[T0003 























图 3.16.4 


图 3.16.5 所 示 的 切削 参数 。 


e@ 。。 刘 开 选 页 下 拉 列 表 : 用 于 选择 加 工区 域 的 切削 类 型 组 合 ， 包 括 及 悦 可 、 








设 定 刀 具 一 般 参 数 


Step4. 设置 加 工 参 考 。 在 “ 抛 角 精 加 工 ” 操 控 板 中 单 击 兰 ” 按钮 ， 在 “参考 ”设置 界 
面 的 参考 切 剖 四 具 下 拉 列 表 中 选择 TO 号 选项, 单 击 谢 # 曾 口 : 文本 框 , 然后 在 设计 树 中 选择 
价 铣削 窗口 1 [窗口 ] 选项 。 


Step5. 在 “拐角 精 加 工 ” 操 控 板 中 单 击 按钮， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 











切削 进 结 
弧 形 进 给 
自由 进 给 
退 万 进 结 
切入 进 结 量 
颅 冬 -角度 
器 距 

陡 跨 工 

精 加 工 苑 许 条 重 
本 病 高 度 
内 公差 

外 公差 
切割 绽开 
铣 冯 选项 
加 工 选项 
陡 区 域 扫描 
浅 区 域 扫描 
安全 工 离 
主轴 速度 
冷却 河 选 项 





























图 3.16.5 


过 个 切削 
玄 个 切削 
10 

3600 

于 


Es 


设置 切削 参数 

图 3.16.5 所 示 的 “人 参数 ”设置 表面 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 

@ ”二 和 衬 和 角 区 文本 框 : 用 于 设置 陡峭 区 域 的 起 始 角度 ， 大 于 该 角度 的 加 工区 域 为 陡 切 
口 ， 否 则 为 浅 切 口 。 


姐 台 切口 、 
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陡 切口 等 选项 ， 
e ” 陵 区 域 扫 匡 下 拉 列 表 : 用 于 设置 陡峭 区 域 的 切 前 类 型 ， 包 括 车 开国 、 吉 个 切 前 、 
晤 证 切 前 和 3 启 切 前 等 选项 。 其 中 ， 笔 各 切 剖 用 于 生成 单刀 的 铅笔 式 切 削 刀具 路 径 : 
多 128 用 于 在 陡峭 区 域 生 成 平行 的 多 条 切削 路 径 ; SaE2 用 于 生成 螺旋 线 式 的 
逐渐 下 降 的 切削 刀具 路 径 ; 。 加 四 站 用 于 在 陡峭 扬 角 的 内 部 生成 乙 级 的 切口 。 
@ 六 车 簿 下 拉 列 表 : 用 于 设置 平坦 区 域 的 切削 类 型 ， 包 括 生 8 章 、 名 个 、 
螺旋 切削 和 SITITCHLEUTS 等 选项 ,其 中 螺旋 切削 、sTITCH_CUTS 的 加 工效 果 分 别 如 图 3.16.6 


和 图 3.16.7 所 示 。 





图 3.16.6 浅 区 域 的 螺旋 切削 图 3.16.7 涛 区 域 的 STITCH_CUTS 


Task3. 演示 刀具 轨迹 

Stepl. 在 “拐角 精 加 工 ” 操 控 板 中 单 击 由 按钮， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 若 按钮 ， 观 测 刀 有 具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 3.16.8 所 示 。 演 示 完 成 后 ， 单 击 _ 雪 闭 按钮 。 

Step3. 在 “拐角 精 加 工 ” 操 控 板 中 单 击 [ 轨 j 按 钮 完成 操作 。 


Task4. 加 工 仿真 


村 料 移 除 模拟 命令 ， 系 统 弹出 “VERICUT 7.1.5 by CGTech” 窗 口 ， 单 击 畏 按 钮 ， 运行 结果 


如 图 3.16.9 所 示 。 
Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 天 按钮 , 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 echeckadFile 引 4 中， 关闭 仿真 软件 。 





图 3.16.8 刀具 的 行走 路 线 图 3.16.9 ”加 工 仿真 
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Task5. 保存 文件 
选择 下 拉 菜 单 文件 "| p> | 与 





昌 晶 命令， 保存 文件 。 


3.17 ”铅笔 追 中 铣削 








铅笔 追踪 铣削 是 用 来 清除 曲面 拐角 边 的 余 料 ， 沿 拐角 创建 的 单一 走 刀 的 刀具 路 径 。 系 ae 
统 只 允许 使 用 球 头 铣 刀 ， 并 通过 设置 陡峭 角度 参数 以 便 区 分 垂直 区 域 和 水 平 区 域 ， 然 后 对 

其 分 别 采 用 相关 的 加 工 参数 进行 加 工 。 下 面 通过 图 3.17.1 所 示 的 零件 介绍 铅笔 追踪 铣削 的 
一 般 过 程 。 


加 工 过 程 





DI 件 
图 3.17.1 铅笔 退 踩 铣削 
Task1. 打开 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 < 天 革 0 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.9\work\ch03.17。 

Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “ 打 开 ” 按钮 除 ， 从 弹出 的 “文件 打开 ”对 话 框 中 先 
取 三 维 零件 模型 一 一 pencil_milling.asm 作为 制造 零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 此 时 图 形 区 中 显 
示 图 3.17.2 所 示 的 制造 模型 。 

说 明 : 此 制造 模型 已 经 包含 了 一 个 体积 块 铣削 和 一 个 精 加 工 铣 衣 加 工 步 骤 。 








3.17.2 ”制造 模型 


Task2. 加 工 方法 设置 


Stepl. 单 击 | 千 曾 | 功能 选项 卡 的 。 吨 1 ”区 域 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 下 有 本 命 
今 ， 此 时 系统 弹出 下 SEQ SETUF [序列 设置 菜单 。 
Step2， 在 S89 强 迟到 设置 ) 菜单 中 选中 图 3.17.3 所 示 的 3 个 复 选 框 ， 然 后 选择 


Done (二 成 ) 命令 。 
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莱 单 管理 汉 
本 HC SEQUEHCE DC 序列 ) 


Seq Setup [序列 保 埋 ) 





和 要 SEQ SETUP (序列 设置 ) 
[Hame [名 称 ) 
器 Comments (前 注 ) 
Too1 县 ) 
[| httachment (和 连接) 
MT Parameters [参数 ) 
口 Coord Sys 悍 标 条 ) 
站 Retract Surf ! 退 刀 曲 面 ) 
口 surfaces 【曲面 ) 

| MT Window (窗口 ) 


Done [守成 
guit ffB 出 ) 
3.17.3 “序列 设置 ” 菜 。 


Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ?对话 框 中 单 击 “ 新 建 > 按钮 口 , 设置 刀具 参数 (图 3.17.4)， 
然后 单 击 . 应 用 ,和 | 一定, 按钮， 完成 刀具 的 设 定 。 











量规 | 设置 切割 煞 据 ”B00 坊 称 表 
部 称 : 


| TOO03 | 
北 型 ; 


球 铣 前 下 





图 3.17.4 “ 设 定 刀具 一 般 参 数 


Step4. 在 系统 弹出 的 “编辑 序列 参数 “铅笔 追踪 ”对话 框 中 设置 | 艺 过 加工 参数 ， 如 
图 3.17.5 所 示 。 单 击 芋 姜 | 按 钮 ， 在 关中 下拉 列表 中 选择 是 卫 动 选项 ， 此 时 该 对 话 框 显示 
如 图 3.17.6 所 示 。 在 加工 该 序 列表 框 中 选择 读 区 域 居 先 选项 ， 单 击 。 绚 下 ”| 按钮， 完成 参 
数 的 设置 。 

Step5. 在 系统 弹出 的 豆 TEEI 入 多 吓 尽 窗口 菜单 中 选择 车 到 上 时 3 了 风 命 今 ， 然 后 
在 模型 树 中 选取 高 名 章 窗 口 1 [窗口 ] 尘 项 。 





Task3， 演示 刀具 轨迹 


Stepl. 在 更 了 瑟 SEQUENCE WC 序列 I 菜单 中 选择 驻守 Fath 揪 放 蹄 径 ) 命令 ， 此 时 系统 弹出 


Ww FLAY FATH [播放 路 径 ) 过 菜单 。 


篇 辑 序列 大 数 “名 笔 追踪 “ 篇 辑 序列 大 数 “名 笔 追 中 “ 


立信 (F】 编辑 (全 ) 
< 数 其 二 | 全 部 


大 数 名 
切 前进 络 
亚 形 进 给 
目 出 坦 络 


信息 (4I) 工具 
状 别 : 所有 凑 列 


知 笔 追 蛛 
200 


六 性 (F) 编辑 (E) 
参数 基本 | 全 部 | 


大 数 名 
切割 匡 型 
退 才 面 选项 
目 定 交 目 动 退 志 


信息 iI} 工具 
糯 别 : 切削 运动 


知 笔 追踪 
版 链 


退 才 进 给 
切入 进 络 量 
汉 莽 
| 辊 廊 区 许 祭 量 

切割 匡 型 
安全 距离 
主轴 速度 
冷却 注 选 项 


[加工 _ 深 序 





图 3.17.5 “编辑 序列 参数 “铅笔 退 躁 ”” 图 3.17.6 “编辑 序列 参数 “铅笔 退 踪 ”” 
对 话 框 (一) 对 话 框 (二 ) 
Step2. 在 生 PLAY PATH [播放 路 各 1】 菜单 中 选择 3creen Play ( 嫉 虹 播放 ) 命 仿 ， 系 统 弹 出 “播放 
路 径 ”对 话 框 。 
Step3. 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 - 
3.17.7 所 示 。 


Step4. 演示 完成 后 ， 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 并 峡 按钮 。 
Step5， 在 豆 还 SEQUENCE QC 序列 ) 菜单 中 选择 Tone ssa (之 成 序列 ) 命令 


按钮 ， 观 察 刀 有 共 的 行走 路 线 ， 如 图 


(©) 


Task4. 加 工 仿真 


Stepl. 在 设计 树 中 选中 划 锋 过 咕 贡生 选项 ， 右 击 ， AGE 
村 料 称 除 神 所 命令 ， 系 统 弹 出 “VERICUT 7.1.5 by CGTech” 窗 口 ， 单 击 国 | 掖 钮 ， 运 
如 图 3.17.8 所 示 。 





3.17.7 刀具 的 行走 路 线 


3.17.8 加工 仿 真 


Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
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一 VERICUT9?” 对 话 框 中 单 击 EEC 全 | 六 名， 关闭 仿真 软件 ， 
eee Task5. 保存 文件 
入 选择 下 拉 菜 单 文件 ~ 一 | 三 | 二 








S 。 @@@ 
将 通过 范例 来 介绍 一 些 孔 加 工 方法 ， 其 中 包括 钻 孔 、 钳 孔 、 贸 孔 。。e。 
©O@Oe® 

望 读者 能 够 熟练 掌握 一 些 孔 类 加 工 方法 。 i 


4.1 孔 系 加 工 


孔 加 工 用 于 各 类 零件 的 孔 系 特征 加 工 ， 主 要 包括 销 孔 、 乌 孔 、 匀 了 杞 和 攻 螺 纹 等 加 工 方 
法 。 在 进行 加 工时 ， 对 不 同 的 也 所 制订 的 加 工 工艺 不 同 ， 所 用 的 刀 上 其 也 将 有 所 不 同 ， 故 在 
加 工时 一 定 要 选用 合适 的 刀具 。 


4.1.1 单一 孔 系 加 工 


下 和 面 通过 图 4.1.1 所 示 的 零件 介绍 单一 孔 系 加 工 的 一 般 过 程 。 


oS 
、” 


a) 参考 模型 b) 工件 c) 加 工 结果 
图 4.1.1 单一 孔 系 加 工 


加 工 过 程 
一 一 





Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” > 车 到 们 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.9\work\ch04.01\ex01。 

Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “新 建 ” 按 钮 口 ， 系 统 弹出 “新 建 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 的 辩 型 选项 组 中 选中 岛 辆 制 告 单 选项 ， 在 - 子 类 型 选项 组 
中 选中 男 亚 装 本 单 选项 ， 在 和 名称 文本 框 中 输入 文件 名 称 HOLE_MILLING， 取 消 选 中 

使 用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 ， 确定 .按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 其 尹 选项 组 中 选取 "mts ne 模板 ， 然 

后 在 该 对 话 框 中 单 击 里 定 按 负 。 
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Task2. 建立 制造 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 





Step1. 选取 命令 。 单 击 型 记 ”功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “组 装 参考 模型 ” 按 
。o。。 钮 此 〈 或 单 击 侍 " 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 [四 组 六 参考 模型 命令 )， 系 统 弹出 “打开 ” 
sae 5 全。 
eee Step2. 在 “打开 ?对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模型 一 HOLE_MILLINGPRT 作为 参考 模型 ， 
并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 所 码 风 选项 ， 然 后 单 击 | 按钮 ， 完 成 参考 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 4.1.2 所 示 。 


Stage2. 引入 工件 模型 


Step1l. 单 击 制造 ”功能 选项 卡 。 莘 ” ”区 域 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
让 组 装 工作 命令， 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 一 一 HOLE_MILLING_WORKPIECE.PRT 
作为 参考 工件 模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 瑟 杜 风 选项， 然后 单 击 [Y| 按 钮 ， 完 成 毛坯 工件 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 4.1.3 所 示 。 








图 4.1.2 放置 后 的 参考 模型 图 4.1.3 工件 模型 
Task3. 制造 设置 


Step1. 选取 命令 。 单 击 制造 ”功能 选项 攻 。 王 ” “区域 中 的 “操作 ”按钮 2 
此 时 系统 弹出 “操作 ”操控 板 

step2. 机 床 设置 。 单 击 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 肘 ， 在 弹出 的 菜单 中 选 
择 辣 册 ! 命 令 ， 系 统 弹 出 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 ， 在 加 数 下 拉 列 表 中 选择 于 条 选项 。 

Step3. 刀具 设置 。 在 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 有 具 选项 卡 ， 然 后 单 击 , 必 具 : -- 
按钮 ， 系 统 弹出 “刀具 设 定 ” 对 话 框 。 

Step4. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 的 笔 规 选项 卡 中 设置 图 4.1.4 所 示 的 刀具 参数 ， 
设置 完毕 后 依次 单 击 _ 应 用 和 | 兢 定 控 乌 ， 在 “ 钳 削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 [Y| 控 钮 ， 返 














回 到 “操作 ”操控 板 。 oe 





常规 设置 切割 数 乞 ”BO 坊 物 表 .| 
名 称 : 中 何 eee 
TDonl eee 
类 型 * 吕 - 一 天 
基本 钻头 可 ~ T 0 
材料 : a 
_ eee 
er ] eee 
a ||E 5 这 
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4.1.4” 设 定 思 具 一 般 参 数 


2 gaa 4.1.5 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 投 住 人 依次 选择 NC_ASM_RIGHT、 
NC_ASM_FRONT 基准 面 和 图 4.1.6 所 示 的 曲面 1 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参考 圣 面 ， 单 击 

彰 定 按钮 完 成 坐标 系 的 创建 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 单 击 四 按钮 ， 系 统 自动 选取 刚刚 创 
建 的 坐标 系 作为 加 工 坐 标 系 。 





曲面 1 





图 4.1.5 “坐标 系 ” 对 话 框 图 4.1.6 ”坐标 系 的 建立 

Step6. 退 刀 面 的 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 加 村 按钮 , 在 “间隙 ”设置 界面 的 类 型 
下 拉 列 表 中 选择 平面 选项 , 单 击 要 寺 文本 框 , 在 模型 树 中 选取 坐标 系 ACS0 为 参考 , 在 有 鼎 
文本 框 中 输入 数值 10.0。 

Step7. 单 击 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 将 按 钮 ， 完 成 操作 设置 。 

Task4. 加 工 方法 设置 

Step1. 单 击 千 创 功能 选项 卡 的 WT 往 和” 区域 中 的 “标准 ”按钮 有 ， 此 时 系统 弹 
出 图 4.1.7 所 示 的 “ 钻 孔 ”操控 板 。 

Step2. 在 “ 钻 孔 ” 操 控 板 的 了 下 拉 列 表 中 选择 下 ， iaaol ”选项 。 
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文件 + 制造 模型 ”分析 注释 计 染 工具 视图 应 用 程序 先前 坑 现 





| 昌 ” 无 刀具 理 Sh A CSD0:F8 I 结 标 系 ) 本 0 孔 Go 359 I 语 - 


做 著 | 泰 数 | 间 际 | 检查 曲面 | 选项 | 志 具 运动 | 工艺 | 尾 性 
图 4.1.7 “ 钻 孔 ”操控 板 
Step3. 在 “ 钻 孔 ”操控 板 中 单 击 参考 按钮 ， 系 统 弹 出 图 4.1.8 所 示 的 “参考 ”设置 界 
面 。 单 击 . 宽广 --。 按钮 ， 系 统 弹 出 图 4.1.9 所 示 的 “ 孔 ” 对 话 框 。 
Step4. 在 “ 孔 ” 对 话 框 的 孔 选项 卡 中 选择 起 则 : 直径 选项 ， 在 可 用 : 列表 中 选择 20， 然 
后 单 击 和 按钮， 将 其 加 入 到 选 定 : 列表 中 ， 然 后 单 击 弹 定 按钮， 系统 返回 到 “参考 ”设置 
界面 ， 此 时 如 图 4.1.10 所 示 。 

















-=| ee 国 Pee 
Re 类 型 :| 轴 cg 
孔 
部 0 了 乱 
出 节 . 
起 哲 | 于 Elv| [自动 孔 深度 选项 
"3 基于 规则 的 轴 
终止 上 下 |~| | 自动 规则 : 直径 
规则 : 曲面 
规则 : 参数 
4.1.8 “参考 ”设置 界面 (一) i 钻 孔 组 
Hs 
集 1 一 四” 省 砷 
建筑。 | 关于- 有 9 
孔 
4 孔 
细节 
起 始 | 性 Elv|| ”自动 
效 止 车 和 [自动 
图 4.1.10 “参考 ”设置 界面 〈 二 ) 图 4.1.9 “和 孔 ”对 话 框 


Step5. 在 “参考 ”设置 界面 中 单 击 起 培 下 拉 列 表 右 侧 的 "按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 区 
命令 ， 然 后 选取 图 4.1.11a 所 示 的 曲面 1 作为 起 始 曲面 ， 单 击 侈 目下 拉 列 表 右 侧 的 了 按钮 ， 
在 弹出 的 菜单 中 选择 溺 命 令 ， 然 后 选取 图 4.1.11b 所 示 的 曲面 2 作为 终止 曲面 。 


曲面 2、、 





图 4.1.11 ”选取 的 曲面 





Step6. 在 “ 钻 孔 ”操控 板 中 单 击 人 于 按钮 , 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 4.1.12 


所 示 的 切削 参数 。 


Task5， 演示 刀具 轨迹 


切 前 | 进 痊 

目 由 进 冶 
必 芋 
破 断 线 距离 
扫描 类 型 
安全 距离 
拉 伸 距离 
主轴 速度 
冷 去 0 流 选 苦 


图 4.1.12 


设置 孔 加 工 切 削 参 数 


Step1. 在 “ 钻 孔 ”操控 板 中 单 击 昨 按钮 ， 系 统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 
二 按钮 ， 观 测 刀 具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 


Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 
图 4.1.13 所 示 。 单 击 开 部 所 栏 可 以 打开 窗口 查看 生成 的 CL 数据 ， 如 图 4.1.14 所 示 。 








Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 六 团 按钮 。 


Task6. 加 工 仿真 


Step1. 在 “ 钻 孔 ”操控 板 中 单 击 俩 按钮 ， 系 统 弹 出 “VERICUT 7.1.5 by CGTECH” 窗 


口 ， 单 击 辑 按钮 ， 运 行 结果 如 图 4.1.15 所 示 。 





4.1.13 “刀具 行走 路 线 





图 ro 加 工 仿真 





播放 蹄 全 


文件 ”视图 束 控 程 施文 考 


一 


起 一 
一 


CL 数据 


中 中 二 FrorCLfile Version 2.0 - FOOD 

种 -> MFGHO / HOLE_NILLING 

FARTHO ”HOLE MILLIMNSG 

-> FEATHO / 25 

MACHIN / UNCXO1, 1 

和-> CUTCON GEOMETRY TYPE / OUTPUT ON CENTER 

UNITS A 了 MM 

LDOATTL /i 1 

中 -2» CUTTER / 20.000000 

4 下 -> CSYS 1.0000000000, 0.0000000000,，D.0000000000, 
D0.0000000000, 1.0000000000, 0.0000000000, 
0.0000000000, 0.0000000000, 1.0000000000, 

SFINDL yf RFEN, 1200.000000, CLYW 

CODOLNT : ON 

FAFIT 

SITDO 0.0000000000, -B80.0000000000,，10.0000000000 

CYCLE / DFILL, DEFTH, 22.008B06, MMEM, SOD.000000, CI 

STO /0.0000000000, -8B0. O000000000, 0.0000000000 

STDO -8B0.0000000000, 0.0000000000, 0.0000000000 

SuTO 0.0000000000, 8&0.0000000000, 0.0000000000 





关闭 


4.1.14 ”查看 CL 数据 
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Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 天 | 按钮， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 


。 。 。 VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 e chackedFiea|i>-4 委 ， 关 闭 仿真 软件 。 

。。。 Step3. 在 “ 钻 孔 ” 操 控 板 中 单 击 [性 胺 钮 完成 操作 。 

es Task7， 切 减 材 料 

a Step1. 选取 命令 。 单 击 千 且 功能 选项 卡 中 的 人 多 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 


ee@e 村 料 乏 除 切削 他 命 今 。 


step2. 在 弹出 的 环 包 语言 菜单 中 选择 开罗 [二 操作 : 500 命令 ， 然 后 依次 选择 


要 HAT RENOVYhL (机 料 乏 际 ) mdj> Automatic [ 目 动 ) > Done (完成 ) 命令 。 


Step3. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 依次 单 击 _ 晶 动 紊 加 按钮 和 号 按钮 ， 然 后 单 击 
L 三 至 按钮， 完成 材料 切 减 。 
Step4. 选择 下 拉 采 单 文件 np 2 





4.1.2 ”多 种 孔 系 加 工 


下 面 通过 图 4.1.16 所 示 的 零件 介绍 多 种 扎 系 加 工 的 一 般 过 程 。 


后 
和 S 
~ 1 加 工 过 程 
多 — > 
全 
全 


a) 参考 模型 b) 工件 c) 加 工 结果 
图 4.1.16 多 种 孔 系 加 工 





Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 。 选择 下 拉 菜 单 文件 < +> 3 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.9\work\ch04.01\ex02。 

Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 系 统 弹 出 “新 建 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 ”对 话 框 的 -大 型 选项 组 中 选中 加 加 市 千 单 选项 ， 在 - 子 次 型 选项 组 
中 选中 辑 瑟 装配 单 选项 ， 在 名 克文 本 框 中 输入 文件 名 称 hole_milling2， 取 消 选中 

| 使 用 默认 模板 复 选 杠 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 ” 巴 玫 ”按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 玉民 选项 组 中 选择 ws"fsne 模板 ， 然 

后 在 该 对 话 框 中 单 击 兢 宕 掖 包 。 


Task2. 建立 制造 模型 





Stage1. 引入 参考 模型 


Step1l. 选取 命令 。 单 击 弄 筷 功能 选项 卡 。 3H” ”区 域 中 的 “组 装 参考 模型 ” 按 2。 
钮 此 (或 单 击 ” 按钮， 然后 在 弹出 的 菜单 中 选择 吕 钥 号 参考 醒 型 命令 )， 系 统 弹 出 “打开 ” 。。。 
对 话 框 。 oo. 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 一 一 hole_milling.prt 作为 参考 模型 ， 并 ”，2。 
将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “元 件 放置 ”操控 板 。 ee。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 所 杜 风 选项， 然后 单 击 儿 | 按 钮 ， 完 成 参考 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 4.1.17 所 示 。 





Stage2. 引入 工件 模型 


Step1. 单 击 制造 ”功能 选项 卡 ” ”区 域 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
点 组 装 工 件 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模 型 一 一 hole_milling_workpiece.prt 作为 工件 
模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 在 “元 件 放 置 ” 操 控 板 中 选择 | 夸 周 h 选项， 然后 单 击 VY 按钮， 完成 毛坯 工件 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 4.1.18 所 示 。 








图 4.1.17 放置 后 的 参考 模型 图 4.1.18 工件 模型 


Task3. 制造 设置 


工作 中 


Step1. 选取 命令 。 单 击 旨意 功能 选项 卡 加 F 媒 ”区 域 中 的 蕊 按钮， 在 弹出 的 菜单 
中 选择 障 钞 着 命令 ， 系 统 弹出 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “铣削 工作 中 心 ”对 话 框 的 臣 数 下 拉 列 表 中 选择 车 茜 | 选项 ， 单 击 [性 | 按钮 ， 
完成 机 床 设置 。 

Step3. 单 击 制造 功能 选项 卡 ， 王 ” ”区 域 中 的 “操作 ”按钮 蕴 ， 此 时 系统 弹 
出 “操作 ”操控 板 。 
令 , 系统 弹出 图 4.1.19 所 示 的 “坐标 系 ”对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 , 依次 选择 NC_ASM_RIGHT、 
NC_ASM_TOP 基准 面 和 图 4.1.20 所 示 的 模型 表面 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参考 平面 ， 单 击 
_ 斑 定 按钮 完成 坐标 系 的 创建 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 单 击 中 按钮 ， 此 时 系统 自动 选择 了 
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eee 新 创建 的 坐标 系 作 为 加 工 坐标 系 。 


eee 曲面 :FF ( 控 伸 _3):H0LE_N.. ， 在 其 上 





4119 “从 标 系 ”对 证 杠 图 4.1.20 ”坐标 系 的 建立 





Step5. 退 刀 面 的 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 四 谨 按钮 , 在 “间隙 ”设置 界面 的 类 型 
下 拉 列 表 中 选择 平面 选项 , 单 击 登基 文本 框 , 在 模型 树 中 选取 坐标 系 ACS0 为 参考 , 在 | 汗 
文本 框 中 输入 数值 10.0。 

Step6. 单 击 “操作 ”操控 板 中 的 郑 按钮 ， 完 成 操作 设置 。 

Task4. 创建 钻 孔 组 

Step1. 选取 命令 。 单 击 制 半 ”功能 选项 卡 宙 /的 "区域 中 的 人 罗 外 组 按钮 , 系统 弹出 “外 
孔 组 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 钻 孔 组 ”对话 框 中 单 击 定 久 选项 卡 , 单 击 各 个 轴 选项 , 在 图 形 区 选取 图 4.1.21 
所 示 的 孔 圆 柱 面 ， 此 时 “ 钻 孔 组 ”对 话 框 显 示 如 图 4.1.22 所 示 。 


钻 孔 组 x 








| 


1 她 
定义 | 属性 
生 于 规 Ri 币 


vw 各 个 轴 
排除 的 轴 
骨 个 轴 : 
aa 20 人 外 ) :F383( 了 | 1) :HOLE MILLING 


选取 该 圆柱 面 


首 售 | 国 色 天 





4.1.21 选择 轴线 参考 4.1.22 “ 钻 孔 组 ”对 话 框 〈 一 ) 


Step3. 在 “ 钻 孔 组 ”对 话 框 中 单 击 汉 按钮， 完成 钻 孔 组 1 的 创建 。 
Step4. 再 次 单 击 制造 功能 选项 卡 宙 1 和 9 区域 中 的 罗 钴 也 组 按钮 , 系统 弹出 “ 钻 孔 组 ” 
对 话 框 。 在 “ 钻 孔 组 ”对 话 框 中 选择 起 则 : 曲面 选项 ， 在 图 形 区 选取 图 4.1.23 所 示 的 参考 模 





第 Ql 章 孔 加 工 


型 表面 ， 单 击 所 按钮 ， 此 时 在 图 形 区 显示 孔 的 轴线 ， 如 图 4.1.24 所 示 。 
注意 : 这 里 选择 的 曲面 是 参考 模型 的 表面 。 为 了 便于 选取 ,可 在 模型 树 中 右 击 。。。 
9H0LE_NILLTNG HORPIECE2.PRT 节点 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 隔世 命令 ， 将 其 暂时 隐藏 ， 待 选择 。。。 
完成 后 再 选择 职 消 隐藏 命令 将 其 恢复 显示 状态 。 如 果 工 件 模 型 处 于 隐藏 状态 ， 将 无 法 进行 。。。 
实体 切削 仿真 ， eo 
选取 该 表面 eee 








图 4.1.23 ”选择 曲面 参考 图 4.1.24 预 虹 和 孔 轴 线 (一 ) 


Step5. 在 “ 钻 孔 组 ”对 话 框 中 单 击 Y 按钮 ， 完 成 钻 孔 组 2 的 创建 。 

Step6. 再 次 单 击 制造 ”功能 选项 卡 鳃 而 "区 域 中 的 多 负 组 按钮 , 系统 弹出 “ 钻 孔 组 ” 
对 话 框 。 在 “ 钻 孔 组 ”对 话 框 中 选择 规则 直径 选项 ， 在 可 用 | 列表 框 中 选择 二 00600 选项 ， 
单 击 六 按钮 将 其 添加 到 选 定 : 列表 框 中 ， 此 时 对 话 框 显示 如 图 4.1.25 所 示 ， 单 击 所 按钮 ， 
此 时 在 图 形 区 显示 孔 的 轴线 ， 如 图 4.1.26 所 示 。 








钻 孔 组 x 
1 Es 
定 兴 ”属性 
w 基于 规 由 的 轴 6 
ww ” 规 风 : 直径 
规则 : 曲面 
规则 - 苦 数 
阵列 灿 
个 
排除 的 轴 
Ee 庄 正 :_ 
i 
aa. HHMI 
| 医 信 i ww XX 
图 4.1.25 “和 钻 孔 组 ”对 话 框 〈 二 ) 图 4.1.26 预 筑 和 孔 轴线 (二 ) 


Step7. 在 “ 钻 孔 组 ”对 话 框 中 单 击 Y 按钮 ， 完 成 钻 孔 组 3 的 创建 。 

说 明 : 通过 创建 多 个 钻 孔 组 ， 可 以 避免 在 后 面 的 孔 加 工 中 的 重复 选取 操作 。 本 例 中 演 
示 了 三 种 不 同 的 选取 孔 位 置 的 方法 。 用 户 也 可 以 选择 超 则 : 驮 涩 选项 ， 通 过 创建 组 合 的 参数 
条 件 ， 从 而 快速 地 选取 符合 条 件 的 所 有 和 孔 进行 加 工 。 
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Task5. 钻 孔 
Stage1. 加 工 方 法 设置 


Step1. 单 击 千 创 功能 选项 卡 的 I 入 ”区域 中 的 “标准 ”按钮 有 ， 此 时 系统 弹 
。o。。 出 “ 钻 孔 ” 操 控 板 。 





。。。 Step2. 在 “ 钻 孔 ”操控 板 的 站 下 拉 列 表 中 选择 ” 编辑 略 具 … 选项 ， 系 统 弹出 “刀具 设 


ee 定 ” 对 话 框 。 
Step3. 在 “刀具 设 定 ” 对 话 框 的 量规 选项 卡 中 设置 图 4.1.27 所 示 的 刀具 参数 ， 设 置 完 
毕 后 依次 单 击 _ 座 用 ,和 L 一 下 按钮， 返回 到 “ 钻 孔 ” 操 控 板 。 





党 规 月 置 ” 切 割 煞 括 ”B00 妨 称 表 


多 称 : 几何 
TOND1 

类 型 ws | 
基本 簿 头 可 - 1 

材料 : 

单位 : 
毫米 理 = 125 





图 4.1.27 设 定 刀具 一 般 参 数 
Step4. 在 “ 钻 孔 ”操控 板 中 单 击 过 地 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 中 单 击 北 列 
表 框 , 然后 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 依次 选取 钻 孔 组 DRILL_ GROUP 1、DRILL GROUP _2、 
和 DRILL GROUP 3 节点 ， 此 时 “参考 ”设置 界面 显示 如 图 4.1.28 所 示 ， 图 形 区 显示 如 图 
4.1.29 所 示 。 





蒜 - 3 收 开 | - 证 | 
培 f 建 集 i oe 


终止 | 于 站 | 自动 





4.1.28 “参考 ”设置 界面 4.1.29 ”显示 铅 孔 参考 


Step5. 在 “ 钻 孔 ”操控 板 中 单 击 等 胆 按钮 , 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 4.1.30 
所 示 的 切削 参数 。 


切削 坦 络 400 

自由 坦 络 二 

:5 0.01 

玻 断 战 距 离 0 

扫描 涯 型 最 短 

让 全 距离 5 

拉 伸 距离 4 

主轴 和 速度 1000 

冷却 注 沈 项 ee 








图 4.1.30 ”设置 也 加 工 切 削 参 数 
Stage2. 演示 刀具 轨迹 
Step1. 在 “ 钻 孔 ” 操 控 板 中 单 击 由 | 按钮， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 
Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 按钮， 观测 刀具 的 行走 路 线 ， 如 图 
4.1.31 所 示 。 单 击 〖P 开 逆 括 栏 可 以 打开 窗口 查看 生成 的 CL 数据 ， 如 图 4.1.32 所 示 。 
Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 _ 芭 峡 按钮 。 








基 放 路 算 
变 忻 ”视图 数控 程 计 交 尾 
和 CL 数据 


中 中 水 FrorCLfile Version 2.0 - FOOD 

中 中 -> MFGHO ”HOLE NILLIMNS2 

FhRIHO ”HOLE WILLIIT32 

中 -> FEATHO / 29 

MECHIN # UNCXD1, 1 

和 下 -> CUTCOM SEOMETRY TYFE / DUTFUT ON _CENTER 

UHITS 六 MM 

IDADTL ”1 

$$- CUTTER / 11.000000 

$$-> Cs FF 1.0000000000, 0.0000000000, 0.0000000000, 
0.0000000000, 1.0000000000, 0.0000000000, 


一 


5 


0.0000000000, 9.0000000000, 1.0000000000, 
SFINHDL ”REN 1000.000000, CL 
CODLNT / ON 
REFID 
50TD 二. 5990553582，T3. 4390232641，1D0.DOoooooooDb 
CYCLE 六 DTRILL，DEFTH，233. 3D04733， MEN， 400.000000, CD 
4. 000000 


SO0TD 六 119.5990553582, 73.4390232B41, -75.0000000000 
CYCLE / OFF 加 


EE 
于 





4.1.31 刀具 的 行走 路 线 4.1.32 ”查看 CL 数据 





Stage3. 加 工 仿真 


Step1. 在 “ 钻 孔 ” 操控 板 中 单 击 国 | 按钮 系统 弹出 “VERICUT 7.1.5 by CGTECH” 窗 
口 ， 单 击 矶 掖 钮 ， 运 行 结果 如 图 4.1.33 所 示 。 

Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 天 按钮 ,在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 ee CheekeaFiss|jz4， 关 闭 仿真 软件 。 
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Step3. 在 “ 钻 孔 ”操控 板 中 单 击 | 按钮 完成 操作 。 








4.1.33 ”加 工 仿真 





Stage4. 切 减 材料 
Stepl. 单 击 站 轩 功能 选项 卡 中 的 钠 扩 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 凶 材 料 移 除 | 


WW MhT REMOVAL (村 料 移 险 ) mdj> Automatic [上 自动) mdj> Done (完成 ) 命令 。 


Step2. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 单 击 _ 日 动 这 加 按钮 和 硅 按 钮 , 然后 单 击 岂 天 
按钮 ， 完 成 材料 切 减 。 

Task6. 钼 沉 头 孔 并 扩 孔 

Stage1. 加 工 方法 设置 


Step1. 单 击 午前 功能 选项 卡 的 _3amz 鲜 ”区 域 中 的 鲁 钴 刀 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 刍 
孔 ” 操 控 板 。 

Step2. 在 “ 钞 孔 ”操控 板 的 工 下 拉 列 表 中 选择 ! 编辑 如 具 .… 选项 ， 系 统 弹出 “刀具 设 
定 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 口 按钮 ， 在 常规 选项 卡 中 设置 图 4.1.34 
所 示 的 刀具 参数 ， 设 置 完毕 后 依次 单 击 _ 庶 用 和 光 定 按钮， 返回 到 “ 镁 孔 ”操控 板 。 


量规 | 设置 ”切割 数据 ”R00 访 萄 表 

吉 称 : 几何 

TODD? 

类 型 ws | 
痊 链 前 可 = Wl 

材料 : 








单位 : 


室 米 再 = 100 





Ps. [a 19.5 


4.1.34 ” 设 定 刀具 一 般 参 数 


Step4. 在 “ 匀 孔 ”操控 板 中 单 击 生生 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 中 单 击 北 列 





表 框 ， 然 后 在 模型 树 中 选取 钻 孔 组 DRILL GROUP 3 节点 ， 此 时 图 形 区 显示 如 图 4.1.35 。。。 
所 示 。 @@@ 





4.1.35 ”显示 钻 孔 参考 


Step5. 在 “参考 ”设置 界面 中 单 击 和 由 下 拉 列 表 右 侧 的 “按钮 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 加 
命令 ， 然 后 选取 图 4.1.36 所 示 的 曲面 1 作为 起 始 曲面 单 击 驳 目下 拉 列 表 右 侧 的 “按钮 ， 在 
弹出 的 菜单 中 选择 此 命令 ， 然 后 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 5.0， 此 时 “参考 ”设置 界面 
显示 如 图 4.1.37 所 示 。 

Step6. 在 “参考 ” 设置 界面 中 单 击 左 侧 列表 中 的 斑 键 集 选项 ， 进 入 “ 集 2” 的 创建 。 
单 击 周 节 --- 按钮， 然后 在 弹出 的 “ 孔 ” 对 话 框 中 单 击 孔 选项 卡 ， 选 择 规则 : 钻 孔 组 选项 ， 
在 可 用 : 列表 框 选 中 DRILL GROUP _1、DRILL GROUP 2, 单 击 Y 按钮 , 将 其 添加 到 选 定 : 
列表 框 中 ， 此 时 对 话 框 显示 如 图 4.1.38 所 示 。 





5 扰 


孔 | 深度 选项 
TMA 





规 由 基数 
本 规则: 巾 孔 组 





了 
所 1 3E 开 I| - | 
< 可 建 信 类 型 :| 轴 Gd 清除 的 四 一 
下 1 | GROUP 3 [2 DRILL GROUP 1 [3 
6 筷 yy | | DRILL GROUP 2 
细节 ..-. 

起 妈 | 导 E | | 曲面 :FE5( 拉 伸 _1) :HOL 

妾 目 = 王 | 15 军 
4.1.37 “参考 ”设置 界面 4.1.38 “和 孔 ”对 话 框 


Step7. 在 “ 孔 ” 对 话 框 中 单 击 | 区 定 按钮 ， 返 回 到 “ 链 孔 ”操控 板 。 
Step8. 在 “ 钞 孔 ”操控 板 中 单 击 等 可 按钮 , 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 4.1.39 
所 示 的 切削 参数 。 
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茹 淹 进 闪 S00 
自由 进 冰 后 
2 0.01 
破 断 贱 距 离 0 
扫描 类 型 最 拘 
安全 趾 离 5 
拉 圳 距 训 a 
快速 坦 络 距离 三 
定向 角 
角 损 电离 = 
主轴 速度 80 
冷却 注 选 项 开 





[mm 


图 4.1.39 设置 也 加工 切削 参数 
Stage2. 演示 刀具 轨迹 
Step1. 在 “ 炙 孔 ”操控 板 中 单 击 由 | 按钮， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 
Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 敬 按钮 ， 观 测 刀 具 的 行走 路 线 ， 如 图 
4.1.40 所 示 。 
Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 . 妆 财 按钮 。 
Stage3. 加 工 仿真 


Step1. 在 “ 铀 了 扎 ” 操控 板 中 单 击 畏 按 钮 ， 系 统 弹出 “VERICUT7.1.5 by CGTECH” 窗 
中 ， 单 击 几 按钮， 运行 结果 如 图 4.1.41 所 示 。 





图 4.1.40 刀具 的 行走 路 线 图 4.1.41 加 工 仿真 


Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮 ,在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT2” 对 话 框 中 单 击 [EECIECKEUEiES| 扩 铀 ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 “ 链 孔 ”操控 板 中 单 击 性 有 按钮 完成 操作 。 


Stage4. 切 减 材料 
Step1. 单 击 次 前 功能 选项 卡 中 的 sn 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 部 村 利 | 车 除草 


要 NAT FENOVWL [材料 乏 际 ) mdj> Automatic [ 目 动 ) se Done (吉成 ) 全 人 


Hj o 





Step2. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 单 击 . 自动 添加 按钮 和 皇 按钮 , 然后 单 击 纠 定 。 。。。 
按钮 ， 完 成 材料 切 减 。 a 
Task7 . 多 了 于 | eee 
Stage1， 加 工 方法 设置 eee 


Step1. 单 击 先 羡 功能 选项 卡 的 _3az 鲜 ”区 域 中 的 是 铬 i 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 匀 “2 
孔 ” 操 控 板 。 

Step2. 在 “ 贸 孔 ”操控 板 的 工 下 拉 列 表 中 选择 ! 编辑 刁 具 .… 选项 ， 系 统 弹出 “刀具 设 
定 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 口 按钮 ， 在 常规 选项 卡 中 设置 图 4.1.42 
所 示 的 刀具 参数 ， 设 置 完毕 后 依次 单 击 _ 应 用 ,和 | 诡 定 按钮 ， 返 回 到 “ 匀 孔 ”操控 板 。 


常规 设置 ”切割 数 括 E08 偏 夭 表 





名称 : 几何 
TOO03 

类 型 : 号- 一 
镶 孔 下 

材料 

单位 : 
毫米 再 En 
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图 4.1.42 设 定 刀具 一 般 参 数 
Step4. 在 “ 贸 孔 ”操控 板 中 单 击 过 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 中 单 击 北 列 
表 框 ,然后 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 依次 选取 钻 孔 组 DRILL_GROUP 1 和 DRILL _GROUP_2 
节点 ， 此 时 图 形 区 显示 如 图 4.1.43 所 示 。 





4.1.43 ”显示 钻 孔 参考 


Step5. 在 “参考 ” 设置 界面 中 单 击 络 止 下 拉 列 表 右 侧 的 "按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 芷 | 
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ss。 ”命令 ， 然 后 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 33.0， 此 时 “参考 ”设置 界面 显示 如 图 4.1.44 所 示 。 








@@@ 
be Step6. 在 “ 贸 孔 ”操控 板 中 单 击 过 要 按钮 , 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 4.1.45 
>。。 ”所 示 的 切 前 参数 。 
@@@ 
人 集 1 本 切 前 进 给 400 
并 | - 加 自由 埋 苔 - 
. a* 产 建 集 ni eh 任 差 0.01 
eee 孔 破 断 线 距 高 0 
eee 5 已 扫描 类 型 最 适 
人 的 帮 安全 距离 5 
峙 广 - - - 拉 伸 距离 - 
- 主轴 速度 300 
起 抬 E” | 自动 冷却 满 选项 开 
终止 | 者 E|*| |33 = 入 
4.1.44 “参考 ”设置 界面 4.1.45 ”设置 孔 加 工 切削 参数 


Stage2. 演示 刀具 轨迹 


step1. 在 “ 锐 孔 ” 操 控 板 中 单 击 山 控 钮 ， 系 统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 * 按钮 ， 观 测 刀 具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 4.1.46 所 示 。 

Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 寺 半 按钮。 


Stage3. 加 工 仿真 


Step1. 在 “ 贸 孔 ” 操控 板 中 单 击 国 | 按钮 系统 弹出 “VERICUT 7.1.5 by CGTECH” 窗 
口 ， 单 击 而 掖 钮 ， 运 行 结果 如 图 4.1.47 所 示 。 

Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮 ,在 弹出 的 ^*Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 攻 RSSE 汪 下拉 钮 ， 关 闭 仿真 软件 。 

Step3. 在 “ 铵 孔 ” 操 控 板 中 单 击 性 胺 钮 完成 操作 。 





图 4.1.46 “刀具 的 行走 路 线 图 4.1.47 加工 仿真 
Stage4. 切 减 材料 
Stepl1. 单 击 说 并 功能 选项 卡 中 的 /的 ~ 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 闻 材料 移 除 切 前 


WW NAT RENOVYAL [材料 乏 际 ) mdj> Automatic [ 目 动 ) mej> Done (吉成 ) 信人 


Hj o 
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Step2. 在 弹出 的 “相交 元 件 ”对 话 框 中 单 击 自动 加 按钮 和 是 按钮 , 然后 单 击 | 葡 是 


按钮 ， 完 成 材料 切 减 。 
Task8. 钻 埋 头 孔 


Stage1. 加 工 方法 设置 





Stepl. 单 击 将 鲁 功能 选项 卡 的 ?wT 和” 区域 中 的 “ 沉 头 孔 ” 按 钮 屿 ,此 时 系统 弹 “2 


出 “ 沉 头 孔 加 工 ” 操 控 板 。 
Step2. 在 “ 沉 头 孔 加 工 ” 操控 板 的 工 下 拉 列 表 中 选择 ! 编辑 刁 具 .… 选项 ， 系 统 弹 出 “ 刀 

有 具 设 定 ”对 话 框 。 
Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 中 单 击 口 按钮 ， 在 常规 选项 卡 中 设置 图 4.1.48 所 
示 的 刀具 参数 ， 设 置 完毕 后 依次 单 击 应 用 和 | 诡 定 按钮 ， 返回 到 “ 沉 头 孔 加 工 ” 操 控 板 。 


量规 | 设置 ” 切 基 数据 ”R08 以 萄 表 








名 称 : 几何 
TDond4 
类 型 ws | 
沉 头 孔 | 
材料 : 
单位 : 
毫米 和 = 100 
ja 30 
和 0 


15 
图 4.1.48 ” 设 定 刀具 一 般 参 数 


Step4. 在 “ 沉 头 孔 加 工 ” 操 控 板 中 单 击 全 ”按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 中 单 击 
孔 列表 框 ， 然 后 在 模型 树 中 选取 钻 孔 组 DRILL_GROUP 1 节 点， 单 击 起 培 : 文本 框 ， 在 图 
形 区 选取 图 4.1.49 所 示 的 参考 模型 表面 ， 在 污 关 筷 名 文本 框 中 输入 数值 26， 此 时 “参考 ” 
设置 弄 面 显 示 如 图 4.1.50 所 示 。 


集 1 类 型 :| 轴 =] Iso 





一 选取 该 平面 上 
es 人 ee 1 了 乱 
y 细节 
[|] 自动 侧 角 
起 点 : | 曲面 :FT7! 拉 伸 _3) :1 
沉 头 孔 阿 | 326 = 


137 
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Step5. 在 “ 沉 头 孔 加 工 ” 操 控 板 中 单 击 守信 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 
图 4.1.51 所 示 的 切削 参数 。 





@ @ 

@e@@ 

@@@ 

eee 切削 进 络 400 

@ese® 自由 进 绎 加 

@e@g@ 宪 短 0.01 

@e@@ 扫描 类 型 最 短 

@@@ 安全 距离 3 

. 拉 促 距离 10 
主轴 速度 200 

We 准 却 液 选 项 关闭 
廿 时 2 


图 4.1.51 设置 孔 加 工 切 削 参 数 
Stage2. 演示 刀具 轨迹 


Stepl. 在 “ 沉 头 孔 加 工 ” 操 控 板 中 单 击 遇 按钮 ， 系 统 弹 出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 人 按钮 ， 观 测 刀 有 具 的 行走 路 线 ， 如 图 
4.1.52 所 示 。 

Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 并 峡 按钮 。 

Stage3. 加 工 仿真 


Step1. 在 “ 沉 头 孔 加 工 ”操控 板 中 单 击 [ 线 按钮， 系统 弹出 “VERICUT 7.1.5 by CGTECH” 
窗口 ， 单 击 甸 | 按钮， 运行 结果 如 图 4.1.53 所 示 。 








4.1.52 ”刀具 的 行走 路 线 4.1.53 ”加 工 仿真 
Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 EEBECTEGEUEiES| 掖 钮 ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 “ 沉 头 孔 加 工 ”操控 板 中 单 击 [按钮 完成 操作 。 


Stage4. 切 减 材料 
Step1. 单 击 _ 章 鲁 功能 选项 卡 中 的 ,#sna > 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 鹿 村 利 司 除 局 齐 


命令 ， 在 弹出 的 允 证 . 读 光 交 汪 菜单 中 选择 到 沉 头 也 加工 1 抬 作 0 命令， 然后 依次 选择 
本 MAT REMOVAL [材料 种 际 】 sp hutomatic 【上 自动 ) es Jone (完成 ) 分 今 


Hj o 
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Step2. 在 弹出 的 “相交 元 件 ?对话 框 中 单 击 _ 且 到 这 加 核 钮 和 | 瑟 按钮 ,然后 单 击 一 天 
按钮 ， 完 成 材料 切 减 。 
Step3. 选择 下 拉 沫 单 艾 什 ”p> 





命令， 保存 文件 。 


4.2 曙 纹 铣削 





使 用 螺纹 螺旋) 铣 前 可 在 圆柱 表面 上 切削 内 外 螺纹 。 创建 “ 曙 约 ” 铣 前 NC 序列 
时 ， 必 须 注意 : 使 用 “螺纹 铣削 ”CTHREAD_MILL ) 类 型 的 刀具 ， 而 不 使 用 常规 铣削 刀具 。 
在 设置 参数 时 ， 指 定 “ 螺 纹 进 给 ”(THREAD_FEED)、“ 螺 纹 进 给 单位 ”CTHREAD_FEED _ 
UNITS) 及 “螺纹 直径 ”(CTHREAD_DIAMETER ) (可 选 )。 定义 螺纹 所 包括 的 内 容 有 : 
指定 是 外 螺纹 或 内 曙 纹 ， 指 定 螺 纹 外 径 或 内 径 ， 选 取 创 建 螺 纹 的 圆柱 表面 ， 指 定 加 工 和 进 
刀 / 退 刀 参 数 。 


4.2.1 内 螺纹 铣削 


下 面 通过 疼 4.2.1 所 示 的 零件 介绍 内 曼 纹 铣削 的 一 般 过 程 。 


加 工 过 程 





a) 参考 模型 b) 工件 c) 加 工 结 
4.2.1 内 螺纹 铣削 


Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 。 选择 下 拉 菜单 广 什 ”mm BE 于 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.9\work\ch04.02\ex01。 

Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 系 统 弹 出 “新 建 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 的 类 型 选项 组 中 选中 图 因 制 秸 单 选 项 ， 在 - 子 次 型 选项 组 
中 选中 男 区 灶 配 单 选 项 ， 在 公称 文本 框 中 输入 文件 名 称 NUT_MILLING ， 取 消 选 中 

使 用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 ” 确定 按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 昼 板 选项 组 中 选取 "ms" 给 me 模板 ， 然 
后 在 该 对 话 框 中 单 击 殉 定 按钮 。 


Task2. 建立 制造 模型 
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Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 单 击 制造 ”功能 选项 卡 ” 莘 ” ”区 域 中 的 “组 装 参考 模型 ”按钮 此 (或 单 





。。。 击 合 ”按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 闻 姐 号 参考 模型 命令 )， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 
ed Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 一 nut.prt 作为 参考 模型 ， 并 将 其 打开 ， 
>。。 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 


: 。。 Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 [ 且 可 允 选项， 然后 单 击 [区 ] 掖 钮 ， 完 成 参考 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 4.2.2 所 示 。 


Stage2. 引入 工件 


Step1. 选取 命令 。 单 击 制造 ”功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 按钮 , 在 弹出 的 菜 
单 中 选择 中 强 装 工件 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 
将 其 打开 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 巨 杜 允 选项 ， 然 后 单 击 [%j 按 钮 ， 完 成 毛坯 工件 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 4.2.3 所 示 。 





nut_workpiece.prt 作为 工件 模型 ， 并 








图 4.2.2 放置 后 的 参考 模型 图 4.2.3 工件 模型 
Task3. 制造 设置 


Step1. 选取 命令 。 单 击 制造 ”功能 选项 不， 琵 ” ”| 区 域 中 的 “操作 ”按钮 沸 
此 时 系统 弹出 “操作 ”操控 板 。 
Step2. 机 床 设置 。 单 击 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 肘 ， 在 弹出 的 菜单 中 选 


择 四 所 命令， 系统 弹出 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 ， 在 对 雪 下 拉 列 表 中 选择 了 丘 选项 ， 在 
“铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 | 按钮 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 





Step3. 机 床 坐 标 系 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 这 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 区 命 
令 ， 系 统 弹出 图 4.2.4 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 NC_ASM_RIGHT、 
NC_ASM_TOP 基 准 面 和 图 4.2.5 所 示 的 曲面 1 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参考 平面 , 单 击 三 下 
按钮 完成 坐标 系 的 创建 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 单 击 中 按钮， 系统 自动 选中 上 -一步 创建 的 
坐标 系 作为 加 工 坐 标 系 。 





4.2.4 “坐标 系 ” 对 话 框 4.2.35 所 需 选 取 的 参考 平面 


Step4. 退 刀 面 的 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 _ 回 层 按钮 , 在 “间隙 ”设置 界面 的 类 型 
下 拉 列 表 中 选择 平面 选项 , 单 击 参半 文本 框 , 在 模型 树 中 选取 坐标 系 ACS0 为 参考 , 在 | 秆 
文本 框 中 输入 数值 10.0。 四 
Step5. 单 击 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 站 按钮 ， 完 成 操作 设置 。 
Task4. 加 工 方法 设置 
Stepl. 单 击 僻 且 功能 选项 卡 中 的 ” 淹 ” 区域， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
王 螺纹 猎 亨 命令 ， 此 时 系统 弹出 图 4.2.6 所 示 的 “螺纹 铣削 ”操控 板 。 


文件 + 制造 模型 ”分析 注释 谊 染 工具 视图 应 用 程序 筑前 玫 型 余 凯 





时 | 无 有 具 | 用 站:| cs0:78 毕 标 系 ) Ea | 所 So en 训 7 vx 


参考 | 参数 | 间 阳 | 选项 | 可 有 具 运 动 | 工艺 | 尾 性 
4.2.6 “螺纹 铣 前 ”操控 板 


Step2. 在 “螺纹 铣削 ”操控 板 的 工 下 拉 列 表 中 选择 〗 编辑 如 具 ... 选项， 系统 弹出 “ 刀 


具 设 定 ” 对 话 框 。 
Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” we 常规 选项 卡 中 设置 图 4.2.7 所 示 的 刀具 参数 ， 


设置 完毕 后 依次 单 击 . 应 用 和 葡 定 按钮， 返回 到 “螺纹 铣削 ”操控 板 。 


常规 设置 “切割 煞 据 B0m 坊 称 表 
名 称 : 几何 
Too01 
尖 型 
蜂 党 钞 前 | 而 
材料 : 





单位 : 
训 洲 = - 


凹 特 编号 : 
1 








4.2.7 “刀具 设 定 ”对 话 框 
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Step4. 在 “螺纹 铣削 ”操控 板 中 确认 莹 文本 框 显示 为 “ACS0: F8 (坐标 系 )”。 
Step5. 在 “螺纹 铣削 ”操控 板 的 村 "下 拉 列 表 中 选择 村 | (内 部 ) 选项 ， 单 击 人 按 
: : : 钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 中 单 击 曙 级 :列表 框 ， 然 后 选取 图 4.2.8 所 示 的 圆柱 面 。 









ee。 Step6. 在 “参考 设置 界面 中 单 击 志 只 :下 拉 列 表 右 侧 的 “按钮 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 四 
。。。 命令， 然后 选取 图 4.2.9 所 示 的 曲面 1 作为 起 始 曲面 ， 单 击 稳 上 下 拉 列 表 右 侧 的 按钮， 在 
。。。 漳 出 的 菜单 中 选择 国 命 令 ， 然 后 选取 图 4.2.10 所 示 的 曲面 2 作为 终止 曲面 。 

选取 该 圆柱 而 -、、、7AE 


图 4.2.8 ”选取 螺纹 参考 图 4.2.9 选择 起 始 曲面 


Step7. 在 “螺纹 铣削 ”操控 板 中 单 击 对 查 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 
4.2.11 所 示 的 切削 参数 。 

Step8. 在 “参数 ”设置 界面 中 单 击 多 按钮 ， 系 统 弹 出 “编辑 序列 参数 “螺纹 铣削 1 ” 
对 话 框 , 单 击 [ 全 部 | 控 钮 , 设置 图 4.2.12 所 示 的 参数 , 保持 其 余 参数 为 默认 值 , 单 击 确定 
按钮 ， 返 回 到 “螺纹 铣削 ”操控 板 。 


编辑 序 列 夫 狂 “ 申 禾 铣 前 1 
谱 几 (FEF) 编辑 (E) 信息 tI) 工具 








参数 | 基本 | 全 部 | 类别 :| 所 有 类 别 
S00 
参数 各 
起 冶 角 度 
切削 ji 进 冶 8D0 ' 终止 起 程 
呢 形 进 综 400 1 起 总 起 程 
自由 进 络 - | 扫描 类 型 
9 一 | 切割 类 型 
曙 级 进 坚 且 1 
螺 尝 进 阅 单位 NE 切割 方向 
切入 进 坚 量 0 | 笠 向 角度 
A 0.01 | 引导 半径 
轮 麻 多 主祭 量 0 ee 
切割 类 型 顺 链 | 
切割 方向 右手 ! 污 向 引导 步 长 
和 口 前 90 
主轴 ji 束 度 1000 
主轴 转向 逆 时 针 
冷却 注 选 项 
蜂 党 直入 14 
消 此 
图 42.11 设置 孔 加 工 切削 参数 图 4.2.12 “编辑 序列 参数 “螺纹 铣削 1'” 对 话 框 
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Task5， 演示 刀具 轨迹 

Step1. 在 “螺纹 铣削 ” 操控 板 中 单 击 由 按钮 ， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 “* 按钮， 观测 刀具 的 行走 路 线 ， 如 图 
4.2.13 所 示 。 










ee 
Es 
ee 





图 4.2.13 刀具 的 行走 路 线 
Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 _ 六 峡 按钮 。 
Task6.， 加 工 仿真 


Step1. 在 “螺纹 铣削 ”操控 板 中 单 击 国 按 钮 ， 系 
统 弹 出 “VERICUT7.1.5 by CGTECH ”窗口 ， 单 击败 | 拉 
钮 ， 运 行 结果 如 图 4.2.14 所 示 。 
Step2. 演示 完成 后 ， 单 击 软件 右上 角 的 轿 | 按 钮 ， 
在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting VERICUT?” 对 
话 框 中 单 击 JEREEIEKEIEI 人 | 扩 铀 ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 “螺纹 铣削 ”操控 板 中 单 击 Y | 按钮 完成 操作 。 
Step4. 选择 下 拉 菜 单 文件 ” 王国 于 命令 ， 保 存 文件 。 





4.2.14 加 工 仿真 





4.2.2 ”外 螺纹 铣削 


本 例 通 过 图 4.2.15 所 示 的 零件 模型 来 介绍 外 螺纹 铣削 的 一 般 过 程 。 


加 工 过 程 





a) 参考 模型 人 c) 加 工 结 


4.2.15 ”外 螺纹 铣削 
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Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” > 国 于 0 
eee 命令， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.9\work\ch04.02\ex02。 
和 Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 系 统 弹 出 “新 建 ”对 话 框 。 
rg Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 的 美 型 选项 组 中 选中 轩 加 制 告 单 选项 ， 在 - 子 次 型 选项 组 
eee 中 选中 男 耿 装配 单 选项 ， 在 多 种 文本 框 中 输入 文件 名 称 SCREW_MILLING， 取 消 选中 
使 用 默认 模板 复 选 杠 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 ，” 确定 按钮。 
Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 敬 轨 选项 组 中 选取 "Teme 模板 ， 然 
后 在 该 对 话 框 中 单 击 “ 列 定 按钮。 


Task2. 建立 制造 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 











Step1. 单 击 制造 功能 选项 不 。 3” ”区 域 中 的 “组 装 参考 模型 ”按钮 上 (或 单 
击 齐 ” 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 四 姐 靶 参考 模型 命令 )， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 杠 中 选取 三 维 零 件 模型 screw_milling.prt 作为 参考 模型 ， 并 
将 其 打开 ， 系 统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 所 点 认 选项 ， 然 后 单 击 必 有 按钮 ， 此 时 系统 弹出 
“警告 对话 框 , 单 击 此 对 话 框 中 的 二 靖 定 按钮 , 完成 参考 模型 的 放置 , 放置 后 如 图 4.2.16 
所 示 。 





Stage2. 引入 工件 


Step1. 单 击 制造 功能 选项 卡 ” ”区 域 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
此 组 装 工件 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模 型 screw_workpiece.prt， 并 将 其 打开 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ” 操 控 板 中 选择 | 且 夺 风 选项， 然后 单 击 | 按钮 ， 完 成 毛坯 工件 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 4.2.17 所 示 。 














图 4.2.16 ”放置 后 的 参考 模型 图 4.2.17 工件 模型 


Task3. 制造 设置 


144 


第 Ql 章 孔 加 工 


Step1. 选取 命令 。 单 击 制造 ¥ 功能 选项 卡 。 J” “区域 中 的 “操作 ”按钮 测 
此 时 系统 弹出 “操作 ”操控 板 。 
step2. 机 床 设置 。 单 击 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 脐 ， 在 弹出 的 菜单 中 选 “。。。 








择 怀 蛮 | 命 令 ， 系 统 弹出 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 ， 在 轴 获 下 拉 列 表 中 选择 3 轴 选项 。 ae 
Step3. 刀具 设置 。 在 “铣削 工作 中 心 ” 对话 框 中 单 击 如 县 选项 卡 ， 然 后 单 击 为 县 .-… 。。。 
按钮 ， 系 统 弹出 “刀具 设 定 ”对 话 框 。 ds 





Step4. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 的 常规 选项 卡 中 设置 图 4.2.18 所 示 的 刀具 参数 ， 
设置 完毕 后 依次 单 击 | 应 用 | 和 | 诡 定 按钮， 在 “铣削 工作 中 心 ”对 话 框 中 单 击 [ 儿 j 按 钮 ， 
返回 到 “操作 ”操控 板 。 


常规 设置 ”切割 数据 “BO 含 移 表 
名 称 : 几何 
TODD1 
类 型 : 
螺 综 链 削 
材料 : 





单位 : 

毫米 Tv 
四 模 竹 号 : 

1 





图 4.2.18 ” 设 定 刀具 一 般 参数 


令 , 系统 弹出 图 4.2.19 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 , 依次 选择 NC_ASM_FRONT、 
NC_ASM_RIGHT 基准 和 面 和 图 4.2.20 所 示 的 模型 表面 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参考 平面 ， 单 
击 区 定 按钮 完成 坐标 系 的 创建 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 单 击 中 按钮， 系统 自动 选中 刚刚 
创建 的 坐标 系 作为 加 工 坐 标 系 。 





TC_hSN_FRONT:F3 ( 甘 蕉 平面 ) 在 其 上 
_hsH_RIGHT:F1 ( 甘 蕉 平面 ) 在 其 上 
曲面 :F5 习 |1 申 11:3CREY .在 其 上 





测定 了 
图 4.2.19 “坐标 系 ” 对 话 框 图 4.2.20 ”创建 坐标 系 





Step6. 退 刀 面 的 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 加 村 按钮 , 在 “间隙 ”设置 界面 的 类 型 
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下 拉 列 表 中 选择 平面 选项 , 单 击 对 文本 框 , 在 模型 树 中 选取 坐标 系 ACS0 为 参考 , 在 | 信 
文本 框 中 输入 数值 10.0。 
Step7. 单 击 “操作 ”操控 板 中 的 关 按钮 ， 完 成 操作 设置 。 


Task4. 加 工 方法 设置 


Stepl. 单 击 启 国 功能 选项 卡 中 的 ” 忽 ” ” 区 域 ,在 弹出 的 菜单 中 选择 
法 螺纹 链 训 命令， 此 时 系统 弹出 “螺纹 铣削 ”操控 板 。 

Step2. 在 “螺纹 铣削 ”操控 板 的 卫 下 拉 列 表 中 选择 下 :Toool ”选项 。 

Step3. 在 “螺纹 铣削 ”操控 板 中 确认 次 文 本 框 显示 为 “ACS0:， F8 (坐标 系 )”。 

Step4. 在 “螺纹 铣削 ”操控 板 的 至 "下 拉 列 表 中 选择 三 | (外 部 ) 选项 ,然后 单 市 33 
按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 中 单 击 曙 绽 : 列表 框 ， 然 后 选取 图 4.2.21 所 示 的 轴线 ， 单 
击 和 给 下 拉 列 表 右 侧 的 " 校 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 加 | 选项， 然后 选取 图 4.2.22 所 示 的 昌 
面 1 作为 起 始 曲 面 ， 单 击 侠 止 下 拉 列 表 右 侧 的 "按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 在 选项 ， 然 后 
在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 45.0。 

选取 此 轴线 


























' | 1 


fi fH HH 
JN 
[| NNN 
| 由 Jl 
1 
MO \ | 
NAWAWAW \ 


l \ 








图 4.2.21 选取 螺纹 参考 ER 


Step5. 在 “螺纹 铣削 ”操控 板 中 单 击 过 要 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 
4.2.23 所 示 的 切削 参数 。 

Step6. 在 “参数 ”设置 界 而 中 单 击 多 按钮 ， 系 统 弹出 “编辑 序列 参数 “螺纹 铣削 1” 
对 话 框 , 单 击 全 盖 | 按钮, 设置 图 4.2.24 所 示 的 参数 , 保持 其 余 参 数 为 默认 值 , 单 击 __ 痪 定 
按钮 ， 返 回 到 “螺纹 铣削 ”操控 板 。 














Task5. 演示 刀具 轨迹 


Step1. 在 “螺纹 铣削 ” 操控 板 中 单 击 由 按钮 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 上 按钮 ， 观 测 刀 有 具 的 行走 路 线 ， 如 网 
4.2.25 所 示 。 

Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 _ 并 峡 按钮 。 

Task6. 观察 仿真 加 工 


Step1. 在 “螺纹 铣削 ” 操控 板 中 单 击 师 按钮 ， 系统 弹出 “VERICUT 7.1.5 by CGTECH” 


窗口 ， 单 击 恤 | 控 钮 ， 运 行 结果 如 图 4.2.26 所 示 。 


篇 辑 序 列 夫 狂 “ 申 牧 铣 前 1 
交尾 (F】 编辑 (E) 信息 tI) 工具 


参数 | 基本 | 全 部 | 类 别 : 所 有 类 别 





曝 航 猴 前 1 

切削 | 埋 络 400 
纲 形 渤 绽 - 
自由 进 络 - 
退 志 坦 络 = 
螺 党 1 埋 绽 县 1 
竖 毕 ] 埋 络 单 位 MMPE: 
切入 渤 结 县 - 
汉 莽 0.01 
秦 廊 沁 许 寺 量 0 
切 害 上 和 型 顾 链 ai 
切 天 六 向 右手 法 向 引导 步 长 
六 口 前 a0 
主轴 速度 1000 
主轴 转向 顺 时 针 
准 却 祥 选 项 江 闭 
时 有 涩 直径 13.5 

EE 
图 4.2.23 设置 螺纹 铣 贱 切 用 参数 图 4.2.24 “编辑 序列 参数 “螺纹 铣削 1 ”对话 框 





图 4.2.25 刀具 的 行走 路 线 图 4.2.26 ”加 工 仿真 


Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮 ,在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 EEC 全 | 扩 钮 ， 关 闭 仿真 软件 。 

Step3. 在 “螺纹 铣削 ”操控 板 中 单 击 [性 | 按 钮 完成 操作 。 

Step4. 选择 下 拉 菜单 文件 ” 王国 3 命令 ， 保 存 文件 。 





4.3 攻 螺 纹 加 工 
攻 螺纹 加 工 是 常见 的 孔 加 工 类 型 ， 在 进行 攻 螺 纹 加 工时 ， 应 注意 刀具 和 进 给 速率 的 设 
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E。 下 面 通 过 图 4.3.1 所 示 的 零件 介绍 单一 孔 系 攻 螺 纹 加 工 的 一 般 过 程 。 


加 工 过 程 





a) 参考 模型 b) 工件 c) 加 工 结果 
图 4.3.1 单一 孔 系 攻 螺 纹 加 工 


Task1. 打开 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 。 选择 下 拉 菜 单 文件 ” > S30 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.9\work\ch04.03。 

Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 膏 ， 从 弹出 的 “文件 打开 ”对 话 框 中 先 
取 三 维和 零件 模型 一 一 hole_tap.asm 作为 制造 零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 此 时 图 形 区 中 显示 图 
4.3.2 所 示 的 制造 模型 。 

说 明 : 此 制造 模型 已 经 包含 了 一 个 钻 孔 加 工 步 骤 。 








4.3.2 ”制造 模型 


Task2. 加 工 方法 设置 


Step1. 单 击 _ 壮 前 功能 选项 卡 _ 了 lz 侠 ” 区 域 中 的 古训 按钮 ， 此 时 系统 弹出 图 4.3.3 
所 示 的 “ 攻 丝 ”操控 板 。 


和 | 豆 _ 元 世上 7| Sb 将 [所 0 曾 如 标 寺 | | 0 有 所 到 昌国 x 2 
大 和 考 | 夫 数 | 出 区 | 检查 曲面 | 选项 | 本 具 运 动 | 工艺 | 尾 性 
图 4.3.3 “ 攻 丝 ”操控 板 
Step2. 在 “ 攻 丝 ”操控 板 的 工 下 拉 列 表 中 选择 ! 编辑 有 具 ..…. 选项 ， 系 统 弹出 “刀具 设 
定 ” 对 话 框 。 
Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 的 呈 秽 选项 卡 中 设置 图 4.3.4 所 示 的 刀具 参数 ， 
设置 完毕 后 依次 单 击 . 应 用 和 诡 定 按钮 。 








常规 设置” 划 割 落 据 Bo 访 称 表 
名 称 : i 几何 

















4.3.4” 设 定 刀 具 一 般 参 数 


Step4. 在 “ 攻 丝 ”操控 板 中 单 击 信人 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 中 激活 北 列 


表 框 ， 在 图 形 区 选取 任 一 孔 的 圆柱 面 ， 结 末 如 图 4.3.5 所 示 。 


下 


Ne 在 “参考 ”设置 界面 中 单 击 起 下 拉 列 表 右 侧 的 "按钮 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 五 
， 单 击 欧 止 下 拉 列 表 右 侧 的 “按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 上 目 命 令 。 
Step6. 在 “ 攻 丝 ”操控 板 中 单 击 人 按钮， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 4.3.6 





所 示 的 切削 参数 。 

攻 志 兴 型 祥 动 一 

自由 进 络 - | 

螺 绽 进 阅 量 1 

旦 和 玫 进 苔 单 全 NMPR 

浮动 攻 些 因子 1 

作 莽 0.01 

破 断 此 距离 5 

扫描 类 型 最 旺 

| 安全 距离 10 

拉 圳 趾 高 - 

主轴 速度 200 | 
地 多 

图 4.3.5 ”选取 加 工 参 考 图 4.3.6 ”设置 切削 参数 


图 4.3.6 所 示 的 “参数 ”设置 界面 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 

@ ”于 毕 类 型 下 拉 列 表 : 用 于 选择 攻 丝 夹 头 的 类 型 ， 其 中 固定 选项 表示 攻 丝 夹 头 为 刚 
性 结构 ， 此 时 进 给 速度 由 螺 距 和 主轴 速度 来 确定 ; 痊 动 选项 表示 攻 丝 来头 为 弹性 
结构 ， 此 时 允许 使 用 浮动 攻 丝 因子 来 修改 进 给 速度 。 


Task3， 演示 刀具 轨迹 


Step1. 在 “ 攻 丝 ” 操 控 板 中 单 击 申 按钮， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 
Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 时  ， 按 钮 ， 观 测 刀 具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
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eee 图 4.3.7 所 示 。 单 击 呈 加 掏 栏 可 以 打开 窗口 查看 生成 的 CL 数据 ， 如 图 4.3.8 所 示 。 


ee Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 赤 闭 按钮 。 

。。。 Task4. 加 工 仿真 

2 Step1. 在 “ 攻 丝 ” 操 控 板 中 单 击 国 按钮， 系统 弹出 “VERICUT7.1.5 by CGTECH” 窗 
2 : : 口 ， 单 击 几 | 掖 钮 ， 运 行 结果 如 图 4.3.9 所 示 。 


播放 足 径 
文件 ” 祝 图 ”数控 程序 交 储 


FroitLfile Version 2?.0 — FOOO0 
-> NEGHO /# HOLE_TAF 
FhRTHO ¥ HOLE ThF 
中 中 -> FEATHO / 1B44 
MACHIN # UNCXO1, 1 
-> CUTCOM SEOMETRY TYFE / OUTEUT DON CENTER 
UNITS MMM 
LOADTL / 2 
$$-> CUTTER / 12.000000 
$-> PsYS /1.0000000000, 0.0000000000，0.0000000000, 
0.0000000000,，1.0000000000，0. 0000000000, 
0.0000000000,，0.0000000000，1. 0000000000, 
SFINDL / REN, 200.000000, CL 
CODLNT ”DT 
RhFID 
TD -125.0000000000,，-75. 0000000000，20. 0000000D00r 
CYCLE ¥ ThF, DEFTH, 38.900000, WMMERE, 1.000000, CLEAE, 
SO0T0 FF -125.0000000000, -75.0000000000,，0. 0000000000 
s0T0 0.0000000000,，-80.0000000000，0.0000000000 
TD F125.0000000000,，-75.0000000000,，0.0000000000 |， 到 
有 E 


4.3.9 加工 仿 真 4.3.8 查看 CL 数据 
Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮 ,在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT9?” 对 话 框 中 单 击 [EECIECKEUEIES| 扩 乌 ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 “ 攻 丝 ”操控 板 中 单 击 性 有 按钮 完成 操作 。 
Task5， 切 减 材料 


Step1. 选取 命令 。 单 击 得 且 功能 选项 卡 中 的 in" 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
1 材料 称 降 切削 命令 





4.3.7 “刀具 的 行走 路 线 


0 
1 
之 
3 
4 
5 
B 
了 
8 


mo 





se i ey 
[| 





step2. 在 弹出 的 区 猎 - 齐 现 泣 菜单 中 选择 区 区 业 二 损人 000 命令 ， 然 后 依次 选择 


要 AT RENMOVYhL (机 料 乏 际 ) mdj> hutomatic [ 目 动 ) > Done (完成 ) 命令 。 


Step3. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 依次 单 击 _ 晶 动 灰 加 按钮 和 号 按钮 ,然后 单 击 
痢 下 按钮 ， 完 成 材料 切 减 。 
Step4. 选择 下 拉 菜 单 | 文件 "| 一 we | 三国 命令 ， 保 存 文 件 . 
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; 本 章 将 通过 一 个 典型 范例 来 介绍 车 削 加 工 的 方法 ， 其 中 包括 区 域 车 削 、 


轮 廊 车 前 、 目 模 车 前 和 螺纹 车 前 。 在 学 过 本 章 之 后 ， 希 望 读者 能 够 玖 练 学 握 一 些 车 削 加 工 
方法 ， 


5.1 区 域 桔 前 


区 域 车 削 用 于 加 工 用 户 指定 区 域 的 材料 。 在 加 工时 ， 刀 只 按照 补 途 深 度 增 量 逐 层 切除 材 
料 ， 其 走 刀 方 式 十 分 灵活 。 下 面 以 图 5.1.1 所 示 的 模型 为 例 介 绍 区 域 车 曾 的 加 工 过 程 。 





加 工 过 程 


一 





a) 参考 模型 b) 工件 
图 $.1.1 ”区域 车 削 


c) 加 工 结果 


Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 , 选择 下 拉 菜 单 区 件 ” 一 > 2 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.9\work\ch05.01。 

Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 系 统 弹 出 “新 建 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 的 . 竟 型 选项 组 中 选中 加 区 制 告 单 选项 ， 在 - 子 类 型 选项 组 
中 选中 名 装配 单 选项 , 在 过 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 area_turning, 取消 选中 口 使 用 默认 模板 
复 选 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 导 将 定 按钮。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 | 慷慨 选项 组 中 选择 mas ntge ae 模板 ， 然 
后 在 该 对 话 框 中 单 击 允 是 按钮。 


Task2. 建立 制造 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 
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Step1. 选取 命令 。 单 击 _ 制 香 功能 选项 上 不 。 者 ” ”区 域 中 的 “组 装 参考 模型 ” 按 





。。。 钮 由 (或 单 击 息 " 掖 钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 加 颖 将 考 术 开 命令 )， 系 统 弹出 “打开 ” 
。。。 ”对话 框 。 

se。 Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 一 一 tsm.prt 作为 参考 零件 模型 ， 并 将 其 
> 。。 打开， 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 


Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 天 吉 开 选项， 然后 单 击 [多 按钮 ， 完 成 参考 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 5.1.2 所 示 。 


Stage2. 创建 工件 


Step1. 选取 命令 。 单 击 制造 ”功能 选项 不 。 ”区 域 中 的 “工件 ”按钮 演 (或 音 
击 ~” 按钮 , 然后 在 弹出 的 菜单 中 选择 演 自 3 工件 命令 ),， 系统 弹出 “创建 自动 工件 ”操控 板 。 

Step2. 单 击 操控 板 中 的 转 按 钮 ,然后 在 模型 树 中 选取 效 严 satnmr rsrs 作为 放置 毛坯 工件 
的 原点 ， 然 后 单 击 操控 板 中 的 造 页 按钮 ， 在 总 直径 文本 框 中 输入 数值 35.0， 然 后 按 Enter 
键 ， 单 击 操 控 板 中 的 当 按钮 ， 完 成 工件 的 创建 ， 如 图 5.1.3 所 示 。 








图 5.1.2 放置 后 的 参考 模型 图 $.1.3 工件 模型 


Task3. 制造 设置 


Step1. 选取 命令 。 单 击 制造 ”功能 选项 肯 。 王 ” ”区域 中 的 “操作 ”按钮 2 
此 时 系统 弹出 “操作 ”操控 板 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 儿 ， 在 弹出 的 菜单 中 先 
择 芭 于 | 命令， 系统 弹出 “车 床 工作 中 心 ”对 话 框 ， 在 甘 卉 数 下 拉 列 表 中 选择 | 选项， 如 
图 5.1.4 所 示 。 


名 种 


类 型 


GE 控制 


_ 后 处 理 器 | UCX01 





5.1.4 “车 床 工作 中 心 ” 对 话 框 
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Step3. 刀具 设置 。 在 “车 床 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 台 选项 卡 ， 然 后 单 击 _ 苇 卉 1 
按钮 ， 系 统 弹出 “刀具 设 定 ”对 话 框 。 
Step4. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 的 笔 失 选项 卡 中 设置 图 5.1.5 所 示 的 刀具 参数 ， 22: 











二 二 |、 本 0 eee 
设置 完毕 后 依次 单 击 _ 旗 用 和 | 确定 按钮， 返回 到 “车 床 工作 中 心 ”对 话 框 。 人 
eee 
eee 
量规 设置 ”切割 数据 3B08 以 称 表 eee 
名 称 : 几何 < < 
TODD!1 i 
尖 型 
车 削 可 
材料 
单位 : 
室 米 ” 
来 持 器 : 
左手 





图 $.1.5 设 定 刀具 一 般 参 数 


Step5. 在 “车 床 工 作 中 心 ”对 话 框 中 单 击 儿 按钮， 返回 到 “操作 ”操控 板 。 





Step6. 机 床 坐 标 系 的 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 这 按钮 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 江 命 





令 ， 系 统 弹出 图 5.1.6 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 NC_ASM_RIGHT、 
NC_ASM_FRONT 基准 面 和 网 5.1.7 所 示 的 模型 表面 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参考 平面， 单 击 
_ 豆 定 按钮 完成 坐标 系 的 创建 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 单 击 按钮， 此 时 系统 自动 选取 新 
创建 的 坐标 系 作为 加 工 坐 标 系 。 


HC_hSNM_RIGHT :Fl1 [ 毕 稚 平面 
HC_hSM_FRDHT:F3 ! 茜 淮 平面 ) 
曲面 :F2 引出 项 ] :REA TURN. . . 





确定 取消 
图 5.1.6 “坐标 系 ” 对 话 框 图 5.1.7 创建 坐标 系 





Step7. 退 刀 面 的 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 同村 按钮 , 在 “间隙 ”设置 界面 的 类 型 
下 拉 列 表 中 选择 平面 选项 , 单 击 参考 文本 框 , 在 模型 树 中 选取 坐标 系 ACS1 为 参考 , 在 曾 
文本 框 中 输入 数值 20.0。 

Step8. 单 击 “操作 ”操控 板 中 的 站 按钮 ， 完 成 操作 设置 。 
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Task4. 加 工 方法 设置 


Step1. 单 击 _ 车 前 “功能 选项 卡 | 僵 而 “区域 中 的 “车 削 轮 廓 ”按钮 了 ， 此 时 系统 弹出 
图 5.1.8 所 示 的 “车 削 轮 廓 ”操控 板 。 


文件 -| | 制造 ”模型 ”分析 ”注释 ” 注 染 工具 ”视图 ”应 用 程序 ”车 前 | | 去 贞 关 启 | 人 了 外 





es | oh 
I De ne IIS 辆 co x Sw 


5.1.8 “车 前 轮廓 ”操控 板 


放置 参考 ， 单 击 个 按钮， 系统 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 杠 ， 选 取 NC_ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 
参考 ， 方 向 选 为 过， 单 击 号 兴 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 绘制 图 5.1.9 所 示 的 截面 草图 。 


说 明 : 绘制 蕉 面 草图 时 可 将 工件 模型 隐藏 ， 截 面 草 图 都 是 沿 着 模型 的 轮 慷 线 ， 











S19 截面 草图 
Step3. 完成 草 绘 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 ， 返 回 到 “车 削 轮 廓 ” 
操控 板 ， 单 击 轮廓 线 上 的 箭头 调整 其 方向 ， 结 果 如 图 5.1.10 所 示 。 单 击 “ 车 削 轮 廓 ”操控 
板 中 的 所 按钮 ， 可 以 预览 车 削 轮 廊 ， 如 图 5.1.11 所 示 (已 隐藏 制造 模型 )， 然 后 单 击 Y 按 
钮 ， 完 成 车 削 轮 廓 的 创建 。 








起 点 
(9391 人 
图 5.1.10 ”选择 方 癌 图 5.1.11 预览 轮廓 轨迹 


Step4. 单 击 车 功能 选项 不 。 损 ” ”区 域 中 的 “区 域 车 削 ” 按 馈 腾 ， 此 时 系统 
弹出 图 5.1.12 所 示 的 “区 域 车 削 ” 操 控 板 。 


文件 -| | 制造 ”模型 ”分 析 ” 注 大 ” 演 染 ” 工 贞 ”视图 | 应 用 程序 | 车 前 | | 区 胡 去 负 | “了 外 7 和 @ 
下 01 : I0001 至 恒 Xe: Acs1:F9( 坐 标 予 ) el ER | 1 ww 人 ， 


参数 | 间隙 | 刀具 运动 | 工艺 | 属性 
5.1.12 ” “区域 车 削 ” 操 控 板 
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Step5. 在 “区 域 车 前 ”操控 板 的 了 下 拉 列 表 中 选择 站 .T0001 ”选项 。 
Step6. 在 “区 域 车 前” 操控 板 中 单 击 对 可 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 和 














@ @ 
5.1.13 所 示 的 切削 参数 。 
口上 、 1 目 运动 、 、 \ @@@ 
Step7. 在 “区 域 车 削 ” 操 控 板 中 单 击 局 到 可 按钮 ， 在 弹出 的 “刀具 运动 ”设置 界面 eee 
@@@ 
中 单 击 医 域 车 着 按钮 (图 5.1.14)。 和 
@@@ 
@@@ 
co00 ©@@O® 
驱 形 进 络 - 
自由 进 阁 - 
退 吉 进 络 - 
切入 进 阁 县 - 
步 长 深度 1 
沼 莽 0.01 
转 订 区 证 他 量 0.5 
粗 加 工党 主 傈 量 0.5 
z 向 党 主祭 量 - 
终止 超 程 0 
和 和 “如 具 路 径 起 点 》 区 域 车 前 ” 
3 描 寺 下 中 在 此 插入 切 向 进 刀 . 
粗 加 工 选 项 粗 加 工 和 轮 廊 ee 
切割 方向 标准 章 
主轴 谴 度 1000 站 | 转 全 总 机 
冷却 注 选 项 开 CL 命令 
刀具 方位 90 
5 睦 篇 辑 ， 参数 
$.1.13 ”设置 车 削 加 工 参数 $.1.14 “刀具 运动 ”设置 界面 


Step8. 选取 轮廓 。 此 时 系统 弹出 “区 域 车 前 ”对 话 框 ， 在 模型 树 中 选取 前 面 创建 的 
J 车 前 轮 廊 1 [车 前 轮 廊 ] 匠 点 ， 此 时 对 话 框 显示 如 图 5.1.15 所 示 ， 图 形 区 显示 如 图 5.1.16 所 示 。 

Step9. 定义 延伸 方向 。 在 “区 域 车 前 ”对 话 框 的 开 如 延伸 下 拉 列 表 中 选择 * 正 癌 选项 ， 
在 藻 来 延伸 下 拉 列 表 中 选择 * 正 由 选项 ， 图 形 区 显示 如 图 5.1.17 所 示 。 





区 域 车 前 


坯 件 : | AREA TURNING WRK_01. PRT 
车 前 索 廊 : | F11 (车 肖 | 轮 万 1) 
延伸 
开始 延伸 : 7 正 向 9 EN == ; 汪 
结束 延伸 :| Z 负 向 | 站 
选项 
起 点 : |0 = | “ 单 击 此 处 添加 项 
闪避 : 0 = | 单 击 此 处 添加 项 


预览 (P) = 





图 $.1.1$ “区 域 车 削 ” 对 话 框 图 $.1.17 调整 后 的 延伸 方向 
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Step10. 在 “区 域 车 前 ”对 话 框 中 单 击 错开 


Task5. 演示 刀具 轨迹 


按钮 ， 返 回 到 “区 域 车 曾 ” 操 控 板 。 


Stepl. 在 “区 域 车 削 ” 操控 板 中 单 击 题 按钮， 系统 弹出 “播放 路 径 ”对 话 框 。 
Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 > 按钮 ， 观 测 刀 只 的 行走 路 线 ， 结 末 如 








。。。 图 5.1.18 所 示 ; 单 击 站 所 数 据 栏 打开 窗口 查看 生成 的 CL 数据 ， 如 图 5.1.19 所 示 。 
。。。 Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 _ 赤 辕 按钮 。 


Task6. 加 工 仿真 


注意 : 执行 此 步骤 操作 前 应 先 将 工件 模型 显示 出 来 。 
Step1. 在 “区 域 车 削 ” 操控 板 中 单 击 贺 按 钮 ， 系 统 弹 出 “VERICUT7.1.5 by CGTech” 
窗口 ， 单 击 畏 | 校 钮 ， 运 行 结果 如 图 5.1.20 所 示 ， 


播放 足 径 
文件 ”说 图 ”数控 程 太 交 件 


FrorCLfile Version 2.0 - FOOD0 

再 -> MFGHD / AREA TURNING 

FARTHO # AREA TURNINGS 

下- FEATHO /Se 

MACHIN / UNCNO1, 1 

-> CUTCON GEOMETEY TYFE / OUTFUT ON_CENTER. 

5 /一 、 UNITS /MM 

5.1.18 ”刀具 的 行走 路 线 TURRET / 1 

和 -> Ps FF 1.0000000000, 0.0000000000,，0.0000000000, 
0.0000000000, 1.0000000000, 0.0000000000, 
0.0000000000, 0.0000000000, 1.0000000000, 

SFIHDL / FEM, 1000.000000, CLW 

CODLNT ”DJ 

RAFID 

siTD /223.1833333333, 0.0000000000, 1.5000000000 

FEDRAT # S00.000000, MMEFM 

siTD / 21.0833333333,，0.0000000000,，1.5000000000 





kk 





5.1.20 加 工 仿真 5.1.19 ”CL 数据 
Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 到 按钮 ,在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 攻 ESG 下拉 钮 ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 “区 域 车 削 ” 操 控 板 中 单 击 [性 | 按钮 完成 操作 。 


Task7. 切 减 材 料 
Step1. 单 击 下 天 功能 选项 卡 中 的 en" 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 蛮 硅 料 黎 除 世间 


WW MhT RENOVAL (村 料 移 险 ) mdj> hutomatic [上 自动) mdj> Done (完成 ) 命令 。 


Step2. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 依次 单 击 _ 日 动 紊 加 按钮 和 号 按钮 ,选取 工件 
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“MILL_VOLUME_WRK_01”， 然 后 单 击 绚 定 按钮 ， 完 成 材料 切 减 ， 切 减 后 的 模型 如 图 。。。 
9.1.21 所 示 。 @@@ 





5.1.21 切 减 材料 后 的 模型 eee 





Step3、 选择 下 拉 菜 单 |. 文件 | 一 w | 
5.2 轮廓 车 前 
在 车 前 加 工 中 ， 轮 廊 加 工 主要 用 于 车 削 回转 体 零 件 的 外 形 轮廓 。 在 加 工 中 需要 指定 加 


工 零 件 的 外 形 轮廓 ， 刀 其 将 沿 着 指定 的 轮廓 一 次 走 刀 完成 所 有 轮廓 的 加 工 。 下 面 以 图 5.2.1 
所 示 的 模型 为 例 来 说 明 轮 廊 车 曾 加 工 的 一 般 操作 步 又 。 


Ska 加 工 过 程 ae 


a) 参考 模型 b) 工件 c) 加 工 结 
图 5.2.1 ”轮廓 车 削 








Task1. 调 出 制造 模型 


Step1. 设置 工作 目录 .。 选择 下 拉 菜单 区 什 ” > EES 国 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.9\work\ch05.02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 实 什 ” p> | 一 也 玫 命 令 ， 系 统 弹出 “文件 打开 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “文件 打开 ”对 话 框 中 选择 area_turning.asm， 人 然后 单 击 吕 打 珀 四 四 ej 包 ， 
将 文件 打开 。 

Task2. 加 工 方法 设置 


Stepl. 单 击 下 前 功能 选项 卡 。 加” ”区域 中 的 膨 奖 启 草 按钮 ， 此 时 系统 弹出 
“ 轮 廊 车削” 操控 板 。 

Step2. 在 “轮廓 车 削 ” 操 控 板 的 了 下 拉 列 表 中 选择 编辑 有 具 ... 选项， 系统 弹出 “ 刀 

具 设 定 ” 对 话 框 。 
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Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 口 按钮 , 然后 在 量规 选项 卡 中 设置 图 5.2.2 
。。。。 所 示 的 刀具 参数 ， 设 置 完毕 后 依次 单 击 _ 度 用 “和 | 芳 定 按钮 ， 返 回 到 “轮廓 车 削 ”操控 板 。 


ee 
常规 设置 切割 数据 8308 ， 偏 移 表 
eee 部 称 : 几何 
@@@ TOD002 
@@@ 30 
人 关 型 : 
@@@ 本 闭 je 
@@@ 材料 : 
eee 加 
@ @@ 首 侧 : 

毫米 可 

亚 持 路 : 

相手 丰 





5.2.2” 设 定 刀 具 一 般 参数 
Step4. 在 “ 轮 亡 车 前 ”操控 板 中 单 击 过 要 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 
5.2.3 所 示 的 切削 参数 。 

















切削 | 坦 络 B00 
纲 嫉 渤 绽 - 
自由 进 络 - 
退 志 坦 络 = 
切入 渤 结 县 
汉 莽 0.01 
学 许 杂 腹 0 
z 向 光 许 条 量 - 
切割 方向 标准 
划 六 和 角 135 
拉 伸 角 315 
接近 距离 5 
退 必 距离 10 
主轴 和 速度 1200 
准 却 祥 选 项 开 
刀具 方位 90 








地 
5.2.3 ”设置 车 削 加 工 参数 
Step5. 在 “ 轮 廊 车削” 操控 板 中 单 击 习 时 芭 模 按钮 ， 在 弹出 的 “刀具 运动 ”设置 界面 
中 单 击 吾 历 主创 按钮 (图 5.2.4)。 





“如 有 具 路 生起 点 》 畦 廊 车 前 下 
中 在 此 柄 .* 蕊 疝 进 可 
音 区 向 退 必 
呈 | 转 圣 点 下 
CL 合 念 
辐 辑 . .. 夫 煞 .. . 


5.2.4 “刀具 运动 ”设置 界面 
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Step6. 选取 轮廓 。 此 时 系统 弹出 “轮廓 车 前 ”对 话 框 ， 在 模型 树 中 选取 前 面 创建 的 ”。。。 





几 车 削 轮 廊 1 [车 前 胃 廊 ] 节 点 ， 此 时 对 话 框 显 示 如 图 5.2.5 所 示 ， 图 形 区 显示 如 图 5.2.6 所 示 。 ss 
轮 廊 车 前 


车 削 轮 廊 : | Fl2 ( 节 肖 | 索 廊 1) eee 


™ 单 击 此 直流 加 项 eee 
™ 单 击 此 直流 加 项 eee 


恒 角 尺寸 : |0.0 
自 定 党 的 拐角 : 
索引 ”项 点 





预览 (P) = 确定 取消 
图 5.2.5 “轮廓 车 削 ” 对 话 框 图 5.2.6 ”显示 车 削 轮 廊 


Step7. 在 “轮廓 车 削 ” 对 话 框 中 单 击 靖 定 按钮， 返回 到 “ 轮 廊 车 削 ” 操 控 板 。 
Task3. 演示 刀具 轨迹 


Step1. 在 “轮廓 车 削 ” 操 控 板 中 单 击 册 按钮， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 * ” ” 校 钮 ， 观测 刀具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 5.2.7 所 示 。 

Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 寺 周 按钮 。 


Task4. 加 工 仿真 


Step1. 在 “轮廓 车 削 ” 操控 板 中 单 击 仓 按钮 ， 系 统 弹出 “VERICUT 7.1.5 by CGTech” 
窗口 ， 单 击 疼 | 校 钮 ， 运 行 结果 如 图 5.2.8 所 示 。 


人 en 





5.2.7 思 具 的 行走 路 线 


Step2. 演示 完成 后 , 选择 软件 右上 角 的 加 | 按钮 ,在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 CheekegFie 引 j-4] ， 关 闭 仿 真 软件 。 
Step3. 在 “ 轮 廊 车 削 ” 操 控 板 中 单 击 |Y 胺 钮 完成 操作 。 
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Task5. 切 减 材料 
Step1. 单 击 下 天 功能 选项 卡 中 的 6~ 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 蛮 硅 料 黎 除 世间 


命令 ， 在 弹出 的 区 蕊 了 生菜 单 中 选择 [到 否认 直 于 操作 000 命令 ， 然 后 依次 选择 
@@@ 可 MhT RENDOVAL (村 料 移 险 ) ss Automatic 【自动 ) = Done {三 成) 人 人 





eee we 
。。。 Step2. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 依次 单 击 _ 目 琶 杰 间 按 钮 和 号 按钮 ， 然 后 单 击 


eee。 并 下 按钮 ， 完 成 材料 切 减 。 
Step3. 选择 下 拉 沫 单 文件 < n> 





国 命令 ， 保 存 文件 ， 
5.3 加权 车 削 
凹 模 车削 主 要 用 于 加 工 棱 料 的 目 模 部 分 。 加 工 四 槽 时 ， 刀 具 切 割 工件 时 是 垂直 于 回转 


体 轴线 进行 切削 的 ， 凹 乱 切 削 用 的 刀 其 两 侧 都 有 切削 只 ， 故 可 对 目 模 两 侧 同 时 进行 车 削 。 
下 面 以 图 5.3.1 所 示 的 模型 为 例 来 说 明 四 模 车 削 加 工 的 一 般 操作 步 又。 


一 -天 


a) 参考 模型 b) 工件 c) 加 工 结 果 
5.3.1 四 槽 车 削 





Task1. 调 出 制造 模型 


Step1. 设置 工作 目录 。 选择 下 拉 菜 单 文件 < > 世 二 三 可 下 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.9\work\ch05.03。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 文件 7 mm [下 生命 邻 ， 系 统 弹 出 “文件 打开 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “文件 打开 ”对 话 框 中 选择 文件 “area_turning.asm”， 人 然后 单 击 ma 
按钮 ， 将 文件 打开 。 











Task2. 加 工 方法 设置 


说 明 : 创建 车 衣 轮 廊 前 最 好 将 工件 模型 和 其 他 车 削 轮 廊 进 行 隐藏 
Step1. 创建 车 削 轮 廓 。 单 击 ， 计 前 “功能 选项 卡 | 鳃 而 “区域 中 的 “车 削 轮 廓 ”按钮 人 


此 时 系统 弹出 “车 削 轮 廓 ”操控 板 。 单 击 操控 板 中 的 “按钮 ， 然 后 在 模型 树 中 选取 坐标 系 
ACS1 作为 放置 参考 ; 单 击 操控 板 中 的 全 按钮 ,系统 弹出 * 草 绘 " 对 话 框 ,选取 NC_ASM_TOP 
基准 平面 为 草 绘 参 考 ， 方 向 选 为 于， 单 击 号 鹤 按钮， 进入 草 绘 环 境 。 绘 制图 5.3.2 所 示 


的 截面 惠 图 。 








本 





5.3.2 ”创建 止 槽 车 削 轨 迹 





step2. 完成 草 绘 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W， 返 回 到 “车 削 轮 廊 ” 2 2: 
操控 板 ， 单 击 轮廓 线 上 的 箭头 调整 其 方向 ， 结 果 如 图 5.3.3 所 示 。 然 后 单 击 中 按钮 ， 完 成 
车 削 轮 廓 的 创建 。 


严 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





图 $.3.3 ”选择 方向 
Step3. 单 击 下 四 功能 选项 卡 。 加” 区域 中 的 加 和 福 夺 出 按钮 ,此 时 系统 弹出 “ 权 
车 削 ” 操 控 板 。 
Step4. 在 “ 槽 车 削 ” 操 控 板 的 了 下 拉 列 表 中 选择 ! 编辑 县 .… 选项， 系统 弹出 “刀具 


设 定 ” 对 话 框 。 
Step5. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 口 按钮 , 然后 在 旦 规 选项 卡 中 设置 图 5.3.4 
所 示 的 刀具 参数 ， 设 置 完毕 后 依次 单 击 应 用 和 葡 定 按钮， 返回 到 “ 槽 车 削 ” 操 控 板 。 








常规 设置” 切 荐 独 据 Bo 坊 逢 表 
吉 称 : 几何 


TDDD3 
关 型 : 

车 削 描 加 工 二 
材料 : 


亲王 


证 六 下 





5.3.4 设置 刀具 参数 


Step6. 在 “ 槽 车削” 操控 板 中 单 击 等 和 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 


5.3.5 所 示 的 切削 参数 。 
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切 前 ! 埋 给 S00 

听 形 进 星 = 

自由 进 冶 = 

,全 0.01 

足 忠 

力 太 多 许 休 县 0 

粗 加 工区 许 余 量 0 

z 疝 多 许 休 县 加 

扫描 类 型 尖 型 1 

粗 加 工 选 项 避 限 粗 加 工 
切割 | 方向 标准 

超 口 终止 类 型 设 有 后 退 切 割 
案 全 号 离 10 

接近 距离 5 

退 姑 距离 10 

主轴 谴 度 1200 

冷却 注 选 项 开 

刀具 方位 a0 

2 
图 5.3.5 ”设置 车 削 加 工 参 数 





Step7. 在 “村 车 削 ” 操 控 板 中 单 击 J 上 运动 按钮 ， 在 弹出 的 “刀具 运动 ”设置 界面 中 
单 击 简 夺 一 切 剖 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 槽 车 削 切 削 ” 对 话 框 。 

Step8. 在 系统 电 造 加 车 章 纶 遍 - 的 提示 下 ， 在 模型 树 中 选取 风车 前 轮廓 2 [车 前 辊 廊 ] ， 在 对 话 
框 的 开始 延伸 下拉 列表 中 选择 工 正 向 选项 ， 在 结束 延 冲 下 拉 列 表 中 选择 * 正 向 选项 。 

Step9. 在 “ 覃 车 削 切 削 ” 对 话 框 中 单 击 _ 三 宪 按钮 ， 返 回 到 “ 槽 车 削 ” 操 控 板 。 


Task3， 演示 刀具 轨迹 


Step1. 在 “ 槽 车削” 操控 板 中 单 击 帅 按钮 ， 系 统 弹 出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 若 按钮 ， 观 测 刀 具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 5.3.6 所 示 ; 单 击 天 志 蓝 所 栏 打 开 窗口 查看 生成 的 CL 数据 ， 如 图 5.3.7 所 示 。 

Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 _ 寺 周 按钮 。 


Task4. 加 工 仿真 





注意 : 在 进行 加 工 仿真 操作 前 应 先 将 工件 模型 显示 出 来 。 

step1. 在 “ 覃 车削 ”操控 板 中 单 击 贺 按钮 ， 系 统 弹 出 “VERICUT 7.1.5 by CGTech” 
窗口 ， 单 击 国 该 钮 ， 观 察 动态 加 工 仿真 。 

Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 天 按钮 ,在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 Jee cnackeaFie 引 4， 关闭 仿真 软件 ，。 

Step3. 在 “ 权 车 前 ”操控 板 中 单 击 [Y 有 按钮 完成 操作 。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 文件 -| 一 we | 三 | 汪汪 命令 ， 保 存 文件 。 
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播放 路 径 
文件 ”说 图 ”数控 程序 交 储 


FrorCLfile Version 2.0 ~- FOOD 
中 中 -> MEGHD / hEEA TURNHING 
FARTHD 上 AEEA TURNING 
和 中 -> FEATHO 六 1057 
MACHIN UNCXD1，1 
下 -> CUTCON _SEDNETRY TYFE / OUTFUT _DH_CENTER 
UNITS 产 MM 
TURRET } 3 
$$-> Css © 1.0000000000, 0.0000000000,，0.0000000000, 
0.0000000000, 1.0000000000, 0.0000000000, 
0.0000000000, 0.0000000000, 1.0000000000, 
SFINDL 上 FFEN, 1200.000000, CLYW 
CODLNT ”DJ 
RAFITN 
SiTD 15.1B8382B614, 0.0000000000, -31.9000000000 
FEDRAT ¥ S00.000000, MMEM 
kk 





图 5.3.6 刀具 的 行走 路 线 | 图 5.3.7 查看 CL 数据 
5.4 ”外 螺纹 车 削 


螺纹 NC 序列 用 于 在 数控 车 床上 切 肖 螺纹。 螺纹 可 以 是 外 螺纹 和 内 螺纹 ， 也 可 以 是 不 
通 的 或 贯通 的 。 通 过 草 绘 第 一 刀具 运动 《对 外 螺纹 为 外 径 ， 对 内 螺纹 为 内 径 )， 定 义 “螺纹 
NC” 序 列 。 最 后 的 螺纹 深度 用 “螺纹 进 给 ”(THREAD_FEED ) 参数 计算 。Pro/NC 支持 ISO 
标准 螺纹 输出 ， 也 文 持 “AI 安 ” 得 出。 可 参考 在 “零件 ”模式 中 创建 的 现 有 “螺纹 ”修饰 
特征 的 几何 。 这 对 不 通 螺 纹 尤 其 方便 。 螺 纹 NC 序列 不 从 屏幕 上 的 工件 切除 任何 材料 ， 但 
会 产生 适当 的 刀具 轨迹 。 

下 面 以 图 5.4.1 所 示 的 模型 为 例 来 介绍 外 螺纹 车 削 加 工 的 一 般 操 作 步 又。 





加 工 过 程 
一 





c) 加 工 绪 


a) 参考 模型 b) 工件 
图 5.4.1 ”外 螺纹 车 削 


Task1. 调 出 制造 模型 


Step1. 设置 工作 目录 。 选择 下 拉 菜 单 基 什 ” > 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.9\work\ch05.04。 
Step2. 选择 下 拉 菜单 交 件 -| mg | 时 让 二 








命令 ， 在 弹出 的 “文件 打开 ”对 话 框 中 
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eee 选取 三 维 零件 模型 area_turning.asm 作为 制造 零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 此 时 图 形 区 中 显 
示 图 5.4.2 所 示 的 制造 模型 。 








eee 5.4.2 ”制造 模型 
Task2. 加 工 方 法 设置 


说 明 : 创建 螺纹 车 前 前 最 好 将 工件 模型 和 其 他 车 前 轮 廉 进行 隐藏 。 
Step1. 单 击 王 且 功能 选项 上 不 。 转 ” 区域 中 的 六 蜂 让 前 按钮 ， 此 时 系统 弹出 图 
5.4.3 所 示 的 “螺纹 车 削 ” 操 控 板 。 


文件 "| | 制造 “模型 “分析 注释” 演 染 ”工具 ”视图 ”应 用 程序 ”车 曾 | 上 都 筑 楼 乞 “PO 
下 钻 ”无 中 且 元 | x as1:FI0( 半 标 巴 ) [四 | | 统一 村 | [有 Vv x a 有 
Re i ” 几何 ”基准 


军 军 


做 者 | 二 数 | 回 障 刀具 运动 "工艺 | 属性 
图 5.4.3 “螺纹 车 削 ” 操控 板 
Step2. 在 “螺纹 车 削 ” 操 控 板 的 工 下 拉 列 表 中 选择 ! 编辑 J 有 具 ... 选项， 系统 弹出 “ 刀 
有 具 设 定 ”对 话 框 。 
Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 口 按钮 , 然后 在 常规 选项 卡 中 设置 图 5.4.4 
所 示 的 刀具 参数 ， 设 置 完 毕 后 依次 单 击 _ 应 用 和 六 定 按钮， 返回 到 “螺纹 车 削 ” 操 控 板 。 








常规 | 疏 置 ”切割 数 扬 ”B06 偏 称 表 
名 称 : 几何 
TODDO4 

En 

三 削 于 


30 








5.4.4 “刀具 设 定 ”对 话 框 


Step4. 在 “螺纹 车 削 ” 操 控 板 的 因 "下 拉 列表 中 选择 困 选 项 , 在 统一 "下 拉 列 
表 中 选择 [ 壳 观 选项 。 
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Step5. 创建 车 削 轮 廓 。 在 “螺纹 车 削 ” 操 控 板 中 单 击 唱 按钮 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 血 (车 





出 “ 草 绘 ”对 话 框 , 选取 NC_ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 参考 , 方向 选 为 在。 单 击 曹 给 按 
钮 ， 进 入 草 绘 环 境 。 绘 制图 5.4.5 所 示 的 截面 草图 。 





5.4.5 创建 车 削 轮 万 


Step6. 完成 草 绘 后 ， 单 击 Y 按钮 ， 返 回 到 “车 前 轮廓 ”操控 板 。 在 操控 板 中 单 击 % 榨 
钮 设置 要 移 除 的 材料 出， 结果 如 图 5.4.6 所 示 。 单 击 半 按钮, 返回 到 “螺纹 车 削 ” 操 控 板 。 


| | 让 二 
ew 


5.4.6 ”选择 方向 





Step7. 在 “螺纹 车 削 ” 操 控 板 中 单 击 》 按钮 继续 ， 单 击 | S| 按钮 ， 激 活 车 前 轮 订 : 列 
表 区 , 在 图 形 区 选取 刚刚 创建 的 车 削 轮 廓 3( 或 在 模型 树 中 选取 中 车 和 四 麻 3 [车 前 轮 度 ] 节点 )。 

Step8. 在 “螺纹 车 削 ” 操 控 板 中 单 击 对 查 按钮， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 
5.4.7 所 示 的 切削 参数 ， 单 击 儿 按钮 ， 系 统 弹 出 “编辑 序列 参数 “螺纹 车 前 1 ”对 话 框 。 
在 此 对 话 框 中 单 击 | 全 部 | 按钮 ， 然 后 在 参数 列表 中 设置 图 5.4.8 所 示 的 切削 参数 ， 保 持 其 余 
参数 为 默认 值 ， 单 击 。 绚 下 按钮， 返回 到 “螺纹 车 前 ”操控 板 。 


辆 辑 序列 参数 “ 螺 泉 车 前 1 
区 件 刁 ) ”编辑 EE) ”信息 (tI) 工具 








| - 参数 基本 | 全 部 | 类 别 : | 所 有 类 别 
切 澡 进 择 500 二 
自由 进 冯 让 
凤 效 进 搞 鲁 1. 299 
虫 将 进 蚂 单 位 MDIPR 
步 长 深度 
公 蓄 0.01 
序号 切 划 | 5 
安全 距离 10 
主轴 速度 5600 
冷却 汇 选 萝 所 
县 方位 90 
未 旦 百分比 0.2 
进 涪 用 度 0 潮 结 角 度 
晤 纹 深 度 1. 4 一 
螺纹 深度 方法 按 切口 蜂 级 琛 度 
循环 格式 : ITS0 可 2 | 
$5.4.7 设置 螺纹 车 削 加 工 参 数 .48 “编辑 序列 参数 “螺纹 车 削 ] ， 9》 对 话 框 
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Task3， 演示 刀具 轨迹 


Step1. 在 “螺纹 车 削 ” 操控 板 中 单 击 则 | 按钮， 系统 弹出 “播放 路 径 ”对 话 框 。 
Step2. 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 按钮 ， 观 测 刀 只 的 行走 路 线 ， 结 末 如 
*。*。 图 5.4.9 所 示 ; 单 击 上 世 汐 后 栏 打 开 窗 口 查看 生成 的 CL 数据 ， 如 图 5.4.10 所 示 。 








@@@ 
@@@ 
@@@ 
ee 播放 路 征 x 
eee 六 人 忻 视图” 束 控 程序 立 性 
PT 
CL 涩 据 
0D 中 中 本 FrorCLfile Version 2.0 - FOOD 种 
1 再 一 > MFGHD / AREA TURNINGS 
PARTHO ¥ AREA TURNING 
3 -> FEATHO / 1888 
| 生 MACHIN ”UNCXD1L，1 
5 $$- CUTCOM GEOMETRY TYFE / OUTFUT DT_CENTER 
忆 UNITS 六 MM 
T TURRET /4 
8 和 -> Ps 1.0000000000, 0.0000000000,，0.0000000000, 
9 0. 0000000000, 1.0000000000, 0.0000000000, 
10 0. O000000000, 0.0000000000, 1.0000000000, 
11 SFIHDL ”IN B00.000000, CL 
l2 RAFIDN 
13 TD 18.0000000000, 0.0000000000,1.0000000000 
144 FEDRAT # S00.000000, MMEM 
15 DF THREAD , TURN, DEFTH, 1.400000, MMEFRE, 1.299000, ™ 
二 和 





图 5.4.9 ”刀具 的 行走 路 线 图 5.4.10 查看 CL 数据 


Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 .这 四 按钮 。 
Step4. 在 “螺纹 车 削 ” 操 控 板 中 单 击 中 按钮 完成 操作 。 
Step5. 选择 下 拉 菜 单 立 件 ms 3 保存 已 ) 命令 ， 保存 文件 。 





5.5 ”内 螺纹 车 削 
下 面 以 图 5.5.1 所 示 的 模型 为 例 来 说 明 内 螺纹 车 削 的 一 般 操 作 步 又。 


加 工 过 程 





a) 参考 模型 b) 工件 c) 加 工 结果 
图 5.5.1 ”内 螺纹 车 削 


Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜单 广 什 < 一 国王 汪 可 下 
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命令 ， 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.9\work\ch05.05。 
Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按钮 中， 系统 弹出 “新 建 ” 对 话 框 。 
Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 的 .大 弄 选项 组 中 选中 贺 辐 制 告 单 选项 ， 在 - 子 类 型 选项 组 。“。。 
中 选中 加 亚 装 配 单 选项 ， 在 名 入 he ”screw-cap_turning， 取 消 选 中 。。。 
使 用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 三 得 下 ”按钮 。 eo. 
Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 昼 要 | 选项 组 中 选取 "mmfsne 模板 ,， 然 ”。。。 
后 在 该 对 话 框 中 单 击 区 定 按钮 。 


Task2. 建立 制造 模型 
Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 选取 命令 。 单 击 齐 关 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “组 装 参考 模型 ” 按 
钮 此 〈 或 单 击 译 - 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 加 组 拓 考 神 型 命令 )， 系 统 弹出 “打开 ” 
对 话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 零件 模型 一 一 Screw-cap_turning.prt 作为 参考 零 
件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 所 杜 风 选项， 然后 单 击 必 | 按 钮 ， 完 成 参考 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 5.5.2 所 示 。 











Stage2. 引入 工件 


Step1. 选取 命令 。 单 击 制造 _ 功能 选项 不 。 3” ”区域 中 的 按钮 , 在 弹出 的 菜 
单 中 选择 中 组装 工件 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 选取 零件 模型 一 一 Screw-cap_workpiece.prt， 并 
将 其 打开 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 只 默认 选项 ， 然后 单 击 必 有 按钮， 完成 毛 坏 工件 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 5.5.3 所 示 。 








图 5.5.2 ”放置 后 的 参考 模型 图 5.5.3 ”工件 模型 
Task3. 制造 设置 


Step1. 选取 命令 。 单 击 制造 ”功能 选项 卡 ”了 屯 ” ”| 区 域 中 的 “操作 ”按钮 沸 





167 





Creo3.0 
数控 加 工 教程 


此 时 系统 弹出 “操作 ”操控 板 。 
Step2. 机 床 设置 。 单 击 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 了， 在 弹出 的 菜单 中 先 
择 芭 环 命 令 ， 系 统 弹出 “车 床 工作 中 心 ”对 话 框 ， 在 转载 数 下 拉 列 表 中 选择 ”| 选项， 单 
击 较 按钮 ， ded 返回 到 “ 撞 作 措 控 板 
令 ， 系 统 弹 出 图 5.5.4 和 “坐标 系 ” 对 话 框 。 按 住 Ctrl 由 依次 选择 NC_ASM_TOP、 
NC_ASM_RIGHT 和 图 5.5.5 所 示 的 曲面 1 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参考 平面 ， 最 后 单 击 
确定 按钮 完成 坐标 系 的 创建 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 
Step4. 在 “操作 ” pi 中 国 此 时 系统 自动 选择 新 创建 的 坐标 系 作为 加 工 坐 
标 系 。 











坐标 系 


原点 方向 尾 性 
邯 考 


和 


了 ASN_RISHT:F1 [基准 平和 铅 ) 在 其 上 
曲面 :F5 中 1 申 17 :SCREW-. .， 在 其 上 


5.5.4 “坐标 系 ” 对 话 框 5.5.5 ”创建 坐标 系 
Step5. 退 刀 面 的 设置 ,在 “操作 ”操控 板 中 单 击 时 加 按钮 , 在 “间隙 ”设置 界面 的 闫 型 
下 拉 列 表 中 选择 平面 选项 , 单 击 参考 文本 框 , 在 模型 树 中 选取 坐标 系 ACS0 为 参考 , 在 村 
文本 框 中 输入 数值 20.0。 
Step6. 单 击 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 操作 设置 。 


Task4. 加 工 方法 设置 








Stepl. 单 击 焉 肛 功能 选项 卡 到” 区 域 中 的 项 曙 朋 村 沿 按钮 ， 此 时 系统 弹出 
“螺纹 车 削 ” 操 控 板 。 

Step2. 在 “螺纹 车 削 ” 操 控 板 的 工 下 拉 列 表 中 选择 ! 编辑 J 有 具 ... 选项 ， 系 统 弹出 “ 刀 

有 具 设 定 ”对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 中 单 击 口 按钮 , 然后 在 常规 选项 卡 中 设置 图 5.5.6 
所 示 的 刀具 参数 ， 设 置 完毕 后 依次 单 击 应用 _ 和 绚 焉 按钮 ， 返 回 到 “螺纹 车 削 ” 操 控 板 。 

Step4. 在 “螺纹 车 前 ”操控 板 的 由 “下拉 列表 和 在 统一 下拉 列 
表 中 选择 常规 选项 。 

Step5. 创建 车 削 轮 廓 。 在 “螺纹 车 削 ” 操 控 板 中 单 击 馈 按钮 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 中 (车 








前 轮廓 ) 命令 ， 系 统 弹出 “车削 轮廓 ”操控 板 。 依 次 单 击 操控 板 中 的 时 和 按钮 ， 系 统 弹 
出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 单 击 [ 若 给 按钮， 选取 马 交 -ARom 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 进 入 草 给 
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环境 。 绘 制图 5.5.7 所 示 的 截面 草图 。 


量规 设置 ”切割 数据 ”B00 访 黎 表 
避 称 : 几何 
TOO01 


关 型 : 
车 削 T 
材料 : 


单位 : 

毫米 
洋 持 器 : 

去 手 





5.5.6 ”设置 刀具 一 般 参 数 


Step6. 完成 草 绘 后 ， 单 击 Y 按钮 返回 到 “车 前 轮 廊 ” 操 控 板 ， 在 操控 板 中 单 击 % 控 
钮 设置 要 移 除 的 材料 侧 ， 结 果 如 图 5.5.8 所 示 。 单 击 冯 按钮 ， 返 回 到 “螺纹 车 前 ”操控 板 。 





5.5.7 ”创建 轮 廊 车 前 轨迹 5.5.8 选择 方向 


Step7. 在 “螺纹 车 前 ”操控 板 中 单 击 》 按钮 继续 ， 单 击 按钮 ， 激 活 车 肖 肯 诛 : 列表 
区 ， 在 图 形 区 选取 刚刚 创建 的 车 削 轮 廊 1 (或 在 模型 树 中 选取 网 车 前 迪 席 1 [村 前 困 麻 ] 节点 )。 

Step8. 在 “螺纹 车 削 ” 操 控 板 中 单 击 过 校 钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 
5.5.9 所 示 的 切削 参数 。 

Task5. 演示 刀具 轨迹 

Step1. 在 “螺纹 车 削 ” 操 控 板 中 单 击 题 按钮， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 ”按钮 , 观测 刀具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 5.5.10 所 示 。 

Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 寺 周 按钮。 

Step4. 在 “螺纹 车 前 ”操控 板 中 单 击 按钮 完成 操作 。 

Step5. 选择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 we | 三 | 汪汪 命令 ， 保 存 文件 。 








切 前 进 蚂 
自由 进 择 
LE 
蚂 铝 进 给 单位 


冷却 液 选 碳 

2 县 方位 
0.3 
0 
0.5 


接 百分比 
请 下 格式: 多 起 


图 5.5.9 ”设置 螺纹 车 削 加 工 参数 








图 5.5.10 刀具 的 行走 路 线 
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| 


曹 ” 线 切割 加 工 





此 线 切 割 加 工 方法 ， 其 中 包括 两 轴线 切割 加 
EE 够 熟练 掌握 这 两 种 线 切 害 加 工 方法 ，。 





条 
tk 
Pu 


6.1 线 切 割 加 工 概 述 





电 火 花 线 切割 加 工 简称 线 切割 加 工 ， 是 在 电 火 花 加 工 基 础 上 于 20 世纪 50 年 代 末 最 早 
在 前 苏联 发 展 起 来 的 一 种 新 的 工艺 形式 。 它 是 利用 一 根 运动 的 细 金 属 丝 ( 80.02~~ 80.3 mm 
的 钼 丝 或 铜 丝 ) 作 工具 电极 , 在 工件 与 金属 丝 间 通 以 脉冲 电流 ， 靠 火花 放电 对 工件 进行 切割 
加 工 的 。 在 Creo/NC 中 ， 线 切割 主要 有 两 轴 和 四 轴 加 工 。 

电 火 花 线 切割 的 加 工 原理 如 图 6.1.1 所 示 。 工 件 上 预先 打 好 穿 丝 孔 , 电极 丝 穿 过 该 孔 后 ， 
经 导 轮 由 储 丝 简 带动 作 正 、 反 问 交 蔡 移 动 。 放 置 工件 的 工作 台 按 预定 的 控制 程序 ， 在 X、 
Y 两 个 坐标 方 和 同上 作 伺 服 进 给 移动 ， 把 工件 切割 成 形 。 加 工时 ， 需 在 电极 丝 和 工件 间 不 断 
浇注 工作 液 。 














导 轮 电极 丝 ”工作 人 台 驱 动 电动 机 脉冲 电源 


储 丝 简 





工作 台电 动机 亚 件 


图 6.1.1 电 火 花 线 切割 加 工 原 理 





线 切割 加 工 的 加 工 机 理 和 使 用 的 电压 、 电 流 波 形 与 电 火 花 加 工 相 似 ， 但 线 切 割 加 工 不 
需要 特定 形状 的 电极 ， 减 少 了 电极 的 制造 成 本 ， 缩 短 了 生产 准备 时 间 ， 比 电 火 花 加 工 生产 
率 局 、 加 工 成 本 低 。 加 工 中 工具 电极 损耗 很 小 ， 可 获得 高 的 加 工 精 度 。 小 孔 ， 罕 缝 ， 吓 、 
凹 模 加 工 可 一 次 完成 ， 多 个 工件 可 县 起 来 加 工 ， 但 不 能 加 工 育 孔 和 立体 成 形 表面 。 由 于 电 
火花 线 切 割 加 工具 有 上 述 特 点 ， 在 国内 外 发 展 都 较 快 ， 已 经 成 为 一 种 高 精度 和 高 目 动 化 的 
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。。。 ”特种 加 工 方法 ， 在 成 形 刀 具 与 难 切削 材料 、 模 具 制 造 和 精密 复杂 零件 加 工 等 方面 得 到 了 广 
。。。 泛 应 用 。 


ee 6.2 ”两 轴线 切割 加 工 
。。。 两 轴线 切割 加 工 主要 用 于 任何 类 型 的 二 维 轮廓 切割 ， 加 工时 刀具 〈 钼 丝 或 铜 丝 ) 沿 着 
指定 的 路 径 切 割 工件 ， 在 工件 上 留 下 细 丝 切割 所 形成 的 轨迹 线 ， 使 一 部 分 工件 与 另 一 部 分 


工件 分 离 ， 从 而 达到 最 终 加 工 结果 。 
下 面 通过 图 6.2.1 所 示 的 零件 介绍 两 轴线 切割 加 工 的 一 般 过 程 。 


加 工 过 程 





a) 参照 模型 b) 工件 c) 加 工 结果 
图 6.2.1 两 轴线 切割 加 工 


Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


Stepl. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 < 一 > 33 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.9\work\ch06.02。 

Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 系 统 弹 出 “新 建 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 的 . 竟 型 选项 组 中 选中 辑 区 制 秸 单 选项 ， 在 - 子 类 型 选项 组 
中 选中 加 装配 单 选 项 ， 在 者 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 two_wedming ， 取 消 选 中 

| 使 用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 ” 章 定 按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 慷慨 选项 组 中 选取 "mfsne 模板 ， 然 

后 在 该 对 话 框 中 单 击 副 害 按钮 。 


Task2. 建立 制造 模型 
Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 单 击 制造 功能 选项 不 ” 莘 ” ”区 域 中 的 “组 装 参考 模型 ”按钮 此 (或 单 
戎 考 模 


击 关 ”按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 咯 组 姜 驮 考 模型 命令 )， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 
Step2. 从 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 零件 模型 two_wedming.prt 作为 参照 零件 
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模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 


Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 匹 本 于 选项 ， 然 后 单 击 [以 | 校 钮 ， 完 成 参考 模型 。。。 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 6.2.2 所 示 。 ee 
Stage2. 引入 工件 模型 
Stepl. 单 击 制造 ”功能 选项 卡 。 莘 ” ”区 域 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 :33 
让 组 装 工件 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 eo. 


Step2. 从 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 零件 模型 一 一 two_workpiece.prt 作为 工件 模型 ， 
并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “元 件 放 置 ” 操 控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放 置 ” 操 控 板 中 选择 且 默认 选项 ， 然后 单 击 |Y | 按钮 ， 完成 工件 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 6.2.3 所 示 。 


工件 、 ,参考 模型 


JNC ASM TOP 






NC _ASM_ TOP 








图 6.2.2 放置 后 的 参考 模型 图 6.2.3 工件 模型 
Task3. 制造 设置 


Step1. 单 击 制造 功能 选项 必 ， 王 -区域 中 的 “操作 ”按钮 - 山 ， 此 时 系统 弹 
出 “操作 ”操控 板 。 

step2. 机 床 设置 。 单 击 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 肘 ， 在 弹出 的 菜单 中 选 
择 国 本 于 训 一 区 区 吓 命令 ， 系 统 弹出 图 6.2.4 所 示 的 “WEDM 工作 中 心 ”对 话 框 ， 
在 负数 下 拉 列 表 中 选择 三 畏 选 项 , 单 击 Y 按钮 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 








WEDM 工作 中 心 
名 称 [IED1 
类 型 | 线 切 割 
Gc 控制 |- 
后 处 理 器 Cx01 | iD 
”0 en 


NM es 


| 首 停 ， ww 并 


6.2.4 “WEDM 工作 中 心 ” 对 话 框 


令 , 系统 弹出 图 6.2.5 所 示 的 “坐标 系 ” 对话 框 。 按 住 Ctrl 键 , 依次 选择 NC_ASM_ FRONT、 
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eeoe NC ASM RIGHT 基准 面 和 图 6.2.6 所 示 的 模型 表面 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参照 平面 , 单 击 











@@@ 站 [= = 十 > 

ee 按钮 完成 坐标 系 的 创建 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 
@@@ 由 
@@@ 面 1 
eee 二 到 = be 
@e@@ 原点 | 方向 尾 性 

@@@ 参考 

oese HC_ASNM_FRONHT:F3 ( 莽 淮 平面 ) 在 其 上 

@g@@ HC_ASM_RIGHT :Fl [ 莹 准 平面 ) 在 其 上 

@@@ 曲面 :F5 ( 拉 伸 2):TWYO_ Wo.. 在 其 上 

@@@ 

@@e@ 








6.2.5 “坐标 系 ” 对 话 框 6.2.6 ”选取 曲面 1 


Step4. 单 击 “ 操 作 ” 操控 板 中 的 》 按钮 ， 此 时 系统 自动 选择 了 新 创建 的 坐标 系 作为 加 工 
坐标 系 ， 单 击 委 按钮 ， 完 成 操作 设置 。 


Task4. 加 工 方法 设置 


Step1. 单 击 党 四 着 功能 选项 卡 。 生 噶 ” 区域 中 的 “ 轮 廊 加工” 按钮 
系统 弹出 “NC 序列 ”菜单 。 

Step2. 在 弹出 的 本 SE SETIP 咯 列 设置 ) 菜单 中 选中 图 6.2.7 所 示 的 复 选 框 ， 然 后 选择 
Done (完成 ) 命令 ， 系 统 弹出 “刀具 设 定 ” 对 话 框 。 


菜单 管理 二 
和 要 了 SEQUENCE 全 序列 ) 


| Seq Setup (序列 设置 ) | 
] Flay Fath (播放 路 径 ) 
Customize [ 自 定 光 ) 
Seq Info (序列 信息 ) 
Done Seq [完成 序列 ) 
Hext Seq (于 一 序列 ) 
it Seq (入 计 序列) 
和 要 SEQ SETUF (序列 设置 ) 
| 品 Hame 名称) 
[Comments ( 痊 注 ) 
I Too 区 上 且 ) 
MT Faranatars [参数 ) 
口 Caord Sys ( 尘 标 系 ) 
口 start (起 丁 ) 
品 End ( 竖 目 ) 
Done {完成 } 
Quit 【退出 ) 


[| 

















图 6.2.7 “序列 设置 ” 菜 * 
Step3. 在 “刀具 设 定 ”对 话 框 的 党 规 选项 卡 中 设置 图 6.2.8 所 示 的 刀具 参数 ， 依 次 单 
击 应 用 和 | 区 定 按钮 ， 完 成 刀具 的 设 定 。 此 时 系统 弹出 “编辑 序列 参数 “轮廓 加 工 线 切 
割 ”对 话 框 。 
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量规 | 设置 ”切割 粕 括 ”B08 偏 巷 表 
吉 称 : 几何 


HPP 


一 


50 








图 6.2.8 “刀具 设 定 ”对 话 框 

注意 : 本 节 线 切割 刀具 直径 值 设 为 4mm， 这 是 为 了 后 面 的 加 工 检测 更 明显 而 特意 设置 
的 。 实 际 上 ， 线 切割 的 刀具 直径 的 设置 范围 在 0.02 一 0.3mm 之 间 。 

step4. 在 “编辑 序列 参数 “轮廓 加 工 线 切 割 '” 对 话 框 中 设置 | 基本 | 加工 参数 , 如 图 6.2.9 
所 示 ， 选 择 下 拉 菜 单 交 件 伍 ) 中 的 另存 为 命令。 接受 系统 默认 的 名 称 ， 单 击 “ 保 存 副本 ” 
对 话 框 中 的 葡 焉 按钮， 然后 单 击 “ 编 辑 序列 参数 “轮廓 加 工 线 切 割 ' ”对 话 框 中 的 

确 下 按钮 ， 完 成 参数 的 设置 。 

Step5. 在 “NC 序列 ”菜单 中 选择 castenizs 件 定 %) 命令 ， 此 时 系统 弹出 图 6.2.10 所 
示 的 “ 自 定义 ”对 话 框 ， 单 击 _ 苦 和 按钮。 在 系统 弹出 的 理 记 DOT WEDM 选 项 菜单 中 选 
中 MYRoush 肖 加 TI 和 |i Finish 刁 加 I) 复 选 框 ,， 然 后 依次 选择 国定 2 下 全 0T 直 
Done G5 成) 命令 ， 如 图 6.2.11 所 示 。 


办 加 序列 条 落 “ 罗 库 加 工 此 世 割 ” 
立 忻 {F} 编辑 {E) 信息 tI}y 工具 
参数 | 基本 | 全 部 类 别 : | 所 有 状 别 
B00 


参 煞 名 较 库 加 工 _. 
切削 进 络 BO0 rs 

自由 进 给 “可 有 具 路 径 的 终点 》 
公差 

路 距 

轮 廊 精 加 工 走 刀 数 

停止 距离 

后 转 距 离 创建 /编辑 刀具 运动 
附属 宽度 甘 入 | 自动 切削 
如 补 移动 量 羡 制 粘贴 


注册 表 烘 改 ”| 重新 定义 





















































确定 








图 6.2.9 “编辑 序列 参数 “轮廓 加 工 线 切 割 ' ”对 话 杠 6.2.10“ 自 定义 ”对 话 杠 
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Step6. 在 弹出 的 图 6.2.12 所 示 的 下 CY Am 网 减 材料] 菜单 中 选中 W Thread Point ( 螺 镶 点 ] 、 





oe ww Surface [曲面 ) WY Directiorn (六壬 ) Ww Height [高 度 ) 、 ww Rouet，! 握 加 工 和 sw Finish 人 精 加 工 ) 
@@@ 

。。。 复 选 框 ， 单 击 ?one (之 成 ) 命令 ， 此 时 弹出 图 6.2.13 所 示 的 下 E88 FOINT ( 定 欠 点 ) 菜单 。 

@@@ 

@@@ 

Se 菜单 管理 回 

eee 雪 ”HEDN DPT 前 FDI 先 项 ) 

eee 荣 单 管理 叫 

和 MWY Rowet，! 粗 加 工 ) Ww IHT CUT (要 划 ) 

i [Wf Fini sh ( 精 加 工 ) cut dt 到) 


[| | Detach 分离】 


到 PUT AMONG (类 咸 材 料 ) 
LL | Ho Core OE) [WA Thr ead Foint 二 时 2 冯 占 ] 
器 Wirror 车 情 ) [| 地 proach Foint 1 为 点 ] 


MW 3uface {曲面 ) 
Mf Direction 方向] 
[Wf Heieht (总 度 ) 
Roueh 仁和 加 工 ) 
MW Fini sh i 精 加 工 ) 
品 Detach {分离 ) 


Done GE 成 ) Done 成 
Quit 前 出) buit [ 溪 出 ) TomerEetnrm (守成 /到 回 ) 


Sketch [( 草 综 ) 
Edge [JH) 
Curve 【 曲 贱 ) 
surface 【曲面 ) 


Cut {9 害 小 
DEFH FDINT [ 定 对 点) 


Define [是 电 ) 


Fr ew 【使 用 先前 的 ) 








6.2.11 “WEDM 选项 ”来 音 6.2.12 “ 切 减 材料 ”菜单 6.2.13 “定义 点 ”菜单 


Step7. 创建 螺纹 点 。 单 击 _ 些 邹 害 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 xx 点 按钮 ， 系 
统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 , 如 图 6.2.14 所 示 ,。 选取 图 6.2.15 所 示 的 工件 模型 角 点 , 单 击 绚 定 
按钮 ， 然后 在 系统 弹出 的 至 DEFH FOINT [ 定 沁 点 ) 菜单 中 选择 DonefReturn (完成 /下 回 ) 命令 ， 


成 曼 纹 点 的 创建 。 














基 玲 点 时 
放置 | 尾 性 
| 
博 移 nD APHTO 
确定 取消 








6.2.14 “基准 点 ”对 话 框 6.2.15 ”创建 基准 点 APNTO 


Step8. 选择 曲面 。 在 系统 弹出 的 图 6.2.16 所 示 的 豆 S0E FICK ( 曲 甸 指 串 ) 菜单 中 选择 


one G5 成) 人 命令， 系统 弹出 豆 SEIEFTSTS ( 星 拌 曲 身 菜单 和 
可 SUFF7IDOE [ 曲 甸 /3 菜单， 选择 国 玉 BI 央 和 Lor Bf) 命令 ， 如 图 6.2.17 所 示 。 


注意 : 为 了 便于 切割 面 的 选取 ， 可 将 工件 模型 进行 隐藏 。 
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Step9. 选取 图 6.2.18 所 示 的 参考 模型 的 顶 面 ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 .三 正 按 
菜单 中 选择 Done (完成 ) 命令 ， 在 将 SELECT SRFS {选择 曲面 】 过 


钮 ， 在 于 SURF7LDOF [曲面 /3 环 ) 菜 
DonerEetnrmn (守成 /至 回 ) 命令 。 
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末 单 中 选择 


Step10. 定义 方向 ,在 弹出 的 图 6.2.19 所 示 的 下 ?08ECTION 中 同 ) 菜单 中 选择 嘛 a 哺 定 ) 命 
令 ， 以 系统 给 出 的 方向 为 正方 向 ， 如 图 6.2.20 所 示 。 


菜单 管理 器 
Pb INT CUT (后 割 ) 
Cut 【本寺 |) 
到 SURF FICK {曲面 撞 职 ) 


Node] 【模型 ) 

Workpiece [工件 ) 

Mill Yolune (生前 性 积 块 ) 
Mill1 Surface ( 纤 削 曲面 ) 


Done (十 成 ) 


荣 单 管理 器 
有 INT CUT 人 抬 割 ) 
Cut 【的 划 |) 
要 SELECT SRFS (选择 曲面 ) 


hdd 总 本 加) 


Done/Return [完成 /人 返回 ) 
WW SURF/LD0FP 【曲面 / 环 ) 


surface {曲面 ) 
Loop (TT) 


Done (守成 】 


切割 面 组 





Buit {浸出 ) 


“曲面 拾取 ” 沫 单 


Quit [退出 ) 


“选择 曲面 ”玉音 





6.2.16 6.2.17 6.2.18 ”选取 的 切割 面 


[二 雪 | 
委 DIRECTION 沪 向 ) 


Flip [ 诛 疝 ) 
0ka7y 【确定 ) 
guit [退出 ) 


“ 方 同 ” 羔 单 
Step11. 定义 高 度 。 在 弹出 的 图 6.2.21 所 示 的 下 到 LIGHT (高 度 ) 委 CTH DEFTH (CTMM 深 度 ) 菏 单 


中 依次 选择 村 [加 ) Speeifyr Flane (指定 平面 命令 ， 然 后 选取 图 6.2.22 所 示 的 
曲面 ， 在 豆 HEIGSHT 人 {和 高 度 】 寺 东单 中 选择 DonefRetorn (守成 /到 回 ) 命令 。 





6.2.20 ”定义 方向 


0.2.19 





cut [ 划 雪 | 
可 ] 正 ISGHT 高度) 


hdd 总 加 ) 


Domer 了 etnarmn (证 成 /下 回 ) 


CTH DEFTH iCTMi 容 度 


Specifsw Flane [ 哲 定 平面 ) 


z Depth 让 深度 ) 
Buit [退出 ) 





6.2.21 “高 度 ” 和 “CTM 深度 ” 菜 上 6.2.22 ”选取 深度 基准 面 
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Step12. 在 图 6.2.23 所 示 的 PY 5 央 囊 ) 菜单 中 选择 再 弛 Cat 蜡 放 切割 ) 命令 , 系统 弹出 


图 6.2.24 所 示 的 于 红 50WROL 人 CI 控制 ) 菜单 ， 可 以 观察 切削 路 径 演示 ， 如 图 6.2.25 所 示 。 


Cat [ 基 害 小 

Ends 点) 

Corners [ 操 角 ) 

Taper hnele (维和 朋 ) 
Parameters ! 涂 数 】 
Check Surfs (检查 曲面 ) 


Huild Cut fi 建 切 前) 


Flay Cut [ 绽 示 切割 ) 
Info (人 异 息 .) 


Done Cut [确认 切 减 材料 ] 
Hext Cut [一切 减 材料 ) 
Quit Cut [浸出 切 减 材料 ) 


6.2.23 “切割 ”菜单 





菜单 管理 如 
je IHT CUT 悦 划 ) 
Flay Cut {演示 切 害 小 
二 CL COHTROL 总 L 控 制 ) 
Fosition [位 置 ) 
Hext 【下 一 个 ) 
Frew 【前 一 人 信 ] 


CL Measure 站 Li 出 量 ) 


Time Incremernt 全 增 量 ) 
Cutter Step [有 具 步 距 ) 


Contirmme |[ 生 法 ) 
Done fE 成 ) 


6.2.24 “CL 控制 ”菜单 


Step13. 在 和 CL CONTROL CI 控制 ) 菜单 中 选择 DIone GE 成 ) 命令 ， 在 hh I CUT 条 割 ) 菜单 中 
选择 Done Cet 大 全 可 尼 林 和 命令 。 此 时 系统 弹出 图 6.2.26 所 示 的 “跟随 切削 ”对 话 框 ， 单 击 
该 对 话 框 中 的 ， 询 害 ” 榨 乌 ， 然 后 单 击 “ 自 定义 ”对 话 框 中 的 。 克 定 按钮 。 





6.2.25 ”演示 轨迹 


Task5. 演示 刀具 轨迹 


跟随 切削 


7 县 运动 萎 数 : 
进 给 里 ... 
主 抽 . - - 
冷却 凌 ... | |CO0LNT /0FF 


随 动 切 肖 | 选 现 - 


有 让 
起 止 
从 .. 到 结束 
封闭 
接近 


控制 点 - 


预览 (F) 


6.2.26 “跟随 切削 ”对 话 框 


Step1. 在 系统 弹出 的 于 3EQUENCE WC 奈 列 I 菜单 中 选择 了 3 ?ath 噶 训 路 各 命令 。 
Step2. 在 生 PLAY PATH [ 措 各 路 将 】 菜单 中 选择 Serssn Flay 师 内 措 衣 命令， 系统 弹出 “播放 


路 径 ” 对 话 框 。 
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Step3. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 > 按钮 ， 观 测 刀 其 的 行走 路 线 ， 如 图 。。。 





@@@ 

6.2.27 所 示 。 单 击 站 引 2 栏 查看 生成 的 CL 数据 ， 如 图 6.2.28 所 示 。 ale 
@@@ 

医 放 中 全 eee 

交 忻 ”视图 ”数控 程序 文件 5 
@@@ 

@@@ 

@@@ 

FrorCLfile Yersiom 2 D=- FOOD @@@ 

中 下- > MEGHO / THO WEDMING @@@ 
FARTHO / THO_WEDNING 证 


和 -> FEATHO / 37 

MACHIN / UNCXO1, 1 

UHITS 7 WII 

4 和-> PsYS ”1.0000000000，0D. Doooooooo00，D.D000000000， 


0.0000000000，1.0000000000，0.0000000000， 
0.0000000000，0. 0000000000，1.0000000000， 
FAFID 
GoT0O -80.0000000000，80. 0000000000，-10. 0000000000 
LOAD / WIRE, 1 
FETFAT / BO0. O00000, 商机 FI 
GoT0 / -80.0000000000，80. 0000000000，-10. 0000000000 
SOTO / -74.8512432098,，75. 3278264830，-10. 0000000000 
GOTO / -35. 4971078704, B86. 8264662797，-10. 0000000000 
G0TO / -36. 7959722186，57. 7T344765984，-10. 0000000000 
GoT0 / -386. 8083368449，58. 0614859028，-10.0000000000 
SOTO / -40.8902118856,，58. 3617121785，-10. 0000000000 
GO0T0 / -42.8175972347, 58.5648413987, -10.0000000000 | ™ 
kk 





关闭 
图 6.2.27 刀具 的 行走 路 线 图 6.2.28 ”查看 CL 数据 


Step4. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 雪 财 按钮 。 
Task6. 加 工 仿真 


注意 : 在 进行 加 工 仿真 前 ， 应 将 工件 模型 恢复 为 显示 状态 。 

Step1. 在 和 PLAY PATH 播 避 路 性】 菜单 中 选择 琵 Check QC 检查 ) 命令 ， 系统 弹出 “VERICUT 
7.1.5 by CGTech” 窗 口 。 单 击 号 | 按钮， 观察 刀具 切割 工件 的 运行 情况 ， 结 果 如 图 6.2.29 
所 示 。 








图 6.2.29 加 工 仿真 


Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软 件 右 上 角 的 阐 掖 钮 , 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 


VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 CheekegFie 引 i-4 和 |， 关闭 仿真 软件 。 


Step3. 在 豆 瑟 SEENEE WC 序列 菜单 中 选择 Tone ssa 成 序列 ) 命令。 


Step4. 选择 下 拉 菜 单 文件 "| 一 和 | 与 国 于 和 今 ， 保 存 文件 ， 
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6.3 ”四 轴线 切割 加 工 





四 轴线 切割 加 工 是 数控 线 切割 加 工 中 常用 的 一 种 加 工 方法 。 四 轴线 切割 加 工分 为 锥 角 
2 2 : 方式 和 XY-UV 方式 两 种 加 工 类 型 。 锥 角 加 工 就 是 在 加 工 过 程 中 ， 电 极 丝 与 工件 面 成 一 个 
。。。 ”角度 ; 在 XY-UV 方式 加 工 中 ， 所 指定 的 参考 模型 的 上 下 表面 形状 是 不 同 的 。 

下 面 以 图 6.3.1 所 示 的 模型 为 例 来 说 明 锥 角 方 式 四 轴线 切割 加 工 的 一 般 操作 步骤。 


加 工 过 程 
= = 


a) 参照 模型 b) 工件 c) 加 工 结 果 
6.3.1 ”四 轴线 切割 加 工 


Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 。 选择 下 拉 菜 单 文件 < 一 > 3 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.9\work\ch06.03。 

Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 系 统 弹 出 “新 建 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 ”对 话 框 的 类 型 选项 组 中 选中 加 罗 制 秸 单 选项 ， 在 - 子 糯 型 选项 组 
中 选中 男 了 装配 单 选项 ， 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 称 cone_wedming， 取 消 选中 

使 用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 ，” 诡 定 “| 按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 下 板 选项 组 中 选取 masmigae 模板 ， 然 
后 在 该 对 话 框 中 单 击 列 定 按钮 。 


Task2. 建立 制造 模型 
Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 单 击 制造 功能 选项 不 。 7” ”区 域 中 的 “组 装 参考 模型 ”按钮 此 (或 单 
击 诗 * 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 部 钼 号 参考 模型 命令 )， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模 型 一 一 cone_wedming.prt 作为 参考 
零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 所 时 风 选项 ， 然 后 单 击 Yj 按 钮 ， 完 成 参考 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 6.3.2 所 示 。 


Stage2. 引入 工件 模型 


选择 工 
昌 以 下 


乔 
四 
向 


人) 


府 
问 
郑 
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Step1. 单 击 制造 功能 选项 卡 天 ” 区域 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
让 组 装 T 们 命令， 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模 型 一 一 cone_workpiece.prt， 并 将 其 
打开 ， 系 统 弹 出 “元 件 放 置 ” 操 控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放 置 ” 操 控 板 中 选择 且 默认 选项 ， 然后 单 击 |Y| 按 钮 ， 完成 工件 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 6.3.3 所 示 。 





NC_ASM_TOP NC_ASM.TOP 








图 6.3.2 放置 后 的 参考 模型 图 6.3.3 ”工件 模型 

Task3. 制造 设置 

Step1. 单 击 制造 ”功能 选项 卜 -了 王 -区域 中 的 “操作 ”按钮 - 则 ， 此 时 系统 弹 
出 “操作 ”操控 板 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 肘 ， 在 弹出 的 菜单 中 选 
择 EEEEEEE 一 区 线 W 制 命令 ， 系 统 弹出 “WEDM 工作 中 心 ”对 话 框 ， 在 莉 数 下 拉 列 
表 中 选择 至 轩 选项 , 单 击 Y 按钮 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 

Step3. 机 床 坐 标 系 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 富 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 次 命 
令 , 系统 弹出 图 6.3.4 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 , 依次 选择 NC_ASM_FRONT、 
NC_ASM_RIGHT 基准 面 和 图 6.3.5 所 示 的 曲面 1 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参照 平面 ， 单 击 











PP 


HC_hSNM_FRDOHT:F3 [基准 平面 i 在 其 上 
HC_hSNM_RIGHT:F1 [基准 平面 下 其 上 
曲面 :F5 导 立 1 品 1) :C0HE_W..， 在 其 上 





确定 | 取消 
图 6.3.4 “坐标 系 ” 对 话 框 图 6.3.5 ”所 需 选 取 的 参照 平面 


Step4. 单 击 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 按钮 ， 此 时 系统 自动 选择 了 新 创建 的 坐标 系 作为 加 
工 坐标 系 ， 单 击 吧 按钮 ， 完 成 操作 设置 


Task4. 加 工 方 法 设置 
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step1. 单 击 ， 钱 切割 “功能 选项 卡 。 要 面 ” | 区域 中 的 “ 锥 角 ” 按 钮 钱 ， 此 时 系统 弹 
出 “序列 设置 ”菜单 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 下 SEE 这 列 机 要 ) 菜单 中 选中 图 6.3.6 所 示 的 复 选 框 , 然后 选择 





菜单 管理 器 x 


Seq Setup (序列 误 置 ] 
Flay Fath (播放 路 径 ) 
Customize [ 自 定 光 ) 

Sea Info [序列 信息 ) 
Done Seq [完成 序列 ) 
Hext Seq 【下 一 序列 ) 
guit Seq ( 亨 弃 序列 ) 


和 要 5EQ 3ETUPF [序列 设置 ) 
串 Hame 【 儿 称 ) 


器 Comments (前 注 ) 
Too1 县 ) 
MT Parameters [ 疙 数 ) 
口 Coord sys 于 标 系 ) 
口 start 号 始 ) 
口 End 履 目 ) 
Done {完成 ) 
Quit {浸出 ) 


图 6.3.6 “序列 设置 ”菜单 





Step3. 在 “刀具 设 定 ” 对 话 框 的 常规 选项 卡 中 设置 图 6.3.7 所 示 的 刀具 参数 ， 依 次 单 
击 应 用 和 | 葡 定 按钮 ， 完 成 刀具 的 设 定 。 此 时 系统 弹出 “编辑 序列 参数 “轮廓 加 工 线 切 
割 ， ”对话 框 。 


常规 设置 ”切割 数据 308 妨 称 表 
几何 





图 6.3.7 “刀具 设 定 ”对 话 框 
step4. 在 “编辑 序列 参数 “ 轮 廊 加 工 线 切 割 '” 对 话 框 中 设置 整地 | 加 工 参数 , 如 图 6.3.8 


第 售 章 


所 示 ， 选 择 下 拉 菜 单 紊 件 正 ) 中 的 另存 为 命令。 接受 系统 默认 的 名 称 ， 单 击 “ 保 存 副本 ” 
对 话 框 中 的 二 痊 是 按钮， 然后 单 击 “ 编 辑 序列 参数 “轮廓 加 工 线 切 割 ' ”对话 框 中 的 
确 正 按钮， 完成 参数 的 设置 。 


竹 辑 序列 参数 “ 较 库 加 工 此 切割 " 
立 性 (FE) 坊 辑 (E) 信息 (IT 工具 
参数 | 基本 | 全 部 类 别 : 所 有 类 别 


若 数 名 
切 痢 进 给 





| 确定 || 职 消 | 齐 显 示 细 节 
图 6.3.8 “编辑 序列 参数 “轮廓 加 工 线 切 割 ”对 话 框 

Step5. 系统 弹出 “ 自 定义 ”对 话 框 ， 单 击 起 和 A 按钮 。 在 系统 弹出 的 

要 MEIN DFT WEDN 选 项 菜单 中 选中 Yi Rough ( 粗 加 工 ) 和 |IY Finish ( 精 加 工 ) 复 选 框 ， 然 后 依次 选择 
Done (完成) 命令 。 

Step6. 在 弹出 的 豆 CUT ALHGS 【 切 减 材料 对 齐 ) 菜单 中 选中 WW Thread Foint ( 梨 纹 点 1 
Wi Surface [曲面 ) 、W Direction 咏 向 ) 、[W Height (高 度 ] 、W Roueh ( 粗 加 工 ) 和 IY Finish 情 加 工 ) 
复 选 框 ， 单 击 ?eae ( 先 成 ) 命令 。 

Step7. 创建 螺纹 点 。 单 击 等 可 避 功能 选项 卡 二 ”区域 中 的 xx 点 按钮 ， 系 
统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 , 如 图 6.3.9 所 示 。 选 取 图 6.3.10 所 示 的 工件 模型 角 点 ， 单 击 列 定 按 
钮 , 然后 在 系统 弹出 的 理 王 IOIT (宇内 点 ) 菜单 中 选择 DenefBeturn (完成 / 氨 回 ) 命令 ， 完 成 螺 
纹 点 的 创建 。 











其 雁 点 
Rr 一 -一 巷 洗 
» en ee i 
凯 称 D.0 
“确定 取消 





6.3.10 ”创建 基准 点 APNTO 





6.3.9 “基准 点 ”对 话 框 
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Step8. 选择 曲面 。 在 系统 弹出 的 5SUBF PICK (曲面 招 职 ) 菜单 中 选择 虎 吕 生计 站 
eee Done (完成 ) 命令 。 系 统 弹 出 到 SELECT SRFS (选择 曲面 ) 菜单 和 3URF/TD0F [曲面 "下 菜单 ， 选 择 








人 人 
ae 注意 : 为 了 便于 切割 面 的 选取 ， 可 暂时 将 工件 模型 进行 隐藏 。 
和 Step9. 依次 选取 图 6.3.11 所 示 的 各 面 作 为 切割 面 。 选 取 完 毕 后 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 


::: 中 的 | 区 定 | 按钮 ， 然 后 在 杰 SEEOOOE 僵硬 环 ) 菜单 中 选择 D538 人 绽 成 ) 命令 ， 在 
和 要 SELECT SRF3S [选择 曲面 菜单 中 选择 DonefBRetorn (完成 / 吾 回 ) 命令 。 
注意 : 一 定 要 依照 连接 顺序 来 选取 各 面 ， 否 则 系统 无 法 完成 切割 过 程 。 


切割 面 组 






图 6.3.11 选取 的 切割 面 


Step10. 定义 方向 。 在 弹出 的 ?TRECTION 加 后 ) 菜单 中 选择 是 s 哺 定 ] 命 令 ， 以 系统 给 出 
的 方向 为 正方 向 ， 如 图 6.3.12 所 示 。 


SC 

A a 

~ 
图 6.3.12 ”定义 方向 

Stepl1. 定义 高 度 。 在 弹出 的 下 到 TG [高度 ) 和 于 CIN DEFTH 人 TM 深度 ) 菜单 中 选择 


x 
地 命 仿 ， 然 后 选取 图 6.3.13 所 示 的 曲面 ， 在 部 JEI9E 咏 度 ) 菜单 中 选择 


Op ) 
Doner 了 Retarm (成 /本 回 ) 命令 








选取 此 曲面 


图 6.3.13 ”选取 深度 基准 面 


Step12， 在 IT cm [局 训 ) 菜单 中 选择 于 只 Pat 者 放 茹 到 人 命令。 系统 弹出 


至 5L CONTROL CI 控制 菜单 ， 可 以 观察 切削 路 径 演示 ， 如 图 6.3.14 所 示 。 





6.3.14 ”演示 轨迹 


第 ( 命 章 





Step13. 在 和 CL CONTROL CI 控制 ) 菜单 中 选择 DIone GE 成 ) 命令 ， 在 IT CT 条 割 ) 菜单 中 
选择 ?ae Cot 矶 本 是 命令 。 此 时 系统 弹出 “跟随 切削 ”对 话 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 











” 确定 ”| 按钮 。 然 后 单 击 “ 自 定义 ”对 话 框 中 的 


Task5. 演示 刀具 轨迹 


三 下 按钮 。 


Step1. 在 系统 弹出 的 豆 还 SEENCE QC 序列 菜单 中 选择 了 3 Path ( 丘 放 路 径 ) 命令 。 
Step2. 在 生 PLAY PATH 播 避 四 入 】 菜单 中 选择 Serssn Flay ( 昱 蜡 播 让) 命 仿 ， 系 统 弹 出 “播放 


路 径 ” 对 话 框 。 
Step3. 单 击 对 话 框 中 的 站 


按钮 ,观测 刀具 的 行走 路 线 ， 如 图 6.3.15 所 示 。 单 


击 上 红 鸭 朱 栏 查看 生成 的 CL 数据 ， 如 图 6.3.16 所 示 。 





播放 蹄 径 Xx 


普 忻 ”视图 ” 娄 控 程 奈 交 必 
和 CL 数据 


一 


i 


10 
11 
l2 
13 
14 
15 
lB 
17 
18 
19 
二 





6.3.15 刀具 的 行走 路 线 


中 中 FroiCLfile Version 2.0 - FOOO 生 

-> MEFGHO / CONE_WEDMING 

FARTHO # CONE WEDMIMS 

再 下- > FEATHO 六 27 

MACHIN / 1NCXO1，1 

UNITS 六 MM 

和 -> Ps FF 1.0000000000, 0.0000000000,，0.0000000000, 
0.0000000000, 1.0000000000, 0.0000000000, 
0.0000000000, 0.0000000000, 1.0000000000, 

RAFIT 

MULTAX /DN 

siTD 上 -45.0000019985, 45.0004148753, -29.9999316850, 

0. 0000000BBE, -0.0000138292, 0.9999999999 

LO 7 WIRE, 1 

FEDFAT # S00.000000, MMEM 

siTD 上 -45. 0000019985, 45.0004148753, -29.9999316850, 

0. 0000000BBEE, -0.0000138292, 0.9999999999 

siTD / -40.005941B1939, 39.785B181428, -30.0000041342, 

0.5504150003, -0.5530415832, 0.B254505054 

SYHCTE / HEXT, 1 和 





关闭 
6.3.16 ”查看 CL 数据 


Step4. 演示 完成 后 ， 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 _ 六 峡 按钮 。 


Task6. 加 工 仿真 














eee 注意 : 在 进行 加 工 仿真 前 ， 应 将 工件 模型 恢复 为 显示 状态 。 
eee Step1， 在 ?LMY FATH (播放 路 径 ) 菜单 中 选择 琵 Check 哎 检查 命令， 系统 弹出 “VERICUT 
99 7.1.5 by CGTech” 窗 口 。 单 击 轧 | 按钮， 观察 刀具 切割 工件 的 运行 情况 ,结果 如 图 6.3.17 所 示 。 








图 6.3.17 加工 仿真 


Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 天 | 按钮, 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 echeckeaFisalj 征 ， 关 闭 仿真 软件 。 

Step3. 在 忆 到 SEQUENCE Qc 序列 ) 菜单 中 选择 Dene sea (完成 序列 ) 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 文件 < | 一 [= 区 
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i 本 章 将 通过 范例 来 介绍 一 些 多 轴 联 动 加 工 方法 ， 其 中 包括 四 轴 联 动 加 
工 和 五 轴 联 动 加 工 。 在 学 过 本 章 之 后 ， 希 望 读者 能 够 熟练 掌握 多 轴 联 动 加 工 方法 . 


7.1 四 轴 联 动 纤 削 加 工 


创建 四 轴 铣 削 NC 序列 时 ， [M4ixisFlame 人 负面 ) 复 选 框 将 出 现在 
了 3 SETUP 喇 纪 攻 站 ) 菜单 中 ， 以 及 可 用 于 此 特殊 NC 序列 类 型 的 所 有 其 他 选项 。 刀 有 具 轴 将 
与 此 平面 平行 。 用 户 可 选取 蛋 型 表面 ， 也 可 选取 或 创建 基准 平面 ， 并 可 以 指定 刀具 轴 相 对 
于 “4 轴 平 面 ”的 导 引 角 和 倾角 的 值 ， 并 且 可 使 用 “4X_ 引 导 范 围 选项 ”参数 来 后 用 可 变 
叶 引 角 控制 。 下 面 以 图 7.1.1 所 示 模 型 为 例 介 绍 四 轴 联 动 铣 削 加 工 的 一 般 步 又 。 





b) 工件 


图 7.1.1 四 轴 联 动 铣削 加 工 
Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 。 选择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 世 二 三 可 下 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.9\Wwork\ch07.01。 

Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 系 统 弹 出 “新 建 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 的 燃 型 选项 组 中 选中 加 加 制 秸 单 选项 ， 在 - 子 类 型 选项 组 
中 选中 加 允 装 配 单 选项 ， 在 客 称 文本 框 中 输入 文件 名 和 称 four_milling， 取 消 选中 
口 使 用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 ” 奖 定 ”按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 慷慨 选项 组 中 选取 "mfsne 模板 ， 然 
后 在 该 对 话 框 中 单 击 查 焉 按钮。 


Task2. 建立 制造 模型 
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Stage1. 引入 参考 模型 





Step1. 单 击 制造 ”功能 选项 卡 ” 宰 ” ”区 域 中 的 “组 装 参考 模型 ”按钮 此 (或 单 


:2 击 意 ” 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 另 组 压 参 考 模 型 命令 )， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 
ee。 Step2. 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 一 four_milling.prt 作为 参考 模 
>。。 型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 


。。。 Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 后 杜 开 选项， 然后 单 击 |Yj 按 钮 ， 完 成 参考 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 7.1.2 所 示 。 


Stage2. 引入 工件 模型 


Step1. 单 击 制造 功能 选项 卡 ” ”区 域 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
占 组 装 工件 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模型 一 一 workpiece.prt 作为 参考 工件 模型 ， 
并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 后 时 风 选项， 然后 单 击 Y 按钮， 完成 毛坯 工件 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 7.1.3 所 示 。 





\MC _ASM_RIGHT 


‘wy 
\AC _ASM_RIGHT 


图 7.1.2 放置 后 的 参考 模型 图 7.1.3 工件 模型 





Task3. 制造 设置 


step1. 单 击 制造 ”功能 选项 攻 。 琵 ” ”区 域 中 的 “操作 ”按钮 蕴 ， 此 时 系统 弹 
出 “操作 ”操控 板 。 

step2. 机 床 设置 。 单 击 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 肘 ， 在 弹出 的 菜单 中 选 
择 序 出 | 命令 ,系统 弹出 图 7.1.4 所 示 的 “铣削 工作 中 心 " 对 话 框 ,在 莉 数 下 拉 列 表 中 选择 * 棋 
选项 ， 在 -旋转 选项 组 中 选中 匣 合用 旋转 复 选 框 ， 如 图 7.1.4 所 示 。 

Step3. 刀具 设置 。 在 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 习 具 选项 卡 ， 然 后 单 击 习 具 - -- 
按钮 ， 系 统 弹 出 “刀具 设 定 ” 对 话 框 。 

Step4. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 的 常规 选项 卡 中 设置 图 7.1.5 所 示 的 刀具 参数 ， 
设置 完毕 后 依次 单 击 应 用 和 副 焉 按钮， 返回 到 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 。 在 “铣削 工 
作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 区 胺 钮 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 
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1D |1 
| ] 局 用 探 别 





E 不 输出 
LOADTL 村 坊 施 转 模式 。 | 增 蛙 
冷却 查 ,关闭 | 畏 出 旋转 方向 。 “| 最 短 
主轴 ,关闭 《| 输出 旋转 四 8 轴 


暂 何 -x 


7.1.4 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 





滞 规 | 设置 切 基 数据 Bo 以 苍 表 
名 称 : 几何 


| TDUD1 | 
尖 型 : 


球 链 淹 | 下 





图 7.1.5 设置 刀具 一 般 参 数 
Step5. 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 室 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 侠 命令 ， 系 统 弹 出 “ 基 
准 平面 ”对 话 框 。 选 取 NC_ASM_TOP 基准 面 为 参考 平面 ， 然 后 在 十 稀 文本 框 中 输入 数值 
-175， 单 击 绚 定 控 钮 ， 创 建 图 7.1.6 所 示 的 基准 平面 ADTM1。 
Step6. 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 守 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 祥 命 令 ， 系 统 弹 出 “ 基 
准 平面 ”对 话 框 。 选 取 NC_ASM_TOP 基准 面 为 参考 平面 ， 然 后 在 站 蕉 文本 框 中 输入 数值 


70， 创 建 图 7.1.7 所 示 的 基准 平面 ADTM2。 





基准 平面 ADTM2 


7.1.6 ”创建 基准 平面 ADTMI1 7.1.7 创建 基准 面 ADTM2 
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Step7. 设置 机 床 坐 标 系 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 宫 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 革命 
eee 今 , 系统 弹出 图 7.1.8 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 , 依次 选择 基准 平面 NC_ASM _ 





。。。 RIGHT、NC_ASM_FRONT 和 ADTMI 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参考 平面 ， 单 击 彰 焉 按钮 
。。。 ”完成 坐标 系 的 创建 ， 如 图 7.1.9 所 示 。 单 击 * 按钮 ， 此 时 系统 自动 选择 新 创建 的 坐标 系 作为 
*。。 ”加工 坐 标 系 。 


环 _ASNM_RIGHT:F1 [ 革 准 平面 在 其 上 


了 2 由 FRONT:F3 [基准 平面 在 其 上 
AnTWM1 :FB [ 竺 准 平 面 ] 在 其 上 





| 确定 | 取消 
图 7.1.8 “坐标 系 ” 对 话 框 








命令 ， 系 统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 NC_ASM_RIGHT、ADTM2 和 
NC_ASM_FRONT 三 个 基准 平面 为 参考 平面 ， 单 击 强直 按钮 创建 点 APNTO， 如 图 7.1.10 
所 示 。 加 

Step9. 设置 退 刀 面 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 加 按钮 ， 单 击 同 匠 按钮 ， 在 “间隙 ” 
设置 界面 的 类 型 下拉 列表 中 选择 球面 选项 ， 激 活 | 对 等 文本 框 ， 选 取 基 准点 APNTO 为 球面 
参考 ,在 伍 文本 框 中 输入 数值 140， 在 图 形 区 预览 创建 的 退 刀 面 ， 如 图 7.1.11 所 示 。 


创建 的 基准 点 





图 7.1.10 创建 基准 点 图 7.1.11 创建 退 刀 面 
Step10. 单 击 “操作 ”操控 板 中 的 按钮， 完成 操作 设置 。 





Task4. 加 工 方法 设置 


Stepl. 单 击 得 刚 功能 选项 卡 山 " 区 域 中 的 蕉 曲 下 由 按钮， 系统 弹出 
ww CH AXES (WH0I 轴 ) 菜单 ， 选 择 生生 is HH 轴 】 es ”Jone (完成 ) 命令 。 

Step2. 在 弹出 的 这 3589 SETE 信 列 设置) 菜单 中 选中 图 7.1.12 所 示 的 复 选 框 ， 然 后 选择 
Done 莞 成 ) 命令 ， 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 | 琵 定 按钮， 


Step3. 在 “编辑 序列 参数 “曲面 铣削 " ”对话 框 中 设置 整地 | 加 工 参数 ， 如 图 7.1.13 所 
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示 ， 选 择 下 拉 菜 单 误 件 企 ) 中 的 另存 为 … 命令 ,接受 系统 默认 的 名 称 ， 单 击 “ 保 存 副 本 ”对 。。。 
话 框 中 的 二 交 定 按钮 ， 然 后 单 击 “ 编 辑 序列 参数 “曲面 铣削 ”对话 框 中 的 。 确定 “| 按 。。。 
钮 ， 完 成 参数 的 设置 。 ee 


















@@@ 

莱 单 管理 器 篇 避 序 列 参 数 “曲面 铣削 < 

a 文件 (E) 编辑 (E) ”信息 (I) 工具 ee e 

~ 过 可 || 设 @e@e@ 

参数 | 基本 | 全 部 类 别 : 所 有 关 别 eee 

本 3SE SETIE (序列 二 置 ) eee 

EE 参数 各 曲面 铣 衣 | 
[Li Comments {省 注 ) 切削 渤 辣 S00 

FA Tool 【站 上 且 ) 自由 ] 埋 冶 


器] Attachment 【连接 ) 

KW Farameters [基教 ] 

站 Coord Sys (从 标 系 ] 

口 Retract Surf ( 退 刀 曲面 

MY Surfaces (曲面 ) 

RM 4 Axis Flane 局 灿 平 面 ) 

中 seallopsrt ( 门 痕 曲 面 

器 Check Surfs [性 查 曲面 

Define Cut 证 尝 切 问 ) 主轴 速度 
冷却 福 选 项 


Done [完成 】 
Quit [ 溪 出 ) 申 闻 未 绩 语 


7.1.12 “序列 设置 ”菜单 图 7.1.13 “编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ”对 话 框 


公 莽 
器 族 
辊 访 光 许 作 量 


检查 曲面 学 主祭 量 
才 痛 高 度 

切割 角 

扫描 尖 型 

铣削 选项 

安全 距离 





Step4. 在 可 SEE FICK [ 曲 向 哲 职 ) 荣 单 中 依次 选择 这 全 和 于 泌 Done G5 成 ) 命令 。 


Step5. 在 弹出 的 豆 SELECT SRPS ( 渤 择 曲面 ) 菜单 中 选择 葬 8 时 B32 半 命令， 然后 在 图 形 区 中 选 
取 图 7.1.14 所 示 的 所 有 外 表面 。 选 取 完成 后 ， 在 “选择 ” ee 确 生 按钮。 
注意 : 在 选取 曲面 前 ， 右 击 模型 树 中 的 鲍 %oRIEIECE FET 节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 隐 蕊 命令 ， 将 工件 隐藏 。 选 取 完 成 后 ， 右 击 模型 树 中 的 后 和 ORIPIECE.PRT 节点 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 职 消 隐 癌 命令 ， 取 消 工件 隐藏 ， 否 则 不 能 进行 动态 仿真 加 工 。 
选取 所 有 外 表面 











图 7.1.14 ”选取 的 曲面 


Step6. 在 SELECT SRFS 哇 择 曲面 ) 菜单 中 选择 Deaeyaetara (完成 / 事 回 ) 命令 ， 人 然后 选择 基准 
平面 ADIM1， 此 时 弹出 “切削 定义 ”对 话 框 ， 选 中 ®® 目 曲 外 等 信 品 单 选项 ， 如 图 7.1.15 
所 示 。 
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Step7. 在 曲面 列表 栏 中 依次 选中 曲面 IW 各 项 , 然后 单 击 车 按钮 调整 各 个 曲面 上 的 切 
前 方向 ， 最 后 的 调整 结果 如 图 7.1.16 所 示 ， 单 击 _ 预 只 外 ) | 按钮， 结果 如 图 7.1.17 所 示 ， 单 
击 _ 确 下 按钮 。 

注意 : 调整 后 的 切削 方向 会 影响 生成 的 刀 路 轨迹 。 


切削 业 型 

中 直线 切削 

塌 ) 自 曲 面 等 值 奈 
汪 曲 面 等 值 法 


曲面 列表 
曲面 ID= 1525 
曲面 ID= 1523 
曲面 ID= 1533 
曲面 ID= 1537 
曲面 ID= 1541 
曲面 ITD= 1204 
曲面 ITD= 1206 
曲面 ID= 1234 
曲面 IT= 1208 
曲面 ID= 1233 
曲面 ID= 1202 
曲面 ID= 12365 
曲面 ID= 1216 
曲面 ID= 1300 
曲面 IT= 1545 
曲面 ITD= 1214 
曲面 ID= 1515 









a 
a 





es 
J J » Pty 
. 
2 td, ni HT 
wi 








to 2 洒 内 sh ep 
预览 (P) / 
7.1.15 “切削 定义 ”对 话 框 7.1.17 ”预览 切 前 方向 


Task5. 演示 刀具 轨迹 


Step1. 在 本 取 SEQUENCE QC 序列 ) 菜单 中 选择 代 ay Fath (播放 路 径 ) 命令 ， 随 后 系统 弹出 
PLAY PATH ( 播 训 路径 】 菜单。 

Step2. 在 生 PLMY PATH [播放 路 各 菜单 中 选择 Screen Play ( 晕 虹 播放 )] 命 邻 ， 系 统 弹出 “播放 
路 径 ” 对 话 框 。 

Step3. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 按钮 ， 可 以 观察 刀 上 其 的 行走 路 线 ， 如 
图 7.1.18 所 示 。 

Step4. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 六 贱 按钮 。 


Task6. 观察 仿真 加 工 


Step1. 在 和 PLMY PATH (播放 咯 程 】 菜单 中 选择 亚 Cheek QE 粒 查 1 命令 , 系统 弹出 “VERICUT 
7.1.5 by CGTech” 窗 口 。 单 击 刁 按钮， 观察 刀具 切割 工件 的 运行 情况 ， 结 果 如 图 7.1.19 
所 示 。 
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图 7.1.18 刀具 的 行走 路 线 图 7.1.19 ”加工 仿真 


Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 天 按钮 ,在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 [EECIEEEEEIES | 按钮， 关闭 仿真 软件 。 


Step3. 在 和 开 SEQUENCE Qc 斥 列 ) 菜单 中 选取 Ione Seq (之 成 序列 ) 命 今 。 


Step4. 选择 下 拉 菜 单 文件 "| > | 二 | 国 命 入， 保存 文件 . 





7.2 五 轴 联 动 孔 加 工 


五 轴 联 动 孔 加 工 的 参数 设置 与 其 他 孔 加 工 方法 基本 相同 ， 只 是 在 设置 机 床 时 选择 五 轴 
的 数控 铣床 ， 其 退 刀 平面 为 球面 。 其 他 加 工 参 数 将 根据 具体 的 情况 而 定 。 下 面 以 狗 7.2.1 所 
示 模 型 为 例 介 绍 五 轴 联 动 孔 加 工 的 一 般 步 又 。 


@” 加 多 


a) 参考 模型 by dt c) 加 工 结 


图 7.2.1 五 轴 联 动 孔 加 工 
Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 .选择 下 拉 菜单 文件 ” > ES 呆 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.9\work\ch07.02。 

Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “新建 ” 按 钮 口 ， 系 统 弹 出 “新 建 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 的 于 型 选项 组 中 选中 名 此 制 总 单 选项 ， 在 - 子 类 型 选项 组 
中 选中 高 开 装 配 单 选项 , 在 名 稳 文本 框 中 输入 文件 名 称 five_axises, 取消 选中 口 使 用 轩 兴 要 相 
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复 选 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 ” 诡 定 ” 榨 包 。 
Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 六 醒 选项 组 中 选取 mms"mfene 模板 ， 然 
。。。 后 在 该 对 话 框 中 单 击 [ 瑚 定 .按钮 。 


i Task2. 建立 制造 模型 


@@e@ Stage1 5| 入 参考 模型 





Step1. 单 击 制造 功能 选项 不 。 ”区 域 中 的 “组 装 参考 模型 ”按钮 目 (或 单 
击 诗 * 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 吕 组 装 参 考 模型 命令 )， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维和 零件 模型 一 一 five_axises.prt 作为 参考 模型 ， 
并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 所 杜 风 选项， 然后 单 击 | 多 | 按 钮 ， 完 成 参考 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 7.2.2 所 示 。 


Stage2. 引入 工件 


Step1. 单 击 制造 ”功能 选项 卡 ” ”区 域 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
点 组 装 工 件 命 令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 弹出 的 “打开 ”对 话 杠 中 选取 三 维 零 件 模型 
开 ， 系 统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 后 时 风 选项 ， 然 后 单 击 | 性 | 按钮 ， 完 成 工件 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 7.2.3 所 示 。 





five_workpiece.prt， 并 将 其 打 








图 7.2.2 放置 后 的 参考 模型 图 7.2.3 工件 模型 
Task3. 制造 设置 
Stepl. 单 击 制造 ”功能 选项 卡 。” 琵 - “区域 中 的 “操作 ”按钮 出 ， 此 时 系统 弹 
出 “操作 ”操控 板 。 
Step2. 机 床 设置 。 单 击 “操作 ”操控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 帮 ， 在 弹出 的 菜单 中 先 
抒 弃 绩 上 命令， 系统 弹出 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 ， 在 名 数 下 拉 列 表 中 选择 5 二 | 选项 ， 
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Step3. 刀具 设置 。 在 “铣削 工作 中 心 ”对 话 框 中 单 击 台 选项 卡 ， 然 后 单 击 刀具 :… 
按钮 ， 系 统 弹出 “刀具 设 定 ”对 话 框 。 
Step4. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 的 党 规 选项 卡 中 设置 图 7.2.4 所 示 的 刀具 参数 ， 。。。 











设置 完毕 后 依次 单 击 _ 应 用 和 | 葡 定 按钮， 返回 到 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 。 单 击 色 按钮， 22: 
返回 到 “操作 ”操控 板 。 
量规 设置 ” 切 基 数据 B00 坊 逢 表 ws 
名 和 几何 ©@ee® 
TOOnl 
闪 型 : 
基 素 条 头 ™ 
材料 : 
单位 : 
室 米 








Step5. 机 床 坐 标 系 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 3 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 过 命 
令 ， 系 统 弹 出 图 7.2.5 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 NC_ASM_TOP、 
NC_ASM_RIGHT 基准 面 和 图 7.2.6 所 示 的 模型 表面 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参考 平面 , 单 击 
“ 瑞 定 按钮 完成 坐标 系 的 创建 ， 返回 到 “操作 ”操控 板 。 单 击 四 按钮 ， 此 时 系统 目 动 选择 新 
创建 的 坐标 系 作为 加 工 坐标 系 。 





TOF:F2 [ 蔡 准 平面 在 其 上 


RIGHT :Fl ! 世 准 平 面 ) 


大 JE 
:F5 [这 转 _ 1:FIWE_AISES 在 其 上 





图 7.2.5 “坐标 系 ” 对 话 框 图 7.2.6 创建 坐标 系 
Step6. 单 击 “操作 ”操控 板 中 的 吧 按钮 ， 完 成 操作 设置 。 
Task4. 加 工 方法 设置 
Stepl. 单 击 竺 亨 功能 选项 卡 开 呈 ”区 域 中 的 “标准 ”按钮 由， 此 时 系统 弹出 


“包扎 ”操控 板 。 
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Step2. 在 “ 钻 孔 ”操控 板 的 时 "下 拉 列 表 中 选择 区 | (5 轴 加 工 ) 选项 ， 在 了 下 拉 列 表 
@eg@e@ 中 选择 bl : TODD1 选项 。 





@@@ 
°° Step3. 在 “ 钻 孔 ”操控 板 中 单 击 地 查 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 7.2.7 
eee 和 0 
eee 所 示 的 切削 参数 。 
@@@ 
@@@ 
@@@ 切 前 |) 坦 蛤 S00 
eee 自由 进 络 - 
eee 必 差 0.01 
Ty 破 断 线 距 高 3 
扫描 尖 型 最 得 
实生 距离 20 
拉 圳 距离 10 
间 障 坑 称 = 
主轴 速度 1000 
准 却 秆 选项 开 
上 


7.2.7 设置 也 加 工 切 削 参 数 


Step4. 在 “ 钻 孔 ”操控 板 中 单 击 考 考 按钮 , 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 中 单 击 . 多 六 -- 
按钮 ， 系 统 弹出 图 7.2.8 所 示 的 “ 孔 ” 对 话 框 。 在“ 孔 ” 对 话 框 的 屯 选项 卡 中 选择 各 个 揭 选 
项 ， 激 活 列表 框 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 在 图 形 区 选取 图 7.2.9 所 示 的 8 条 轴线 ， 单 击 允 定 所 
钮 ， 系 统 返回 到 “ 钻 孔 ” 操 控 板 。 





和 


孔 | 深度 选项 
基于 规则 的 四 


4 121( 轴 ) :Fi15( 拉 避 2) :FIVE AXISES ; 
A 二 ( 轴 ) :Fl171 拉 伸 3) :FIVE AXISES 
aa 17( 轴 ):F23( 拉 伸 3 2) :FIVE AXISES 选取 的 轴线 *:: 

4 16{ 籼 ) F21{ 拉 刷 2 2) :FIYE AXISES `、、 

六 19{ 币 ) :F244 付 立 伸 4 2) :FIVE_AXISES 
站 14{ 币 ) :Fi8f 拉 伸 遇 :FIVE AISES 

上 AIlt 轴 -FE13f 拉 伸 _1:FEIVE_AXISES 

An 154 币 FF20 人 5 伸 1 2) :FIYE AXISES 


_- 选取 的 轴线 





图 7.2.8 “ 孔 ” 对 话 框 
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所 未 

Step6. 设置 退 刀 面 。 在 “ 钻 孔 ” 操 控 板 中 单 击 因 按钮 ， 单 击 | 间 攻 按钮， 在 “间隙 ” 。。。 
设置 界面 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 球面 选项 ， 激 活 对 苦 文本 框 ， 选 取 基 准点 APNT0 为 球面 。。。 
参考 ， 在 入 文本 框 中 输入 数值 100， 在 图 形 区 预览 创建 的 退 刀 面 ， 如 图 7.2.11 所 示 。 i 


创建 的 基准 点 





图 7.2.10 ”创建 基准 点 图 7.2.11 创建 退 刀 面 


Task5. 演示 刀具 轨迹 


step1. 在 “ 钻 孔 ”操控 板 中 单 击 册 按钮 ， 系 统 弹 出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 ”按钮 , 可 以 观察 刀具 的 行走 路 线 ， 如 
图 7.2.12 所 示 。 

Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 .区 四 按钮。 


Task6. 加 工 仿真 


Stepl. 在 “ 钻 孔 ” 操控 板 中 单 击 畏 按 钮 ， 系 统 弹出 “VERICUT 7.1.5 by CGTech” 窗 
站， 单 击 图 按钮， 运行 结果 如 图 7.2.13 所 示 。 


贸 - 


图 7.2.12 刀具 的 行走 路 线 图 7.2.13 ”加工 仿真 





Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 天 | 按钮， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 echeckedFile 引 4 委 ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 “ 钻 孔 ”操控 板 中 单 击 |Y| 按 钮 完成 操作 。 


Task7， 切 减 材料 
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Step1. 选取 命令 。 单 击 先 且 ”功能 选项 卡 中 的 旨 197 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 


@@@ 。 

eee ”材料 称 除 切削 命令 。 

@@@ 

ee。 Step2. 在 弹出 的 亚 亚 . 呈 2 罗 这 菜单 中 选择 1 外 孔 二 操作 : Doln 命令 ， 然 后 依次 选择 
。 oo。 下 MAT RENOYAL (材料 乏 除 】 sp Automatic (自动 my。 Done [完成 ) 命令 。 

@@@ 一 一 | | 
se Step3. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 单 击 _ 目 型 这 加 按钮 和 号 按钮 ， 然 后 单 击 





2 2 : ， 列 定 按钮 ， 完 成 材料 切 减 。 
Step4. 选择 下 拉 菜 单 文件 ” > 





命令 ， 保 存 文件 。 
7.3 五 轴 联 动 铣削 加 工 


五 轴 加 工 在 多 轴 联 动 加 工 中 的 应 用 是 最 广泛 的 。 五 轴 加 工 是 指 在 一 台 机 床上 至 少 有 五 
个 坐标 轴 ， 即 三 个 直线 坐标 轴 和 两 个 旋转 坐标 轴 ， 主 要 用 于 加 工 复杂 的 曲面 、 斜 轮廓 以 及 
不 同 平 面 上 的 孔 系 等 。 因 为 在 加 工 过 程 中 ， 刀 只 与 工件 的 位 置 是 可 以 随时 调整 的 ， 从 而 能 
使 刀具 与 工件 达到 最 佳 切削 状态 ， 提 高 机 床 加 工 的 精度 和 表面 质量 。 

下 面 以 图 7.3.1 所 示 模 型 为 例 介 绍 五 轴 联 动 铣 前 加 工 的 一 般 步 又 , 由 于 本 系统 无 法 目 动 
切除 材料 ， 所 以 加 工 结果 将 不 在 下 面 显 示 。 


-> 


a) 参考 模型 b) 工件 
图 7.3.1 五 轴 联 动 铣削 加 工 








Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” > 四 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.9\work\ch07.03。 

Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 系 统 弹 出 “新 建 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 ”对 话 框 的 类 型 选项 组 中 选中 辑 珊 制 洁 单 选项 ， 在 - 子 类 型 选项 组 
中 选中 男 区 攻取 单 选项 ， 在 宅 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 five_milling， 取 消 选中 
口 使 用 加 认 模板 复 选 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 ” 奖 赴 ”按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 昼 板 选项 组 中 选取 "ms 给 me 模板 ， 然 
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后 在 该 对 话 框 中 单 击 丁 定 | 按钮， 
Task2. 建立 制造 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 





Step1. 单 击 | 制造 _ 功 能 选项 卡 ”i “区 域 中 的 “组 装 参考 模型 ”按钮 此 (或 单 。。。 
击 音 按钮， 然后 在 弹出 的 菜单 中 选择 四 二 过 大 本 型 命令 )， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 2 2: 


Step2. 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维和 零件 模型 一 一 five_milling.prt 作为 参考 模型 ， 
并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放 置 ” 操 控 板 中 选择 且 默认 选项 ， 然后 单 击 [| 按钮 ， 完 成 参考 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 7.3.2 所 示 。 


Stage2. 引入 工件 


Step1. 单 击 制造 ”功能 选项 卡 ” ”区 域 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
占 姐 装 工 件 命 令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模型 
开 ， 系 统 弹 出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 所 时 风 洗 项 ， 然 后 单 击 [Y 按钮， 完成 毛坯 工件 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 7.3.3 所 示 。 





five_workpiece.prt， 并 将 其 打 


NC_ASM_FRONT NC_ASM_FRONT 
和 和 和 加 和 


站 本 
所 | 和 全 所 | 外 











所 
,, 
NC_ASM_TOP 


站 


| 


| 


和 i | 
NC ASM RIGHT NC _ ASM RIGHT 


图 7.3.2 参考 模型 图 7.3.3 工件 模型 


Task3. 制造 设置 


step1. 单 击 制造 功能 选项 长 王 ” ”区 域 中 的 “操作 ”按钮 蕴 ， 此 时 系统 弹 
出 “操作 ”操控 板 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “ 操 作 ” 操控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 有 ， 在 弹出 的 菜单 中 
选择 时 弛 命令， 系统 弹出 “铣削 工作 中 心 ”对话 框 ， 在 吉 数 下 拉 列 表 中 选择 5 二 选项 。 

Step3. 刀具 设置 。 在 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 有 具 选项 卡 ， 然 后 单 击 为 具 - -- 
按钮 ， 系 统 弹 出 “刀具 设 定 ” 对 话 框 。 
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Step4. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 的 哩 模 选项 卡 中 设置 图 7.3.4 所 示 的 刀具 参数 ， 


。。。 设置 完毕 后 依次 单 击 _ 度 用 和 | 确 下 按钮， 返回 到 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 。 在 “铣削 工 
。。。 作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 | 按钮 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 
ee。 常规 设置 ”切割 数据 ”B06 坊 移 表 
xn 名 称 : 几何 
2 中 
es 球 链 前 > 
材料 : 
单位 : 
室 米 


思 材 编号 : 





7.3.4 设置 刀具 一 般 参 数 





所 命令 ， 系统 到 出 “基准 平面 ”对话 框 。 选 取 NC_ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 然 
后 在 平移 文本 框 中 输入 数值 32.5， 单 击 “ 基 准 平面 ” 对 话 框 中 的 模 震 按钮 ， 完 成 ADTMI 
et 如 图 7.3.5 所 示 。 





A 
和 NC_ASM_TOP 三 个 基准 平面 为 参考 平面 ， 单 击 “ 基 准点 ”对 话 框 中 的 机 玫 按钮 ， 完 
成 点 APNTO0 的 创建 ， 如 图 7.3.6 所 示 。 


NC_ASM_FRONT NC_ASM_TOP 





创建 的 基准 点 


+- 


ADTMI1 一 APNT0 


ADTM1 


NC_ASM_RIGHT 
7.3.$ 创建 基准 面 ADTMI 7.3.6 ”创建 基准 点 


令 ， 系 统 弹 出 图 7.3.7 Vie “坐标 系 ” 对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 NC_ASM_TOP、 
NC_ASM_RIGHT 基准 平面 和 图 7.3.8 所 示 的 曲面 1 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参考 平面 ， 单 击 
_ 交 定 按钮 完成 坐标 系 的 创建 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 此 时 系统 自动 选择 新 创建 
的 坐标 系 作为 加 工 坐 标 系 。 
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曲面 1 


“NC ASM TOP 






_hS 咱 RIGHT:F1 ! 共 淮 平 面 ) 
面 :F5 习 1 申 117:FIWYE_WORKFIECE ”在 其 上 





<NC_ASM_ RIGHT BX! 


| > ~_AS CF 0 uy 


7.3.7 “坐标 系 ” 对 话 框 7.3.8 ”创建 坐标 系 
Step8. 设置 退 刀 面 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 时 时 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “间隙 ” 设 
置 界面 (图 7.3.9) 的 美 型 下 拉 列 表 中 选择 瑟 血 选项 ， 单 击 地 志文 本 框 ， 在 模型 树 中 选取 基 
准点 APNT0 为 参考 ,在 | 重 文本 框 中 输入 数值 130, 在 图 形 区 预览 创建 的 退 刀 面 ,如 图 7.3.10 
所 示 。 





类 型 : 球面 = 
区 者 APNT0-F10{ 基 准点 ) 
值 : 150 = 
本 让 二 1.0 = 
[Yi 始终 使 用 操作 退 刀 
图 7.3.9 设置 退 刀 间 隐 图 7.3.10 创建 退 思 面 


Step9. 在 单 击 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 光 按钮 ， 完 成 操作 设置 。 
Task4. 加 工 方法 设置 


Step1l. 单 击 ， 况 并 功能 选项 卡 。” 铀 ” 区 域 中 的 怪 则 缠 市 按钮， 系统 弹出 
ww MACH AXES 内 0 了 工 轴 ) 菜单 ， 选 择 5 站 is 5 轴 】 mej> Done (完成 ) 命令 。 

Step2. 在 打开 的 S29 SETIE 序列 设置 ) 菜单 中 选中 图 7.3.11 所 示 的 复 选 框 ， 然 后 选择 

Done (完成 ) 命令 ， 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 “ 问 定 | 掖 钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ”对话 框 中 设置 基本 加 工 参 数 ， 如 图 
7.3.12 所 示 。 设置 完成 后 , 选择 下 拉 菜 单 文件 是 ) 中 的 另存 为 命令。 接受 系统 默认 的 名 称 ， 
单 击 “ 保 存 副本 ”对 话 框 中 的 全 确定 按钮， 然后 再 次 单 击 “编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ” 
对 话 框 中 的 。 绚 下 ”按钮 ， 完 成 参数 的 设置 。 

Step4. 此 时 系统 弹出 SURY PICE [曲面 档 职 菜单， 依次 选择 好 昌 是 训 淹 一 ”TDone (完成 ) 

Step5. 在 弹出 的 下 ELECT SETS (人 渤 择 曲面 ) 菜单 中 选择 有 和 用 命令 ， 然 后 在 图 形 区 中 选 
取 图 7.3.13 所 示 的 加 亮 曲面 〈 即 叶片 的 上 、 下 表面 和 侧面 )。 选 取 完成 后 ， 在 “选择 ”对 话 


框 中 单 击 _ 确 下 按钮 。 














可 
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篇 辑 序 列 人 参数 “ 曲 和 面 铣 前 








菜单 官 理 居 文件 E) ”编辑 (E) 信息 (I) 工具 
Ww HC SEQUENCE QC 序列 ) 
Seqg Setup [序列 设置 ) 天 类 | 基本 | 侍 部 关 别 | : 所 有 关 别 
和 SE9 SETUPF [序列 设 ) El 
门 jone ( 儿 称 ) 参数 名 曲面 铣削 
切削 进 络 
Comments 六 
| 口 ts {前 注 ) a 
| FA Tool I 县 从 莽 
| 图 | httachment 门 芋 接 ] 足 距 
ER Faranaters ( 营 数 ) 雁 碎 放任 当量 
图 | Coord sys 进 标 圣 ) 检查 曲面 党 主人 寻 量 
| [| Retract Surf ( 当 刀 曲面 ) 如 浪 高 度 


切割 角 


| FW Surfaces 【曲面 ) 
| 扫描 兴 型 


| ) 
口 ? Wns 狂潮 选项 
加 Check Surfs 人 翌 查 曲面 安全 距离 
Mefine cet 定 XWD | 下 


| Done {完成 】 冷 去 0 浪 选 项 
git (但 出 ) 中 演 法 碍 


图 7.3.11 “序列 设置 ”来 图 7.3.12 “编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ”对话 杠 

















注 蕊 : 

(1) 在 选取 曲面 时 ， 可 以 右 击 模型 树 中 的 了 IIE_WORIPIECE.PRT， 渤 择 隐藏 命令 ， 将 工件 
模型 设 为 隐藏 ， 这 样 便于 选取 曲面 。 

(2 ) 在 曲面 选取 完成 后 , 可 以 右 击 模型 树 中 的 型 FTE_IORIEIECE IET ， 选 择 职 消 隐藏 命令 ， 
取消 工件 隐藏 ， 否 则 不 能 观察 动态 仿真 加 工 。 

Step6. 在 SELECT SRFS ( 潜 择 曲 血 ) 菜单 中 选择 DonefBetorn CE 成 /下 回 ) 命令 , 系统 弹出 “ 切 
前 定义 ”对 话 框 ， 选 中 时 目 曲 镶 等 倡 线 单 选项 ， 如 图 7.3.14 所 示 。 


生 


曲面 ID= 4643 
A JL 曲面 ID= 4605 
曲面 ID= 4639 
曲面 ID= 4610 


葬 火 型 

加 直线 切削 

凤 自 曲 面 等 值 线 
沿 曲 面 等 值 线 











曲面 列 去 
曲面 ITD= 45738 
曲面 ID= 626 
曲面 ITD= 518 
曲面 ID= 由 31 
曲面 ID= 835 





















曲面 ID= 4577 
曲面 ID= 好 14 
二 曲面 IT= 622 
从 A 向 查看 
图 7.3.13 选取 的 曲面 图 7.3.14 “切削 定义 ”对 话 框 
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Step7. 在 曲面 列表 栏 中 依次 选中 曲面 I= 各 项 ,然后 单 击 车 按钮 调整 各 个 曲面 上 的 切 
削 方 向 , 调整 结果 如 图 7.3.15 所 示 , 单 击 预 吕 个 ) 按钮 , 结果 如 图 7.3.16 所 示 , 单 击 确定 
按钮 完成 切削 的 定义 。 





| | ll ~ 
由 名 由 
1 hl 1 Wl | 
We a 
DN 3 A 
7.3.15 “曲面 标识 ”调整 结果 7.3.16 ”预览 切 前 方 同 


Task5. 演示 刀具 轨迹 


Step1. 在 弹出 的 到 SEQUENCE QC 序列 菜单 中 选择 也 3 Path 播放 路 径 ) 命令， 随后 系统 
弹出 于 PLAY PAIH (播放 路 径 ) 菜单 。 


Step2. 在 和 PIAY PATH (播放 路 各 1 菜单 中 选择 Screen Play ( 乙 虹 播放 ) 命令， 系统 弹出 “播放 
路 径 ” 对 话 框 。 

Step3. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 按钮 ， 可 以 观察 刀 有 共 的 行走 路 线 ， 如 
图 7.3.17 所 示 。 单 击 靖 工 光 三 栏 可 以 查看 生成 的 CL 数据 ， 如 图 7.3.18 所 示 。 


播放 足 径 
文件 ”说 图 ”数控 程 太 交 件 


-> MFGHOD / FIVE NMILLING 

FARTHO ”FIVE MILLING 

-> FEATHO / 32 

MACHIN / UNCXO1, 1 

-> CUTCON GEONMETRY TYFE / DUTFUT DH CENTER 

UHITS / MM 

IDAnTL /1 

$4-> CUTTER / 5.000000 

和 -> PsYS 1 0000000000, 0. 0000000000, 0. 0000000000, 
0. 0000000000, 1. 0000000000，0. 0000000000, 
0. 0000000000, 0. 0000000000,，1. 0000000000, 

MLTAX / ON 

SFINDL / FEN, 1200.000000, CIY 

CODLNT / ON 

FAFID 

G0TO /40.B524954312，-54. 4501823039,，101. 2256604481, 

0.0543811577, -0. 3141656219, 0.9478093963 

FAFID 

GO0T0 /33.0273645537，-10. 3990056801, -31.8727734210, ™ 





图 7.3.17 “刀具 的 行走 路 线 图 7.3.18 ”查看 CL 数据 
Step4. 演示 完成 后 ， 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 . 赤 闭 按钮 。 
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Task6. 加 工 仿真 


Step1. 在 可 了 LA PATH ( 措 前 路 将 】 菜单 中 选择 琵 Check 号 检查 ) 命令 ,系统 弹出 “VERICUT 
7.1.5 by CGTech” 窗 口 。 单 击 鲁 | 按钮 , 观察 刀具 切割 工件 的 运行 情况 ,运行 结果 如 图 7.3.19 
所 示 。 





图 7.3.19 ”加 工 仿真 


Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮 ,在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 EECIEEEEEU 校 铀 ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 豆 HC SEQUENCE WC 奈 列 ) 药 单 中 选择 Done Seq [完成 序列 ) 命令 。 


Step4. 选择 下 拉 菜 单 交 件 ” p> | 三 | 省 命令， 保存 文件 。 





7.4 侧 叉 铣削 加 工 


侧 叉 铣削 是 使 用 刀具 的 侧 刃 进行 切削 ， 加 工 一 系列 的 曲面 ， 通 过 生成 一 个 逐 层 切面 的 
刀具 路 径 与 五 轴 几 何 体 相 对 应 。 站 或 者 沿 着 直 纹 面 的 
直 纹 线 方向 , 用 户 也 可 以 通过 在 多 个 选 定 点 指定 思 轴 的 方 回 。 下面 以 图 7.4.1 所 示 模 型 为 例 
介绍 侧 为 铣 前 加 工 的 一 般 步骤 。 





a) 参考 模型 上 
图 7.4.1 侧 刃 铣削 加 工 


Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 

Step1. 设置 工作 目录 。 选择 下 拉 菜单 文件 ” > EE 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.9\work\ch07.04。 

Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 系 统 弹出 “新 建 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 ”对 话 框 的 类 型 选项 组 中 选中 男 贺 制造 单 选项 ， 在 - 子 糯 型 选项 组 
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中 选中 量 琵 装配 单 选项 ， 在 名 各 文本 框 中 输入 文件 名 称 swarf_milling， 取 消 选中 。。。 
口 使 用 加 认 梳 板 复 选 杠 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 ”区 定 。” 按 馈 。 ee 
Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 局 醒 有 选项 组 中 选取 "nfeme 模板 , 然 。2。 





后 在 该 对 话 框 中 单 击 而 定 按钮 2 
Task2. 建立 制造 模型 。。 
Stage1. 引入 参考 模型 。。。 
Step1. 单 击 制造 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “组 装 参考 模型 ”按钮 此 〈 或 音 


参考 模 


击 兰 ” 按钮， 然后 在 弹出 的 菜单 中 选择 咕 组 六 参考 昼 型 命令 )， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 
Step2. 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 去 件 模型 一 一 swarft_milling.prt 作为 参考 模 
型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “元 件 放置 ”操控 板 。 
Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 号 默认 选项 ， 然后 单 击 必 按钮 ， 完成 参考 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 7.4.2 所 示 。 


Stage2. 引入 工件 模型 


Step1. 单 击 制造 ”功能 选项 卡 ” ”区 域 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
点 姐 装 工件 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模 型 一 一 swarf_workpiece.prt 作为 工件 模 
型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 巨 革 风 选项 ， 然 后 单 击 %j 按 钮 ， 完 成 毛坯 工件 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 7.4.3 所 示 〈 图 中 已 隐藏 参考 模型 )。 











NC_ASM_TOP 








图 7.4.2 放置 后 的 参考 模型 图 7.4.3 放置 后 的 工件 模型 
Task3. 制造 设置 
Stepl. 单 击 制造 功能 选项 疏 。 斑 ” ”区 域 中 的 “操作 ”按钮 上 出 ， 此 时 系统 弹 
出 “操作 ”操控 板 。 
Step2. 机 床 设置 。 单 击 “操作 ”操控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 市， 在 弹出 的 菜单 中 先 
抒 本 出 | 命令 ， 系 统 弹出 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 ， 在 加 数 下 拉 列 表 中 选择 5 二 选项 ， 如 图 
7.4.4 所 示 。 
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铣削 工作 中 心 x] 
略称 HILLO 
准 弄 铸 间 | 
GNC 控制 |- 
后 处 理 器 Uwcii01 In|1 a 
狼人 六 和 和 可 

暂 疙 bd 站 





7.4.4 “铣削 工作 中 心 ” 对话 杠 
Step3. 刀具 设置 。 在 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 有 具 选项 卡 ， 然 后 单 击 国有 具 . …- 
按钮 ， 系 统 弹 出 “刀具 设 定 ”对 话 框 。 
Step4. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 的 常规 选项 卡 中 设置 图 7.4.5 所 示 的 刀具 参数 ， 
设置 完毕 后 依次 单 击 应 用 和 彰 下 按钮， 返回 到 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 。 在 “铣削 工 
作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 [| 按钮 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 


常规 | 如 置 切割 获 氮 ”BO 偏 藉 表 
名 称 : 几何 
TUDD1 
状 型 
链 削 | 一 
材料 : 








单位 : 
训 洲 一 - 


止 模 三 号 : 





图 7.4.5 设置 刀具 一 般 参 数 
Step5. 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 x 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 窟 命令， 系统 弹出 “ 基 
准 平面 ”对 话 框 。 选 取 NC_ASM_TOP 基准 面 为 参考 平面 ， 然 后 在 十 巷 文本 框 中 输入 数值 
-50， re 创建 图 7.4.6 所 示 的 基准 平面 ADTM1， 

















命令 ， 系 统 弹 出 “基准 点 ”对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 NC_ASM_RIGHT 、 
NC_ASM_FRONT 和 ADTMI1 三 个 基准 平面 为 参考 平面 ， 单 击 强 焉 按钮 创建 点 APNT0， 
如 图 7.4.7 所 示 。 





令 , 系统 弹出 图 7.4.8 ed “坐标 系 ” 对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 , 依次 选择 基准 平面 NC_ASM_ 
FRONT、NC_ASM_RIGHT 和 ADTMI1 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参考 平面 ， 单 击 绚 焉 按钮 
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完成 坐标 系 的 创建 ， 如 图 7.4.9 所 示 。 单 击 号 按钮， 此 时 系统 自动 选择 新 创建 的 坐标 系 ACS0 
作为 加 工 坐 标 系 。 





基准 平面 ADTMI 





创建 的 基准 成 
x 7 
To 
图 7.4.6 创建 基准 平面 ADTMI 图 7.4.7 创建 基准 点 


原点 方向 尾 性 
耸 考 
HC_hSNM_FROHT:F3 [ 莫 准 平面 ) 在 其 上 


HC_hSNM_RIGHT:F1 [ 蕉 准 平面 ) 在 其 上 
ADTWM1 :FS [ 甘 淮 平面 在 其 上 





图 7.4.8 “坐标 系 ” 对 话 框 图 7.4.9 创建 坐标 系 
Step8. 设置 退 刀 面 。 单 击 同属 按钮 , 在 “间隙 ”设置 界面 的 类 型 下拉 列表 中 选择 球面 
选项 ， 激 活 合 寺 文本 框 ， 选 取 基准 点 APNT0 为 球面 参考 ， 在 征文 本 框 中 输入 数值 120， 
在 图 形 区 预览 创建 的 退 刀 面 ， 如 图 7.4.10 所 示 。 





图 7.4.10 创建 退 刀 面 

Step9. 单 击 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 四 按钮 ， 完 成 操作 设置 。 

Task4. 加 工 方法 设置 

Step1. 单 击 代 且 功能 选项 卡 中 的 。 油 ” ”按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 
局 侧 刀 铣 前 命 仿 ， 系 统 弹 出 车 IER 对 23 下 攻 单 ， 

Step2. 在 弹出 的 下 56 号 IE ( 景 列 设置 ) 菜单 中 选中 图 7.4.11 所 示 的 复 选 框 ， 然 后 选择 
Done (守成) 命令 ， 在 弹出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 中 单 击 E 副 写 按钮 

Step3. 在 “编辑 序列 参数 “ 侧 刃 铣 削 ' ”对 话 框 中 设置 基本 | 加 工 参数 ， 如 图 7.4.12 所 
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。o。。 示 ， 选 择 下拉 菜 单 艾 什 旺 ) 中 的 另存 为 命令， 接受 系统 默认 的 名 称 ， 单 击 “ 保 存 副本 ”对 








>。。 ” 话 杠 中 的 | 殉 定 .按钮 ， 然 后 单 击 “ 编 辑 序列 参数 “ 侧 刃 铣削 ' ”对 话 框 中 的 一定 秩 
。。。” 钮 ， 完 成 参数 的 设置 。 
@@@ 
eee 莱 单 管理 器 
S00 WW HC SEQUENCE WC 序列 ) 
eee Emma 篇 辑 序 列 参 数 “出 丸 铣 前 “ 
@g@@ Seg setup ( 子 列 如 置 ) 
od i 立 件 (F) 编辑 {E) 信息 iI) 工具 
pp WwW SEQ SETUF 由 
fh 门 Home ( 狐 称 ) 参数 全 部 类 别 : 所 有 类 别 

[Li Commernts [备注 ) 

大 数 和 名 
Tao 且 ) 

品 切削 坦 冶 

中 httachment 门 芋 接 ) 自由 进 给 

FA Far ameters [ 切 数 】 步 长 深度 

[| Coord sys 进 标 系 ) 少 差 

[| Retract Surf { 混 刀 曲面 } 榨 查 曲面 记 话 从 量 





[MY Surfaces (曲面 ) 

门 Scallopsrf (] 痕 曲面 ) 
[Height ! 仿 度 ) 

器 Check Surfs [性 查 曲 面 
Define Cut 证 尝 切 问 ) 


Done (成 ) 
guit 【 民 出 ) | 网 
74.11 “序列 设置 ”菜单 图 7.4.12 “编辑 序列 参数 “ 侧 丸 铣 创 , ”对 话 杠 


Step4. 在 和 SURF PICK (曲面 撞 职 】 寺 菜单 中 依次 选择 哄 叶 蛋 型 ) 


Step5， 在 弹出 的 本 3ELECT SRFS ( 计 择 曲面 菜单 中 选择 
Ww SRF IO0T { 曲 甸 A 菜单 中 选择 星 























， 在 
命令 ， 然 后 在 图 形 区 中 选取 图 7.4.13 所 示 的 所 
有 外 表面 。 选 取 完 成 后 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 _ 葡 下 按钮。 

注意 : 在 选取 曲面 前 ， 右 击 模型 树 中 的 凶 和 ORIPIECEPRT 节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 隐 兽 命令 ， 将 工件 隐藏 。 选 取 完成 后 ， 右 击 模型 树 中 的 呈 WnRIEIECE FET 节点 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 取消 隐 赢 命令 ， 取 消 工件 隐藏 ， 否 则 不 能 进行 动态 仿真 加 工 。 
选取 所 有 侧 壁 表面 











图 7.4.13 ”选取 的 曲面 
Step6， 在 3URF/IDOF (曲面 环 ) 菜单 中 选择 Done (之 成 ) 命令 ， 在 到 LECT SRFS (选择 曲面 ) 菜 


单 中 选择 Done/Betorn GE 成 / 豆 回 ) 命令 ， 此 时 弹出 “切削 定义 ”对 话 框 ， 选 中 图 二 M 央 单 选 
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项 ， 如 图 7.4.14 所 示 。 

Step7. 在 “切削 定义 ”对 话 框 中 依次 选中 转 加 工 曲面 和 园 封闭 环 单 选项 ， 然 后 单 击 二 。e。 
按钮 ， 此 时 系统 弹出 图 7.4.15 所 示 的 下 S005E 星 呈 ) 菜单 、 图 7.4.16 所 示 的 至 EN 昱 ] 菜 。。。 
单 和 图 7.4.17 所 示 的 “增加 /重新 定义 切割 线 ” 对 话 框 。 eee 


菜单 管理 器 5 
和 要 CHOD0SE 人 许 取 ) 


二 类 到 

口 直 转 切削 

站 自 曲面 等 值 线 
入 切割 续 








Aeeept [接受 】 ey 
Hext 【下 一 个 ) 
Quit tf 退出 ) 








沼 切 基线 
切割 续 ” 选项 





图 7.4.15 “选取 ”菜单 


菜单 管理 器 
ww CHAIN ! 悍 ) 
误 秆 切割 续 
切割 上 桂 样式 

品 开放 端 ”二 封闭 环 


One By One ( 傅 雇 ) 
Tanent Chain 中 目 茹 链 7 
Bndrw Chain /过 界 链 ) 
surf Chain 【曲面 链 ) 
Intent Chain (目的 链 ] 


FE 
切削 方向 


select [选择 ) 


Done {守成 】 


预览 (FP) guit (退出 ) 





图 7.4.14 “切削 定义 ”对 话 框 图 7416 “ 链 ” 菜 E 


Step8. 在 下 C003E 蚂 职 ) 疼 单 中 选择 ext iF) 命令 ， 使 得 图 形 区 显示 如 图 7.4.18 所 
示 ， 然 后 选择 rept 以 受 ) 俞 令 ， 在 至 OW 歇 ) 菜单 中 选择 Tone 诗 成 命令 ， 在 “增加 / 重 
新 定义 切割 线 ” 对 话 框 中 单 击 _ 确 下 按钮， 完成 第 一 条 切割 线 的 定义 。 


增加 /重新 定 尖 切割 续 


切割 半 基 型 
便 ) 贞 边 
跟 自 曲 歧 
中 授时 
中 从 曲面 
定 兴 切割 半 


选择 过 


晤 选择 起 点 


预览 (P) 确定 ”取消 
图 7.4.17 “增加 /重新 定义 切割 线 ” 对 话 框 图 7.4.18 选取 第 一 条 切割 线 
Step9. 参照 Step7 和 Step8 的 操作 方法 ， 添 加 第 二 条 切割 线 ， 如 图 7.4.19 所 示 。 
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Step10. 定义 切削 方向 。 在 “切削 定义 ”对 话 框 中 单 击 “ 切 削 方 向 ”按钮 全 ,， 在 弹出 
。。。 ”的 | 778E0TI0N 他 辣 j 菜 单 中 选择 下 二 优 闻 命令 ， 使 得 图 形 区 的 方向 显示 如 图 7.4.20 所 示 ， 
。。。 ”选择 Oray (确定 ) 命令 ， 完 成 切削 方向 的 调整 。 

人 Step11. 在 “切削 定义 ”对 话 框 中 单 击 _ 客 点 外 按钮， 显示 切削 线 如 图 7.4.21 所 示 ， 
。。。 最 后 单 击 L 出 图 按 钮 ， 完 成 切削 定义 。 








图 7.4.19 ”选取 第 二 条 切割 线 图 7.4.20 ”预览 切削 方向 图 7.4.21 预览 切削 线 
Task5. 演示 刀具 轨迹 


Stcp1， 在 下 东单 十 寺 笃 下 本 合 令 ， 随 后 系统 弹出 
和 PLAY FATH (播放 路 径 ) 菜单 。 


Step2. 在 生 PLMY PATH [播放 路 径 】 菜单 中 选择 3cresn flay ( 乙 虹 播放 ) 命 仿 ， 系 统 弹 出 “播放 
路 径 ” 对 话 框 。 

Step3. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 上 按钮 ， 可 以 观察 刀 县 的 行走 路 线 ， 如 
图 7.4.22 所 示 。 单 击 二 开 名 括 栏 可 以 查看 生成 的 CL 数据 ， 如 图 7.4.23 所 示 。 


基 交 路径 
文件 ”视图 数控 程 奈 交 性 
和 [CL 小 据 


1594 30T0 上 38. 4939827513, 24.1787201718, BB. 4886954115， 
1595 -0. 3259251198, -D0. 1038850745,， 0. 9396926208 

1596 0T0 上 38.8150B35780, 23.0896210042, BEB. 4886955059, 
1597 -0. 3309096013，-0.0664666516，0.93969262086 

1596 30T0 ;39.07BT595533, 21.9492757044, BB. 4686956967， 
1599 -0.3349725529, -D0. 0890736363,， 0. 9396926208 

lB00 80T0 / 39.2812221952, 20.8062019894, BB. 4886955973, 
1601 -0.3381467T09，-0.0513277TB63，0.9396926208 

1B02 S00T0 六 39. 42619B2791， 13.B434875304，BB. 488694964B, 
1603 -0.3403974453,，-0.0332769833,，0. 9396926208 

lB04 0T0 / 39.5098319911, 18. 4591232311, BB. 4886949904, 
1605 -0.3416958641,，-0.0148900928,，0.9396926208 

lBOB S00T0 /39.5307198237, 17.5000000000, BB. 4886953317, 
lBDT -0.3420201433,，0.0000000000，0. 9396928208 

1B606 0T0 y 21.21BT788T7058, 17.5000000000, 118. 3058130483, 
1609 -0.3420201433,，0.0000000000，0. 9396926208 

1610 COOLNT / OFF 

lB1ll SFINDL ”OFF 

lBl2 $$-» END 7 

1613 FINI 

| 





7.4.22 ”刀具 的 行走 路 线 7.4.23 ”查看 CL 数据 


Step4. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 . 雪 财 按钮。 
Task6. 观察 仿真 加 工 








Step1. 在 本 PLAY PATH ( 拭 的 路 征 ) 菜单 中 选择 亚 Ch ) 命令， 系统 弹 出 “VERICUT 
7.4.5 by CGTech” 窗 口 。 单 击 情 | 按钮, 观察 刀具 切割 工件 的 运行 情况 ,结果 如 图 7.4.24 所 示 。 





图 7.4.24 加 工 仿真 


Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 二 See 下 j 锯 ， 关 闭 仿真 软件 。 

Step3. 在 和 HSEQUENCE (NC 奈 列 ) 菜单 中 选择 Ione 写成 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 文件 ” p> | = 上 
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第 加 章 饭 金 件 制造 





在 Creo 3.0 中 设置 了 专用 于 人 饭 金 设计 和 饭 金 加 工 的 程序 模块 ， 通 过 人 饭 
金 设 计 模 块 可 以 设计 饭 金 件 产品 ， 通 过 饭 金 加 工 模块 可 以 设计 饭 金 件 的 加 工 制造 工艺 和 过 
程 ， 并 且 针 对 各 种 类 型 的 加 工 机 床 及 加 工 方式 ， 进 行 加 工 制 造 仿 真 ， 同 时 生成 相应 的 加 工 
代码 。 本 章 详 细 介 绍 了 人 饭 金 制造 模块 的 主要 内 容 。 


8.1 ” 饭 金 件 设 计 





在 讲解 饭 金 件 制造 模块 内 容 之 前 ， 简 单 介 绍 一 下 饭 金 件 设计 模块 ， 并 且 通 过 一 个 简单 
的 例子 讲解 饭 金 件 设 计 的 基本 方法 和 流程 。 

由 于 饭 金 件 设计 模 鞭 包括 的 内 容 非常 广泛 ， 如 机 电 设备 的 文 撑 结构 〈 如 电 需 控制 柜 ) 
护 兰 《如 机 床 的 外 于 护 量 ) 等 一 般 都 是 饭 金 件 。 跟 实体 零件 模型 一 梓 ， 包 金 件 异型 的 各 种 
结构 也 是 以 特征 的 形式 创建 的 ， 但 饭 金 件 的 设计 也 有 自己 独特 的 规律 ， 故 不 可 能 在 一 小 节 
中 涵 兰 其 所 有 内 容 ， 本 节 的 目的 在 于 使 读者 对 饭 金 件 有 一 个 基本 的 概念 。 如 采 要 更 进一步 
了 解 饭 金 件 设计 的 知识 ， 请 参考 其 他 相关 的 扩 术 资料 。 


8.1.1 人 煞 金 件 概述 











包 金 件 一 般 是 指 具 有 均一 厚度 的 金属 注 板 零件 ， 在 实际 工程 中 的 用 途 比 较 广 泛 。 饭 金 
件 加 工 是 在 种 温 时 ， 使 用 材质 柔软 且 延 展 性 大 的 软 钢板 、 钢 板 、 铝 板 以 及 铝 合 金 等 材料 ， 
利用 各 种 饭 金 加 工 机 械 和 工具 ， 施 以 各 种 加 工 方法 ， 以 制造 各 式 各 样 的 形状 和 结构 的 产品 。 
其 工艺 多 以 冲压 为 主 ， 因 此 广泛 应 用 于 冲模 设计 中 。 

近年 来 ， 金 属 塑性 成 形 产 业 基 于 成 形 加 工 容 易 、 利 于 复杂 成 形 品 的 加 工 、 成 本 低 、 重 
量 轻 且 坚固 、 闭 配 便利 、 产 品 表 面 光 请 美观 以 及 表面 处 理 方 便 等 优 氮肥 展 迅 速 。 饭 金 件 加 
工 涵 雷 的 产业 非 第 广泛 ， 在 汽车 、 航 天 、 模 上 其 与 日 第 用 品 等 工业 使 用 极为 普 志 ， 所 以 在 国 
民 经 济 和 军事 等 方面 都 占有 极其 重要 的 位 置 。 在 目前 市 场 上 的 轻 工 十 大 产品 中 ， 人 金属 件 基 
本 都 是 饭 金 冲压 产品 。 图 8.1.1 所 示 即 为 两 个 典型 饭 金 件 产品 。 


8.1.2 饭 金 件 设计 模块 





























Creo 3.0 所 包含 的 饭 金 设计 模块 ， 专 门 用 于 饭 金 的 设计 工作 。 本 下 主 要 讲解 如 何 进入 
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Creo 3.0 的 饭 金 设计 模块 中 进行 饭 金 件 的 设计 。 





图 8.1.1 人 饭 金 件 产品 
启动 Creo 3.0 软件 ， 进 入 其 主 界面 ， 在 主 界面 窗口 选择 下 拉 菜 单 文 什 ” > 
| 古国 4 今 ， 示 统 将 弹出 图 8.1.2 所 示 的 “新 建 ”对 话 框 ， 用 于 选取 设计 模块 和 定义 相应 
的 文件 名 称 (也 可 以 在 主 界面 窗口 直接 按 CtrltN 组 合 键 ， 或 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “ 新 
建 ” 按 钮 口 ， 系 统 将 同样 弹出 “新 建 ” 对 话 框 )。 
新 建 


| Eva 1 


‘ 


风 呈 中 加 患 回 民 世 忆 这 


部 帮 : | tt0001 
必用 名称 : 


[MY 使 用 默认 模板 





图 8.1.2 “新 建 ” 对 话 框 

从 “新 建 ” 对 话 框 中 可 以 看 出 ，Creo 3.0 包含 了 很 多 设计 类 型 ， 如 时 党 : 旦 经 、 
个 加 要 件 、 轿 回 装 了 和 国 好 制 告 等 ,其 中 系统 默认 的 设计 类 型 是 零件 的 实体 设计 。 
在 零件 设计 类 型 中 有 四 个 子 类 型 ， 辕 实体 、 轩 就 生 件 、 向 主体 和 战 束 ， 显 然 饭 金 
设计 模块 是 属于 零件 设计 类 型 模块 中 的 一 个 子 类 型 ， 因 此 它 既 具有 实体 零件 设计 的 一 些 共 

性 ， 同 时 也 有 上 自己 的 一 些 设计 特点 。 
在 “新 建 ” 对 话 框 中 选中 图 回 ”零件 类 型 以 及 加 加 生性 子 类 型 之 后 ， 需 要 在 名 称 文本 
框 中 输入 饭 金 件 的 文件 名 ， 系 统 默 认 的 文件 名 是 prt# ,其 中 # 是 当前 新 建文 件 的 流水 号 ,如 
prt0001、prt0002， 依 此 类 推 。 系 统 默认 选中 IY 使 用 默认 模板 复 选 框 ， 表 示 选 用 默认 模板 ， 饭 
金 件 设 计 的 默认 模板 是 sheetstart， 即 使 用 刺 寸 Gin)、 磅 (Ub)、 秒 (s) 作 单 位 的 饭 金 件 设 
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计 模 板 。 单 击 强 焉 按钮 进入 饭 金 件 设置 模块 。 

对 于 一 般 的 新 建 饭 金 件 文件 来 说 ， 在 “新 建 ” 对 话 框 中 选中 类 型 选项 组 中 的 
外 回 零件 单 选项 ， 选 中 - 子 类 型 选项 组 中 的 回 铬 全 件 单 选项 ， 且 在 “新 建 ” 对 话 框 中 取 
消 选中 [VY 使 用 默认 模板 复 选 框 ， 那 么 单 击 强直 按钮 后 ， 系 统 将 弹出 图 8.1.3 所 示 的 “新 文 
件 选项 ”对 话 框 ， 用 于 选择 文件 模板 和 输入 参数 等 。 


新 文件 选项 x | 
模板 
空 
aflbs Part t 可 辣 守 阐 
一 否 
ESCRIFT 
IDEL ED F 
| 昌 制 去 联 鼻 图 
确定 取消 


8.1.3 “新 文件 选项 ”对 话 框 
在 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 系 统 预先 设置 了 三 个 模板 选项 : 至 、 


和 mmns part sheetmetal 人 
图 8.1.3 所 示 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 各 模板 的 使 用 说 明 如 下 。 
@ 至 模板 : 不 选用 任何 模板 ， 也 不 创建 任何 特征 ， 进 入 设计 模式 后 ， 窗 口 是 空 的 。 
@ bs Pet_sheetmetal 模板 : 选用 饭 金 零件 设计 模板 ， 单 位 是 英寸 (in)、 磅 (lb 小 
秒 (s)， 在 设计 环境 下 ， 系 统 将 自动 创建 默认 坐标 系 和 默认 参考 面 . 
@ "mns 了 et_sheetnetal 模板 : 选用 饭 金 零件 设计 模板 ， 单 位 是 毫米 (mm )、 牛 括 (CN )、 
秒 (s)， 在 设计 环境 下 ， 系 统 将 自动 创建 默认 坐标 系 和 默认 参考 面 . 
在 我 国 ， 国 家 标准 是 使 用 坚 米 mm)、 和 牛顿 (N)、 秒 (s) 等 作为 设计 单位 ， 因 此 针 
对 具体 实际 情况 ， 进 行 饭 金 件 设计 时 通常 使 用 mas-stshestmetal 模板 。 
此 外 ， 如 采用 户 不 想 使 用 系统 预 置 的 模板 ， 可 以 自己 定义 模板 ， 并 通过 单 击 “ 新 文件 
选项 ”对 话 框 中 的 刑 品 ... 核 钮 来 选取 相应 的 模板 文件 。 


LIILbs part sheetmetal 





8.1.3 ”级 金 件 设计 方法 


包 金 是 通过 各 种 饭 金 加 工 工艺 加 工 成 的 厚度 均一 的 金属 莓 板 ， 其 中 加 工 工 艺 以 训 压 为 
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主 。 狐 金 的 制造 通常 通过 模具 来 完成 ， 饭 金 的 设计 主要 用 于 指导 模具 设计 。 

根据 饭 金 生成 特点 和 形状 ， 狐 金 设计 主要 是 在 金属 薄板 上 进行 的 一 些 加 工 设计 ， 如 变 
曲 、 冲 孔 和 切口 等 。 

使 用 Creo 3.0 进行 饭 金 件 设计 时 ,将 要 涉及 的 令 金 特征 有 匀 了 加、 志 ( 平 整 )、 好 (法 
兰 )、 圆 法 、 潜 折 、 下 加 Fi 弯 开展 平 、 上 以 折 地 同 才 、 驶 平整 形 老 、 加] 拐 第 目 姑 博 、 击 苇 换 和 


-Es 











通过 在 注 壁 特征 的 基础 上 进行 其 他 饭 金 特征 的 添加 、 编 辑 、 修 改 和 删除 等 操作 ， 束 可 
完成 饭 金 件 的 设计 。 

匆 金 件 设 计 的 基本 步骤 可 以 总 结 如 下 。 

Step1. 启动 Creo 3.0， 然 后 进入 饭 金 件 (Sheetmetal ) 设计 环境 ， 并 定义 饭 金 件 名 称 。 

Step2. 在 名 圣 功能 选项 卡 中 选择 薄 壁 饭 金 特征 命令 ( 如 单 击 饭 金 件 特征 工具 栏 中 的 
于 和 按钮 )， 生 成 第 一 面 薄 壁 特征 。 

Step3. 随后 在 第 一 面 薄 壁 特征 的 基础 上 添加 或 修改 其 他 饭 金 特征 ， 完 善 饭 金 件 设 计 。 

Step4. 如 果 设 计 已 经 满意 ， 则 存盘 退出 ; 如 果 不 满意 ， 将 继续 修改 或 添加 特征 。 

有 天 饭 金 件 设计 的 详细 方法 ， 请 参阅 本 系列 丛书 的 《Creo 3.0 饭 金 设计 教程 》 一 书 。 


8.2 ”做 金 件 制造 模块 





现 从 国内 产业 的 观 后来 分 析 当 前 饭 金 加 工 。 机 械 模 上 共产 业 无 不 退 求 低 成 本 、 蜗 附加 价 
值 的 成 形 品 ， 而 应 用 于 大 量 生产 的 饭 金 加 工 所 采用 的 冲压 《Press) 即 具 有 该 特色 。 在 饭 金 
加 工 中 ， 占 最 大 比重 的 即 为 神 压 加 工 。 本 节 主 要 介绍 包 金 制造 模 芯 的 基本 知识 和 局 动 方法 ， 
并 总 结 使 用 饭 金 制造 模块 进行 饭 金 制造 时 的 基本 流程 与 步骤 。 














8.2.1 饭 金 件 制 造 模 块 的 局 动 





在 Creo 3.0 系统 中 ， 含 有 专用 于 饭 金 制造 的 程序 模块 ， 通 过 饭 金 制造 模块 可 以 设计 饭 
金 件 的 加 工 制造 工艺 和 过 程 ， 并 且 针 对 各 种 类 型 的 加 工 机 床 及 加 工 方 式 进行 加 工 仿真 ， 同 
时 生成 相应 的 数控 (NC) 加工 代 码 。 饭 金 主要 利用 冲模 对 饭 金 件 工件 进行 加 工 制造 ， 因 此 
冲压 是 饭 金 加 工 制造 的 常用 方法 。 

饭 金 件 制造 模块 启动 的 基本 步骤 如 下 。 

Step1. 启动 Creo 3.0 软件 后 ,选择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 > | 于 江天 命令 ,此 时 弹出 “新 
建 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 8.2.1 所 示 的 “新 建 ” 对 话 框 的 类 型 选项 组 选中 转 上 加 制 总 单 选项 ， 在 
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。o。。 “了 类 型 选项 组 中 选中 种 他 件 单 选项 ， 在 名 条 | 文本 框 中 采用 默认 名 称 mfg0001。 


>。。 说 明 : 系统 默认 名 称 为 mfg#， 其 中 # 是 文件 的 流水 号 ,如 mfg0001、 mfg0002、 mfg0003， 
。。。 依次 类 推 . 

we Step3. 完成 模块 类 型 的 设置 后 ， 单 击 葡 定 按钮， 此 时 在 主 窗口 中 出 现 图 8.2.2 所 示 的 
。。。 ”人 金属 洲 板 , 这 就 是 饭 金 件 毛坯 ,以 后 所 有 的 饭 金 零件 都 是 在 此 基础 上 通过 加 工 工艺 获得 的 。 


Ss Step4. 同时 ， 系 统 将 弹出 “ 饭 金 件 制 造 加 工 ” 对 话 框 ， 如 图 8.2.3 所 示 。 在 该 对 话 框 中 
可 设置 饭 金 件 工件 的 长 度 、 宽 度 以 及 厚度 等 ， 同 时 还 可 以 设置 工作 机 床 类 型 和 加 工 工 序 等 。 
到 此 完成 了 饭 金 制造 模块 的 启动 。 





馈 金 件 制 人 蓝 加 工 = 其 
效 忻 ”视图 实用 工具 操作 设置 
恩 床 操作 ”HC 序列 
| | 重新 生成 | 
进 界 尺寸 

再 底部 |0. D000 | 
|120. 000 | 左 出 |0. 000 | 
|80. oo0 | 项 部 0. 000 | 

区 DBD 证 侗 |0.000 


中 SC 装 本 


人 Expert machinist 


任用 名 可: 
使 用 黑 认 模板 





ne 
1 重 | 
te 


友 | “六 29 三 > 王 
8.2.1 新 建 ” 对 话 框 a 





8.2.2 ” 主 窗 口 出 现 的 饭 金 件 工 件 8.2.3 ” “ 饭 金 件 制造 加 工 ” 对 话 框 


8.2.2” 饭 金 件 制造 方法 和 流程 








时 ( 梢 冲 孔 )、 区 
冲 孔 )、 辆 (点 冲 孔 )、 辆 | (刀具 形状 )、 国 (成 形 ) 和 国 ( 剪 切 ) 等 ， 加 工 机 床 主要 有 
冲床 、 激 光 、 激 光 冲 压 、 火 焰 以 及 火焰 -冲床 。 
饭 金 件 制造 的 基本 步骤 如 下 。 
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Step1. 启动 Creo 3.0， 进 入 饭 金 件 制造 模式 ， 并 定义 饭 金 件 制造 文件 。 

Step2. 在 “人 饭 金 件 制 造 加 工 ” 对 话 框 中 设置 工作 环境 及 各 项 参数 ， 包 括 饭 金 工件 尺寸 、 
边界 尺寸 、 材 料 和 工件 单位 等 。 

Step3. 进行 饭 金 零件 处 理 ， 包 括 饭 金 排 样 、 装 配 等 。 

Step4. 设置 工作 机 床 ， 包 括 机 床 类 型 、 机 床 参 数 、 制 造 坐 标 系 和 制造 区 域 等 。 

Step5. 增加 和 设置 机 床 操 作 。 

Step6. 进行 NC 后 置 处 理 。 

Step7. 进行 加 工 仿真 。 

Step8. 如 果 仿 真 符合 要 求 ， 则 输出 NC 代码 (刀具 加 工 数据 )， 如 果 不 符合 要 求 ， 将 继 
续 修改 或 添加 制造 参数 ， 


8.3” 饭 金 件 制 造 设置 


Creo 3.0 特意 设置 了 一 个 饭 金 设计 模 基 ， 专 门 用 于 饭 金 的 设计 工作 ， 主 要 是 在 “ 饭 金 
件 制造 加 工 ” 对 话 框 中 设置 相应 的 参数 。 本 市 将 着 重 对 软件 界面 各 沫 单 和 命令 作 详细 的 介 
绍 ， 以 及 在 饭 金 件 制造 步骤 上 讲解 饭 金 件 制造 的 各 项 设置 ， 包 括 包 金 零件 处 理 、 设 置 工 作 
机 床 、 设 置 机 床 操作 和 NC 后 置 处 理 〈 包 括 制造 仿真 和 NC 代码 输出 )。 


8.3.1 设置 工作 环境 及 各 项 参数 











在 “ 饭 金 件 制造 加 工 ” 对 话 框 的 主 菜单 栏 中 可 以 设置 工作 环境 以 及 各 项 参数 。 访 对话 
框 中 有 五 个 主 末 单 (图 8.3.1)， 每 个 染 单 都 有 特定 的 功能 。 下 面 简要 地 介绍 这 几 个 染 单 。 


1. 六 件 菜单 


在 “ 饭 金 件 制造 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 文件 菜单 ， 系 统 弹 出 图 8.3.2 所 示 的 下 拉 菜 单 ， 
依次 选择 目 亚 芝 ' > 目下 “列表 命令， 系统 弹出 “ 自 定义 列表 ”对 话 框 ， 如 图 
8.3.3 所 示 。 在 该 对 话 框 中 可 以 设置 “ 饭 金 件 制造 加 工 ”对话 框 的 列表 框 显 示 项 目 ,如 在 “ 目 
定义 列表 ”对 话 框 的 MY 零件 名 和 以 计数 后 的 文本 框 中 定义 显示 长 度 。 











攻 避 训 图 详 用 工具 操作 ”设置 











加 载 姓 尺寸 加 载 原来 保存 的 尺寸 
狐 金 件 制造 加 工 ~- 口 X 保存 是 尺寸 保存 当前 设置 的 尺寸 
文件 ”视图 ”实用 工具 ”操作 ”设置 es 
目下 妆 + 自 定义 列表 ..， 


图 8.3.1 “人 饭 金 件 制造 加 工 ” 对 话 框 的 主 染 单 图 8.3.2 “文件 ”下 拉 且 
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2. 视图 菜单 


在 “ 饭 金 件 制 造 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 启 图 菜单 ， 系 统 弹 出 图 8.3.4 所 示 的 下 拉 菜 单 ， 
在 该 下 拉 有 末 蛙 中 可 以 设置 主 稿 口中 板 料 的 视图 方 回 ， 图 8.3.5 表示 了 三 种 显示 形式 。 





自 定义 列表 
FA tuntitled; ”让 文件 琶 2 国 交 用 工具 控 作 庶 畦 
MM 要 件 名 10 说 主 视 图 __ 用 于 以 2D 形式 显示 
My : : 二 视图 一 用 于 侧面 显示 
is0 一 -用 于 以 正 等 测 显示 
_ 预览 如 ) 
8.3.3 “ 目 定 义 列表 ”对 话 框 8.3.4 “视图 ”下 拉 肪 E 





Y 
2 和 .4CSO 
X 


a)“ 主 视图 ”显示 b)“ 俯 视图 ”显示 c)“ISO” 显 示 


8.3.5 ”不同 的 视图 显示 





3. 实用 工具 菜单 


在 “ 饭 金 件 制造 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 实用 工具 菜单 ,系统 弹出 图 8.3.6 所 示 的 下 拉 荣 单 ， 
在 该 下 拉 菜 单 可 以 设置 各 项 细节 功能 ， 其 中 基准 ”和 特征 * 的 下 面 还 有 子 菜单 。 
@ ”如果 选择 显示 路 径 命令 ， 出 现 “SMM NC 序列 显示 ”对 话 框 (图 8.3.7)， 在 该 对 
话 框 中 可 以 显示 NC 序列 。 
S 国 目 了 HC 序列 显示 
视图 设置 


三 MarHDl 中 压 ) 
-有 oF010 


| 显示 新 的 
星 示 击 打 议 汰 








8.3.6 “实用 工具 ”下 拉 菜 单 8.3.7 “SMM NC 序列 显示 ”对 话 框 


@ 如 果 选 择 尺寸 命令 ， 可 以 修改 指定 尺寸 的 值 ， 选 定 尺 寸 的 小 数 显示 位 数 ， 指 定 尺 
寸 的 格式 、 尺 寸 附加 的 文本 以 及 尺寸 符号 等 。 


4. 摊 作 菜单 


在 “ 饭 金 件 制 造 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 其 作 菜单 ， 系 统 弹出 图 8.3.8 所 示 的 下 拉 荣 单 。 
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5. 次 和 直 菜单 

在 “ 饭 金 件 制造 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 次 下 菜单 ， 系 统 弹 出 图 8.3.9 所 示 的 下 拉 菜 单 。 
在 该 下 拉 菜 单 中 可 以 设置 模型 关系 、 打 印 设置 、NC 别名 、 材料 以 及 模型 等 。 在 符 荆 站 
和 材料 的 下 面 还 有 子 菜单 ， 从 中 可 以 设置 相应 的 参数 等 。 


创 娃 
关系 — 
打印 
了 别名 质量 属性 
后 置 处 理 器 单位 a 
文件 ”视图 ”实用 工具 攻 也 习 设 填 和 
模型 设置 ”让 一 一 一 > 参 数 
图 8.3.8 “操作 ”下 拉 荣 单 图 8.3.9 “设置 ”下 拉 有 玉 单 


此 外 ， 还 可 以 在 “ 饭 金 件 制造 加 工 ” 对 话 框 中 直接 设置 饭 金 件 工 件 的 长 度 单 位 、 饭 金 
件 工件 的 大 小 《包括 长 度 、 宽 度 和 厚度 等 )、 边 界 尺 寸 以 及 纹理 方 癌 等 。 

@ 单 击 皖 位 编辑 框 右边 的 工 按钮 ,从 该 下 拉 列 表 中 可 以 选择 饭 金 件 工件 的 长 度 单位 ， 
如 英寸 、 英 尺 、 毫 米 、 厘 米 和 米 等 。 

@ 在 你 理 方 向 选项 组 中 可 以 设置 饭 金 件 工件 的 纹理 方向 ， 可 使 饭 金 件 工件 的 纹理 方向 
为 无 、 沿 着 坐标 X 轴 或 Y 轴 方 向 。 

@ 在 到 选项 组 中 可 以 设置 饭 金 件 毛 坯 的 边界 大 小 ， 包 括 底部 、 左 侧 、 顶 部 和 
右 侧 。 





8.3.2 ” 角 金 委 件 处 理 


饭 金 零件 处 理 主要 通过 “ 狐 金 件 制造 加 工 ” 对 话 框 中 的 零件 选项 卡 来 完成 ， 下 面 主要 
针对 零件 选项 卡 来 讲解 如 何 进 行 饭 金 件 的 排 样 、 元 件 、 自 动 化 与 再 生成 操作 等 。 

进入 饭 金 制造 模块 环境 后 ， 系 统 自 动弹 出 “ 狐 金 件 制造 加 工 ” 对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 ， 
系统 打开 零件 选项 卡 。 

“ 饭 金 件 制造 加 工 ” 对 话 框 的 零件 选项 卡 中 共有 持 样 加 、 元 件 下 、 

里 蔓 生成 。 和 自动 化 四 个 按钮 ， 下 面 一 一 介绍 这 四 个 按钮 的 作用 和 具体 
操作 方法 。 


1， 排 样 
排 样 是 指 冲 裁 件 在 条 料 、 带 料 或 者 板 料 上 的 布局 方法 。 选 择 合理 的 排 样 和 适当 的 搭 边 
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值 ， 是 降低 成 本 和 保证 工件 质量 及 模具 寿命 的 有 效 措施 。 单 击 。 ， 排 样 " 按钮， 可 以 
将 零件 手工 套 县 到 工件 上 。 

在 “ 狐 金 件 制造 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 __， 排 大 " 按钮， 系统 弹出 图 8.3.10 所 示 的 
菜单 。 创 建 一 个 新 排 样 的 具体 步骤 如 下 。 

Step1. 在 “ 狐 金 件 制造 加 工 ” 对话 框 中 单 击 __， 排 样 " 按钮， 选择 其 下 拉 菜 单 中 
的 鹿 建 命令 , 如 图 8.3.10 所 示 。 菜单 管理 器 出 现 图 8.3.11 所 示 的 亚 ST CEIL 者 任 单 区 菜单 ， 
选择 本 人 合 今 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 从 该 对 话 框 中 找到 饭 金 件 文件 : 
Creo3.9\work\ch08.03\OK\sheetmetal.prt, 单 击 证 jn. 








排 样 菜单 管理 器 
创建 本 HEST CELL 者 | 样 单元 ) 


hdd Fart 茹 f 增 零件 ) 


Hest Info ( 普 样 信息 








Done (完成 ) 
guit (退出 ) 
上 | 
图 8.3.10 “ 排 样 ”下 拉 菜 图 8.3.11 “ 排 样 单元 ” 菜 : 


Step2. 接受 PART PLACE 爸 件 位 置 ) 菜单 中 的 默认 值 一 一 选中 Yrse0riein 跟 移 原点 ) 复 选 
框 ， 单 击 ?Tone 莱 成 ) 命令 ， 此 时 弹出 “SHEETMETAL (活动 的 ) 一 元 件 窗口 ”对 话 框 。 

Step3. 从 “SHEETMETAL (活动 的 ) 一 元 件 窗口 ”对 话 框 的 零件 模型 树 中 选取 坐标 系 
CS0， 然 后 在 合适 位 置 单 击 将 零件 放置 到 饭 金 件 工 件 中 。 

说 明 : 单 击 est Inf。 俐 样 信息 ) 命令 则 可 以 打开 “信息 窗口 ”对 话 框 ， 从 该 对 话 框 中 可 
以 查看 零件 的 排 样 信息 ， 如 饭 金 件 工件 面积 、 排 样 零件 的 整体 面积 、 差 异 以 及 浪费 的 面积 
人 上 

Step4. 单 击 菜单 管理 器 中 下 到 ST CEIL 器 样 蛙 i) 菜单 的 Tone Ge 成 ) 命令 ， 完 成 第 一 个 零 
件 的 排 样 。 





Qi 





2. 元 件 


在 “ 久 金 件 制造 加 工 ” 对 话 框 中 , 单 击 ”下 佣 ” “按钮 ， 系 统 弹出 图 8.3.12 所 示 
的 “元 件 ” 下 拉 末 单 ， 可 以 把 零件 装配 到 饭 金 件 的 工件 上 。 当 装配 第 一 个 零件 时 ， 该 采 早 
中 只 有 三 装 、 封装 和 | 高 级 实用 工具 命令 为 可 选项 。 
@ ”选择 外 装 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 从 该 对 话 框 中 可 以 选择 零件 并 将 其 装 
配 到 人 饭 金 件 工件 上 。 
@ 选择 封装 命令 ， 则 在 菜单 管理 器 中 出 现 国 DEREE 车 法则 菜单 ， 如 图 8.3.13 所 示 。 











在 该 菜单 中 可 以 进行 新 建 一 个 零件 到 组 件 、 重 新 放置 一 个 包装 零件 、 在 当前 位 置 
完成 约束 所 选择 的 包装 零件 等 操作 。 
@ ”选择 删除 命令 则 可 以 从 组 件 中 删除 一 个 零件 。 
@ ”选择 暗含 命令 则 可 以 在 组 件 中 隐 含 一 个 零件 。 





| 元件 | 

组 装 

圭 凌 菜单 管理 器 

册 阶 本 FACEKAGE [封装 1 

隐 合 hdd [这 加 ) 

于 新 时兴 Fix Loeationm 【固定 位 置 ) 

阵 司 | 

高 级 实用 耳 有 具 DonefRetorn ( 守 威 /下 加 } 
8.3.12 “元件” 下 拉 菜 单 8.3.13 “封装 ”来 单 


3. 重新 生成 


在 “ 饭 金 件 制造 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 _， 重 莉 生成 按钮 ， 可 以 用 不 同方 式 重新 生 
成 制造 组 件 。 单 击 车 新 生成 按钮 ， 则 在 菜单 管理 器 中 弹出 


下 FEI ID REGEN ( 圳 新 生成 地 件 菜单 和 “选择 ”对 话 框 ， 如 图 8.3.14 所 示 。 在 


下 RMT TO BEGEN (十 新 生成 专 件 ) 菜单 中 ， 系 统 默认 的 是 BES 类 计时 命令 ， 此 时 用 户 可 以 选取 零 
件 进行 再 生 。 





3elect [选择 ) 

Automatic 自动) 

Custom 【 自 定 总 ) 

Quit Reger {退出 重新 生成 ) 


和 要 SELECT PARTS (选择 雪 件 ) 
Fick Fart [ 选 出 委 伞 ) 
Layer | 层 ) 

Done (完成 ) 
Quit {得 出 ) 





图 8.3.14 “重新 生成 零件 ”来 时 
@ 选择 加 tomatie ( 目 动 ) 命令 ， 则 系统 可 以 自动 选取 需要 再 生 的 零件 。 
@ 选择 Custom ( 目 定 %% 命令 ， 则 可 以 编辑 需要 再 生 的 特征 列表 。 
@ 选择 Huit Regen [退出 重新 生成 】 命令 ， 则 可 以 退出 再 生 操 作 ， 


人 


目 动 化 
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在 “ 狐 金 件 制造 加 工 ” 对 话 框 中 ， 单 击 目 动 化 按钮 ， 则 系统 可 以 自动 在 饭 
。。。 人 金 件 的 工件 上 对 零件 进行 排 样 。 

和 如 果 用 户 已 经 通过 单 击 。 ” 排 样 7 按钮 以 手工 方式 对 零件 进行 排 样 ， 此 时 单 击 
自动 化 按钮 ， 则 系统 弹出 “确认 ”对 话 框 ， 提 示 某 些 制造 特征 可 能 丢失 、 零 件 
eee 的 位 置 可 能 改变 等 信息 ， 如 图 8.3.15 所 示 。 


@@@ 确认 


某 毕 HFG 特征 可能 已 笑 失 。 
等 件 前 置 可 能 被 更 改 。 
| 有 关 话 计 依 息 ， 博 参阅 立 
人 忻 mfa0001. logs 








确实 要 重复 *SWT WEG 自 动 *“ 吗 ? 





8.3.15 “确认 ”对 话 框 


8.3.3 工作 机 床 和 操作 


1. 设置 机 床 类 型 及 参数 

设置 工作 机 床 的 类型 及 各 项 参数 ， 该 工作 是 在 完成 零件 的 排 样 以 后 ， 在 “ 饭 金 件 制造 
加 工 ” 对 话 框 的 机 床 选项 卡 中 进行 的 。 单 击 “ 饭 金 件 制造 加 工 ” 对 话 框 的 机 床 选项 卡 ， 则 
“ 饭 金 件 制造 加 工 ” 对 话 框 如 图 8.3.16 所 示 。 


锯 金 件 制 伟 加 工 一 
立 件 ”视图 ”实用 工具 探 作 误 秆 
零件 机 床 | 操作 HC 序列 


中 床 
苏 光 
潍 光 冲 夺 


要 刚直 | 
备注 | | 坐标 系 es 


寺 数 区 域 
转载 


8.3.16 “ 令 金 件 制造 加 工 ” 对 话 框 
@ 。 单 击 起 索 按钮 ， 可 以 打开 “打开 ”对 话 框 对 工作 机 床 进 行 检索 。 
e@ 单 击 创 建 按钮 ， 则 可 以 创建 新 的 工作 机 床 。 在 名 称 文 本 框 中 可 以 输入 新 的 工作 机 
床 名 称 。 
@ 单 击 类 型 下 拉 列 表 ， 将 弹出 图 8.3.16 所 示 的 下 拉 列 表 ， 从 该 下 拉 列 表 中 可 以 选择 
工作 机 床 的 类 型 ， 如 冲床 、 激 光 、 激 光 冲 压 、 火 焰 以 及 火焰 -冲床 等 。 
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如 要 创建 一 台 名 称 为 “M2” 的 激光 冲压 型 工作 机 床 ， 其 具体 操作 步骤 如 下 。 

Step1， 单 击 类 型 下 拉 列 表 ， 在 弹出 的 图 8.3.16 所 示 的 下 拉 列 表 中 选择 洲 党 冲压 选项 。 

Step2. 在 名 称 文本 框 中 可 以 输入 工作 机 床 名称 M2， 

Step3. 单 击 包 建 按钮 ， 完 成 工作 机 床 的 创建 。 此 时 在 厅 床 选项 卡 中 增加 了 一 台 名 称 为 

M2 的 激光 冲压 型 工作 机 床 。 

@ ”如 果 要 删除 已 经 创建 的 工作 机 床 ， 则 可 以 先 在 列表 框 中 选中 该 工作 机 床 ， 然 后 右 
击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 则 际 命令 ， 此 时 系统 弹出 “确认 ”对 话 框 ， 提 
示 用 户 是 否 删除 选中 的 工作 机 床 。 单 击 _ 笃 区 ) 按钮 ， 则 删除 选中 的 工作 机 床 . 

@ 如果 要 查看 已 经 创建 的 工作 机 床 的 信息 ， 则 可 以 先 选中 该 工作 机 床 ， 然 后 右 击 ， 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 信息 命令 ， 此 时 系统 弹出 “信息 窗口 ”对 话 框 ， 从 
该 对 话 框 中 可 以 查看 饭 金 加 工 相 关 人 信息， 如 图 8.3.17 所 示 。 


术 息 窗口 (smmfeat 41. inf) 一 回 并 | 
立 忻 ”编辑 ”视图 


十 


阳 斑 手 捧 扩 抽 下 扯 开 开 王 机 床 情 息 . 让 让, 让, 让, 喜 , 让 ;次 ; 训 , 喜 , 让 ,高 , 训 , 识 , 训 ;让 ; 让 ;让 , 亦 , 丰 ,让 , 识 , 识 , 训 ,让 , 丰 ,去 , 喜 , 喜 , 吉 ,让 ; 记 菩 


机 床 名 称 : M2 

机 床 类 型 : 激光 促 压 

特征 ID : 11 

特征 编号 : 3 
-========== 机 床 操作 列表 -=== 
NAN 操作 和 名称 ID 编号 
1 0P818 42 9 














8.3.17 “信息 窗口 ”对 话 框 

此 外 ， 再 简单 地 解释 一 下 机 床 选项 卡 中 其 他 按钮 的 作用 。 

@ 单 击 将 往 按钮 , 则 可 以 输入 有 关 工 作 机 床 的 一 些 注释 .此 时 系统 会 弹出 图 8.3.18 
所 示 的 文本 编辑 框 ， 输 入 注释 后 单 击 前 下 按钮 ， 完 成 工作 机 床 的 注释 

@ 单 击 坐 慰 “按钮 ， 则 可 以 创建 新 的 机 床 坐 标 系 或 者 选取 已 有 的 坐标 系 。 

@ 单 击 区 咸 “按钮 ， 则 可 以 定义 机 床 加 工区 域 、 披 块 、 夹 具 或 者 修饰 特征 等 。 

@ 单 击 _ 委 菠 按钮 ， 则 弹出 “SMM 参数 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 可 以 设置 加 工 
参数 。 

@ 单 击 _ 蒜 贡 按钮 ， 则 弹出 “ 转 塔 管理 器 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 可 以 定义 或 者 修 
改 塔台 参数 。 
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图 8.3.18 文本 编辑 框 





2. 设置 机 床 操作 


完成 机 床 类 型 及 参数 设置 后 , 单 击 “ 饭 金 件 制造 加 工 ” 对 话 框 的 尘 代 选项 卡 ， 此 时 “ 饭 
金 件 制造 加 工 ” 对 话 框 如 图 8.3.19 所 示 。 在 芝 企 选项 卡 中 可 以 创建 新 的 操作 、 为 指定 操作 
添加 注释 、 保 存 或 检索 操作 参数 等 。 
铬 金 件 制造 加 工 =- 其 
普 忻 ”视图 ”实用 工具 操作 设置 


零件 ”机床 操作 HC 序列 


名 称 机 床 
A oF010 Le 


才 称 10F010 


大 数 
数控 程序 父 忻 
预 数 控 程 序 亿 件 
后 数控 程序 如 件 
零件 号 





图 8.3.19 “人 饭 金 件 制造 加 工 ” 对 话 框 

@ ”创建 新 操作 。 在 名 称 文 本 框 中 输入 操作 名 ， 单 击 创建 按钮 完成 新 操作 的 创建 ， 此 
时 在 崇 作 洗 项 卡 中 增加 了 一 个 新 的 操作 ， 

@ 选中 一 个 已 经 创建 的 操作 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 册 际 命令 ， 
则 可 以 删除 该 操作 。 

@ ”可 以 在 合 数 选项 组 中 输入 各 项 参数 , 如 数控 程序 文件 名 称 、 预 数控 程序 文件 名 称 、 
后 数控 程序 文件 名 称 和 零件 号 等 ， 然 后 单 击 _ 怪 行 | 按钮， 保存 以 上 的 设置 。 

@ 单 击 恰 索 按钮 ， 则 可 以 打开 “打开 ”对 话 框 ， 可 以 选择 已 经 存在 的 制造 参数 ， 
单 击 ”打开 | 了 按钮， 完成 制造 参数 的 设置， 














8.3.4 铸 金 制造 后 置 处 理 





设置 NC 序列 是 在 完成 零件 的 排 样 和 工作 机 床 的 设置 以 后 ， 在 匹 序列 选项 卡 中 进行 
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的 。 单 击 “ 狐 金 件 制造 加 工 ” 对 话 框 的 亚 邱 列 选项 卡 ， 则 “ 狐 金 件 制造 加 工 ” 对 话 框 如 图 
8.3.20 所 示 。 
为 了 方便 用 户 操作 , 在 下 序列 选项 卡 中 设置 了 工具 栏 。 工 具 栏 的 显示 可 以 由 用 户 控制 ， 。。。 











具体 操作 是 单 击 主 菜 单 中 的 交 件 命令 , 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 自 定 久 上 命令 , 此 时 。。。 
系统 出 现 图 8.3.21 所 示 的 弹出 式 菜单 。 分 别 单 击 Wegssga 和 NE 命令 ， 将 这 两 。。。 
个 选项 前 面 的 对 色 去 掉 ， 则 可 以 隐藏 图 8.3.22 所 示 的 工具 栏 。 四 


斤 全 件 制造 加 工 pr 
文件 ”视图 ”实用 工具 ”操作 ”设置 
零件 机 床 操作 | Nc 序列 

or PEEEPE 


自 定 久 列表... 





加 载 是 尺寸 YY 操作 工具 栏 

保存 1 尺寸 Wf 也 建 工具 栏 

自 定妆 te 一 一 一 一 > 可 隐 含 特征 
8.3.20 “ 饭 金 件 制造 加 工 ” 对 话 框 8.3.21 “定制 ”命令 操作 采 单 


EE A J 罗 


B C 


F G HH 

















8.3.22 “NC 序列 ”选项 卡 的 工具 栏 
8.3.22 中 各 工具 按钮 的 说 明 如 下 。 
: 单 击 该 按钮 可 以 调 出 “ 转 塔 管理 器 ”对 话 框 。 
单 击 该 按钮 可 以 调 出 “SMM 参数 ”对 话 框 。 
单 击 该 按钮 可 以 调 出 “加 工区 域 ” 对 话 框 。 
: 单 击 该 按钮 可 以 调 出 “机 床 夹具 ”对 话 框 。 
单 击 该 按钮 可 以 调 出 “SMM 后 处 理 打印 设置 ”对 话 框 。 
单 击 该 按钮 可 以 调 出 “SMT 制造 信息 ”对 话 框 。 
: 单 击 该 按钮 可 以 调 出 “SMM NC 序列 显示 ”对 话 框 。 


OA TD HU OCHNW > 
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H: i “加 工区 域 显 示 ” 对 话 框 。 


I: 单 击 该 按钮 可 以 进行 边 冲 裁 。 

J: 单 击 该 按钮 可 以 进行 区 域 冲 裁 。 

K: ee 行 模 冲 孔 .。 

L: 单 击 该 按钮 可 以 进行 UDF 冲 孔 。 

M: 单 击 该 按钮 可 以 进行 点 冲 孔 。 

N: 单 击 该 按钮 可 以 创建 刀具 形状 NC 序列 。 
O: 单 击 该 按钮 可 以 进行 成 形 操作 。 

P: 单 击 该 按钮 可 以 进行 前 切 ， 


此 外 ， 在 亚 奈 列 选项 卡 中 ， 其 他 按钮 的 功能 如 下 。 


@ 单 击 目 动 "按钮 可 以 创建 自动 工具 的 NC 序列 。 此 时 系统 弹出 下 拉 式 
菜单 ， 用 户 可 以 选择 各 个 命令 来 完成 不 同 的 工序 ， 如 图 8.3.23 所 示 。 


@ 单 击 人 臣 化 “按钮 ， 可 以 优化 CL 输出 。 


e@ 单 击 苯 奸 " 按钮， 可 以 创建 新 的 NC 序列。 此 时 系统 弹出 图 8.3.24 所 示 
的 下 拉 式 菜单 ,该 下 拉 菜 单 中 的 各 个 命令 与 下 后 烈 选项 卡 工具 栏 中 的 各 个 按钮 具 


有 相同 的 作用 。 


@ 单 击 5 中 出 按钮， 则 可 以 打开 饭 金 件 制造 的 NCL 播放 器 ， 输 出 CL 文 
件 。 此 时 系统 弹出 “ 令 金 件 制造 NCL 播放 器 ”对 话 框 ， 如 图 8.3.25 所 示 。 在 该 对 
话 框 中 可 以 计算 饭 金 件 加 工 的 时 间 和 路 径 ， 显 示 加 工 制造 时 的 机 械 状态 以 及 输出 
NCL 程序 文件 等 ， 同 时 还 可 以 虚拟 仿真 饭 金 件 加 工 的 路 径 及 状态 。 单 击 _ 关 | 按 


钮 开始 演示 饭 金 件 的 加 工 。 


HP 


J 让 坷 
冲 裁 区 域 
a 目 动 .7 冲压 WDF 
人 1 中 [EUDF 六 中 疙 点 





辅助 





图 8.3.23 “自动 ”下 拉 菜 单 、 图 8.3.24 “新 建 ”下 拉 菜 




















馈 金 件 制 造 HCIL 括 放 器 
文件 {FE) ”编辑 {E) 视图 (TY) 
选项 人 1) 信息 I) 


且 When1 
A DFD20 


图 8.3.25 “人 饭 金 件 制造 
NCL 播放 器 ”对 话 框 





本 节 通 过 一 个 范例 ， 使 用 户 对 饭 金 件 制造 过 程 有 一 个 基本 认识 。 鉴 于 饥 幅 有 限 ， 本 例 。。。 


只 讲述 饭 金 件 制造 中 最 基本 的 一 个 冲 孔 操作 。 通 过 学 习 该 范例 操作 ， 用 户 可 以 完成 一 些 比 。。。 


较 简 单 的 饭 金 件 制造 。 有 关 饭 金 件 制造 的 详细 内 容 请 用 户 参 阅 其 他 相关 书籍 。 下 面 就 饭 金 ees 
件 制 造 中 冲 孔 操作 的 具体 步骤 予以 详细 讲解 。 

说 明 : 在 进行 饭 金 件 制造 之 前 ， 必 须要 完成 两 个 任务 : 第 一 是 将 饭 金 件 展 平 ， 有 利于 
饭 金 下 料 和 排 样 ; 第 二 是 要 建立 一 个 合适 的 坐标 系 ， 便 于 饭 金 的 排 样 处 理 (放置 )。 


Task1. 在 饭 金 零件 中 建立 坐标 系 


Step1. 设置 工作 目录 。 选择 下 拉 菜 单 六 什 ” 一 > 0 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.9\work\ch08.04。 

Step2. 打开 饭 金 模型 文件 。 在 Creo 3.0 的 主 腕 单 栏 中 ， 选 择 下 拉 玩 单 
文件 mm [全 今 ， 打开 文件 sheetmetal.prt， 如 图 8.4.1 所 示 〈 模 型 已 经 展 平 )。 

Step3. 删除 默认 坐标 系 PRT_CSYS_DEF。 在 模型 树 中 右 击 闭 六 可 . 桩 汪 强 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 打开 基础 异型 命令 ， 系 统 自动 打开 文件 名 为 filter_form.prt 的 模型 ， 在 
FILTER_FORM.PRT 的 模型 树 中 右 击 荣 话 Pi， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 开除 命 
令 ， 即 可 删除 默认 坐标 系 。 然 后 关闭 FILER_FORM.PRT 模型 。 

Step4. 新 建 坐 标 系 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 一 = 区域 中 的 “平面 ”按钮 万/ ， 系 统 弹出 图 8.4.2 
所 示 的 “基准 平面 ”对 话 框 。 选 取 参 照 平面 TOP， 将 约束 类 型 定义 为 坦 芍 ， 在 雹 区 下 面 
的 平 玖 文本 框 中 输入 偏 移 值 26.0， 单 击 | 确定 按钮 ， 完 成 基准 平面 DTM1 的 创建 ， 如 图 
8.4.3 所 示 。 











图 8.4.1 令 金 件 模型 图 8.4.2 “基准 平面 ”对 话 框 


(2) 参照 步骤 (1) 的 操作 方法 ， 选取 FRONT 面 为 参考 ， 完 成 基准 平面 DTM2 的 创建 ， 
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eee。 如 图 8.4.4 所 示 。 





8.4.3 ”基准 平面 DTMI 的 建立 8.4.4 ”基准 平面 DTM2 的 建立 


(3) 单 击 各 对 功能 选项 卡 ”区域 中 的 美和 系 按钮 ， 系 统 弹 出 图 8.4.5 所 示 的 
“坐标 系 ” 对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 基准 平面 DIM2、DTM1 和 RIGHT 为 参照 平面 ， 
如 图 8.4.6 所 示 ; 然后 单 击 方向 选项 卡 ， 单 击 坚 向 按钮 改变 X 轴 或 者 Y 轴 的 方向 ， 如 图 
8.4.7 所 示 ， 最 后 单 击 | 匡 定 ,按钮 ， 完 成 坐标 系 CS0 的 创建 。 





DTM2:F38 ! 世 准 平 面 ) 
DTM1:F37 ! 世 准 平 面 ) 
FIGHT: F2 ! 世 惟 平面 





图 8.4.5 “坐标 系 ” 对 话 框 图 8.4.6 ”选择 参考 平面 图 8.4.7 新 建 的 坐标 系 
Step5. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 "| =p | 三 | 江湖 命令 ， 保 存 文 件 。 


Task2. 新 建 一 个 饭 金 制造 模块 文件 


Step1. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “新 建 ”按钮 口 ， 系 统 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “新 建 ” 对 话 框 的 汰 型 选项 组 中 选中 灸 区 制 告 单 选项 在 - 子 类 型 选项 组 
中 选中 铝 竺 件 单 选项 ,在 名 各 文本 框 中 输入 文件 名 称 SHEETMETAL_MILLING, 单 

昌 正 按钮， 进入 饭 金 制造 模块 。 


Task3. 设置 工作 环境 及 各 项 参数 


在 系统 弹出 的 “ 饭 金 件 制造 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 零件 选项 卡 ， 在 工件 下 寸 和 党 界 斥 寸 选 
项 组 中 输入 相应 的 数值 ， 如 图 8.4.8 所 示 。 


Task4. 零件 排 样 的 处 理 
Step1. 在 “ 饭 金 件 制 造 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 。 ” 硅 样 " 按钮， 在 系统 弹出 的 图 











8.4.9 所 示 的 下 拉 菜 单 中 选择 名 尘 命令 ， 此 时 菜单 管理 器 出 现 图 8.4.10 所 示 的 。。。 





十 3T CEIL (HF 样 单 元 菜单， 选择 世 加 时 起 对 各 二 加 全 邻 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 杠 。 从 该 pe 
对 话 框 中 找到 前 面 设计 的 令 金 件 文件 sheetmetal.prt， 单 市 记名 于 jx. 
铬 金 件 制造 加 工 = _ 口 基 0 

交 件 ”视图 “实用 工具 ”操作 ”设置 ee e 
机 床 操作 ”Cc 序列 和 





i 撞 样 ”于 
创建 
hdd Part ( 茹 f 增 零件) 
Hest Info 全 | 样 信 息 .) 
Done (完成 ) 
Quit {浸出 ) 
8.4.8 “零件 ”选项 卡 8.4.9 “ 排 样 ”下 拉 玉 单 8.4.10 “ 排 样 单元 ” 肪 E 


Step2. 系统 弹出 至 PART PLACE [ 零 忻 位 置 菜单 ,如 图 8.4.11 所 示 。 接 受理 PART PLACE (零件 位 置 ) 
菜单 中 的 默认 值 一 一 选中 Yae0risin 更 称 原 点) 复 选 枉 ， 选 择 Yone 荧 成 ) 命令 ， 此 时 出 现 
“SHEETMETAL (活动 的 ) -元 件 窗口 ”对 话 框 ， 如 图 8.4.12 所 示 。 

Step3. 从 “SHEETMETAL (活动 的 )- 元 件 窗 口 ”对 话 框 的 零件 模型 中 选取 坐标 系 CS0， 


然后 选取 合适 位 置 放 置 和 零件 到 饭 金 件 工件 中 ， 结 果 如 图 8.4.13 所 示 。 最 后 选择 末 单 管理 器 


中 下 亚 3T CEIL ( 境 样 单元 ) 菜单 的 Ione (完成 ) 命令 ， 完 成 第 一 个 零件 的 排 样 。 


说 明 : 在 放置 震 件 时 ， 应 注意 零件 与 饭 金 板 左 侧 边缘 的 距离 ， 如 果 距 离 过 大 ， 就 无 法 
排放 下 多 个 零件 。 





夯 上 口 流 回 呈 必 * 瞪 斩 vv 前 | 了 SHEETMET oo 回 名 
文件 -| 模 和 章 ”分 析 注释 演 染 工具 视图 ， 应 用 程序 | 个 户 合 
8 | 全 | 旗 网 入 六 国 口上 床 局 六 ,2 草 攻 
模型 村 “" 半 * 因 > 


PF OO Er ti Hh 


和 PhRT FLACE I{ 零 忻 位 置 ) 
WW IraeDrigin [ 拖 乏 原点 1 


尘 : 平 整 标识 968 
er DTH1 
er DTH2 
Cs0 
中 在 此 插入 


LinearIncr 1 会 性 增 量 ) 
ineularIncr {省 增 量 ) 


Done (完成 ) 


aait 人 银 出 ) 量 选择 7 1 项 智能 








8.4.11 “零件 位 置 ” 下 拉 荣 单 8.4.12 “SHEETMETAL (活动 的 ) -元 件 窗口 ”对 话 框 





图 8.4.13 第 一 个 零件 的 排 样 











Step4. 排 样 多 个 零件 。 单 击 。 持 样 ” _“" 控 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 依次 选择 
? 和 定 只 命令 ， 如 图 8.4.14 所 示 ， 此 时 系统 弹出 下 SELECT PEM ( 渤 择 特征 ) 菜单 ， 在 
图 形 区 中 单 击 主 窗 口中 刚才 排 样 的 饭 金 件 sheetmetal.prt， 系 统 弹出 图 8.4.15 所 示 的 
ww Ww HCR 二 ，[ 描 量 类 莉 Ba 单 ， 依 次 选择 革 D 放 和 和 El 
Done (完成 】 合 今 


多 重 





















































HH] se o 
| Dutline Gap 侍 台 压 间 障 ) | 
Increment  【 增 量 ) | 
也 | 建 KY Fattern TY 昨 列 |) 
重 定义 XPattern 局 阵列 |) | 
人 Fill shest [ 精 充 页 面 | 
;上 5 | 
耶 销 遮 南 yunber (数目 ， 
族 重 Hh 一 一 一 > 十 只 
休 吃 尺寸 重 定 Ww Done (完成 】 
信息 肌 除 | guat 哩 出 ) 
图 8.4.14 “ 排 样 下 拉 苹 图 8.4.15 “ 增 量 型 ” 菜 


Step5. 系统 弹出 消息 输入 窗口 ， 在 输入 间隙 平移 的 距离 方向 : 后 的 文本 框 中 输入 数值 3， 
然后 单 击 客 按钮 ， 主 窗口 中 的 零件 放置 如 图 8.4.16 所 示 。 





图 8.4.16 多 个 零件 的 排 样 











Step6. 单 击 。。 振 样 。 "| 榨 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 式 菜单 中 选择 信息 命令 ， 则 可 以 
查看 排 样 的 信息 。 此 时 系统 弹出 “信息 窗口 ”对 话 框 ， 该 对 话 框 中 显示 了 排 样 的 信息 ， 
如 狐 金 件 工件 面积 、 排 样 零件 整体 面积 、 差 异 和 浪费 面积 等 ， 如 图 8.4.17 所 示 ， 再 单 击 
| 关闭 | 掖 钮 。 
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术 息 窗口 (sheetmetal milline nesti. inf) 


文件 ” 态 辑 ”说 图 


| 未 件 铺 单 95060.0000 
| 边界 > 4136 .0600 





| 舱 大 浴 件 5B38 .75756 
1 内 部 区 域 833 .4291 


388 .1867 
3291.8133 





8.4.17 “信息 窗口 ”对 话 框 


Task5. 设置 工作 机 床 和 操作 
由 于 本 例 要 完成 的 工序 为 冲 孔 ， 因 此 可 以 选取 系统 默认 的 冲压 型 工作 机 床 和 默认 的 操 


Stage1. 设置 刀具 参数 
Step1. 单 击 “ 饭 金 件 制造 加 工 ” 对 话 框 的 匹 序列 选项 卡 , 然后 单 击 该 选项 卡 中 的 党 | 控 


钮 ， 此 时 系统 弹出 图 8.4.18 所 示 的 “ 转 塔 管理 右 ” 对 话 框 。 


转 塔 管理 器 - 口 X 
工作 台 ”信息 实用 工具 ”排序 
癌 利加 | 天 本 一旦 
工作 台 。 ... 方向 刀具 





8.4.18 “ 转 塔 管理 器 ”对 话 框 
Step2. 在 “ 转 塔 管理 器 ”对 话 框 中 单 击 口 按钮 ， 然 后 选中 IY 刀具 设置 复 选 框 ， 系 统 弹 
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开具 二 村 
刃具 自 定 拉 
区 回国 信人 和 | 寺 
名 称 |TD0Li 
关 型 | 标准 钟 孔 





才 具 高 度 | 4 
模具 间 降 


重奏 
步 中 重 者 
媳 浪 高 度 


擅 消 
图 8.4.19 “刀具 设置 ”对 话 杠 








Stage2. 创建 NC 序列 





Step1. 单 击 本 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 转 塔 管理 器 ”对 话 框 ， 选 择 前 面 创建 的 “0 刀具 ， 
取消 选中 口 县 设置 复 选 框 ， 单 击 | 完成 | 校 包 . 

Step2. 此 时 系统 弹出 “选择 边 ” 对 话 框 和 “ 饭 金 件 NC 序列 ”对 话 框 ， 如 图 8.4.20 和 
图 8.4.21 所 示 。 此 时 系统 提示 电 翅 芋 加 工 的 下. ， 接 着 选取 饭 金 件 中 的 所 有 圆 孔 ， 选 取 完成 后 


单 击 “ 选 择 边 ” 对 话 框 中 的 L 靖 定 按钮 ， 完 成 加 工区 域 的 选择 。 








加 称 
呈 备 广 从 沽 Im 打印 
项 状况 
曙 本 有 具 已 定名 
过 定名 
外 检查 这 可 选 的 
辣 挫 动 可 选 的 
古 且 得 可 选 的 
外 空 个 刀具 可 选 的 
显示 零件 (FP) 甸 迄 除 击 打 可 选 的 
更 哆 这 序 可 选 的 
显示 边 (BE) 晶 [L 前 空 可 选 的 
| 选择 (8)- | 
| ”证 多 | ”信息 下 一 个 
寺 成 [> 积 少 和 预览 
图 8.4.20 “选择 边 ” 对 话 框 图 8.4.21 “ 饭 金 件 NC 序列 ”对 话 框 
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Task6. 加 工 过 程 仿 真 





Step1. 单 击 “ 饭 金 件 NC 序列 ”对 话 框 中 的 再 这 按钮， 系统 弹出 “ 饭 金 件 制 ”22。 
造 NCL 播放 器 ”对 话 框 〈 图 8.4.22 )。 eee 

Step2. 单 击 “ 饭 金 件 制造 NCL 播放 器 ”对 话 框 中 的 _》 按钮 ， 在 图 形 区 内 可 看 到 工 。。。 
件 加 工 过 程 的 路 径 ， 如 图 8.4.23 所 示 。 eee 

Step3. 单 击 “ 狐 金 件 制造 NCL 播放 器 ”对 话 框 中 的 j FI 程序 文字 栏 ， 可 以 查看 生成 的 。。。 
NCL 数据 ， 如 图 8.4.24 所 示 。 





锯 金 件 制 造 HCIL 苯 放置 
饭 金 件 制 车 WCL 捕 放 回 文人 忻 (F) 编辑 { 伍 ) ”视图 (Y?} 
变 忻 {EE} 编辑 {EE} 视图 (Y} 选项 (0) ”信息 {I) 
选项 (0) 信息 I) 脖 memn1 
甩 chnl 2 oF010 
a F010 
“冲压 
(133. 16, 29. 951 
TOOLI1 
0.00 
关闭 
加 工区 域 : - 
于 ”HCL 程序 韶 字 
行 傅 令 
] 中 中 站 FrolCLfEile VYersiol 二 
2 -> WEGHO / SHEETHETAL NMILLING 
3 FARTHO / SHEETMETAL MILLING 
4 MACHIN / FUNCH, 01 
5 UITS MM 
B FIERCE ”DT 
T LoATL /1 
6 人 、 Ar BR |、 3 G0T0 ”27.093924，44.9d46925 
8.4.22 饭 金 件 制造 NCL 播放 右 ” 对 话 框 GO0T0 ”16. 467335，40. 555531 


SOTD 12.093941, 29.948942 
SOTD 1B. 487335, 19.342352 
OTD /27.093924, 14.948959 
SOTD 37. T700514, 19.342352 
OTD 42.093907, 29.948942 
SOTD 37. T700514, 40.555531 
DTD / 27.093941, 29.948942 





8.4.23 ”加 工 过 程 的 路 径 8.4.24 NCL 数据 的 输出 


Step4. 单 击 雪 间 按钮， 退出 “ 饭 金 件 制造 NCL 播放 器 ”对 话 框 。 

Step5. 在 “ 饭 金 件 NC 序列 ”对 话 框 中 单 击 __ 匹 成 按钮 ， 则 可 以 返回 “ 饭 金 件 制 
造 加 工 ” 对 话 框 。 

Step6. 选择 下 拉 玉 单 文件 < n> 





命令 ， 保 存 文 件 。 
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第 令 章 后 置 处 理 





: 本 章 将 介绍 有 关 数 控 后 置 处 理 的 知识 。 由 Creo 3.0 生成 的 刀具 轨迹 文件 
并 不 能 被 所 有 的 数控 机 床 识别 ,还 需要 对 其 进行 后 置 处 理 , 转换 成 机 床 可 识别 的 文件 后 才 可 以 
进行 加 工 。 数 控 加 工 的 后 置 处 理 是 CAD/CAM 集成 系统 的 重要 组 成 部 分 ， 直 接 影响 零件 的 加 
工 质 量 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 相 信 读 者 会 对 数控 加 工 的 后 处 理 功 能 有 一 个 初步 的 了 解 。 


9.1 后 置 处 理 概述 





通过 前 面 章 市 的 介绍 ， 我 们 已 经 对 数控 加 工 的 方法 、 各 类 零件 的 加 工 方法 及 生成 刀具 
运动 轨迹 的 方法 有 了 一 定 的 了 解 。 在 整个 过 程 结束 时 ，Creo 3.0 生成 ASCII 格式 的 刀 位 置 
(CL) 数据 文件 ， 即 得 到 了 和 零 部 件 加 工 的 刀 有 其 运动 轨迹 文件 。 但 是 ， 在 实际 加 工 过 程 中 ， 
数控 机 床 控制 器 不 能 识别 该 类 文件 ， 必 须 将 刀 位 数据 文件 转换 为 特定 数控 机 床 系 统 能 识别 
的 数控 代码 程序 〈 即 MCD 文件 )， 这 一 过 程 称 为 后 置 处 理 。 

鉴于 数控 系统 现在 并 没有 一 个 完全 统一 的 标准 ， 各 厂商 对 有 的 数控 代码 功能 的 规定 
各 不 相同 ， 所 以 ， 同 一 个 零件 在 不 同 的 机 床上 加 工 所 需 的 代码 也 不 同 。 为 使 Creo 3.0 制 
作 的 刃 位 数据 文件 能 够 适应 不 同 的 机 床 ， 需 将 机 床 配 置 的 特定 参数 保存 成 一 个 数据 文件 ， 
即 为 配置 文件 。 一 个 完整 的 目 动 编程 程序 必须 包括 主 处 理 程 序 (Main Processor) 和 后 置 
处 理 程序 (Post Processor) 两 部 分 。 主 处 理 程序 负责 生成 详尽 的 NC 加 工 刀 有 具 运动 轨迹 的 
程序 ， 而 后 置 处 理 程序 负责 将 主 程序 生成 的 数据 转换 成 数控 机 床 能 够 识别 的 数控 加 工程 
厅 1。 
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后 置 处 理 器 是 一 个 用 来 处 理由 CAD 或 APT 系统 产生 的 刀 位 数据 文件 的 应 用 程序 ， 
此 程序 能 够 把 加 工 指令 解释 为 能 够 被 加 工 机 床 识别 的 信息 。 每 个 Creo 3.0 加 工 模 英 都 包 
括 一 组 标准 的 可 以 直接 执行 或 者 使 用 可 选 模块 修改 的 NC 后 站 处 理 右 。 由 于 各 种 数控 机 床 
的 程序 指令 格式 不 同 ， 因 而 各 种 机 床 的 后 置 处 理 程序 也 不 同 ， 所 以 要 求 有 不 同 的 后 置 处 
理 器 。 











9.2.1 后 置 处 理 怖 模 却 


启动 Creo 3.0 软件 后 , 单 击 主页 功能 选项 卡 396IR& ~ 区域, 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 先 
择 号 琵 后 处 理 器 命令 ， 系 统 弹出 图 9.2.1 所 示 的 “Option File Generator” 对 话 框 ， 进 入 后 
置 处 理 嚣 模式。 在 此 对 话 框 中 可 以 设置 各 项 参数 ， 进 行 后 置 处 理 右 的 创建 、 修 改 及 删除 
se 


EE 中 npti on File enerator 


Fihe ‘Window Wtilities Help 











Select Option File From List 


站 心 ption File Generator 





图 9.2.1 “Option File Generator” 对 话 框 
9.2.1 所 示 的 “Option File Generator” 对 话 框 中 各 菜单 栏 的 说 明 如 下 。 


@ FHile . 后 置 处 理 的 文件 操作 主要 都 在 此 菜单 中 进行 ， 其 下 拉 菜 单 如 图 9.2.2 所 示 ， 

各 项 含义 说 明 如 下 。 

回 ”| New : 新 建文 件 ， 其 功能 和 工具 栏 中 的 按钮 相同 ， 新 建文 件 的 快捷 
键 为 CtrlI+N。 选 择 此 项 后 ， 系 统 弹 出 “Define Machine Type” 对 话 框 。 

回 “ 商 close : 关闭 文件 ， 其 功能 和 工具 栏 中 的 畏 按 钮 相同 。 关 闭 文件 的 快捷 键 
为 Ctrl+L。 选 择 此 项 后 ， 可 以 关闭 激活 状态 下 的 文件 。 

回 “” 吏 gopen。，: 打开 文件 ， 其 功能 和 工具 栏 中 的 | 瑞 按 钮 相同 。 打 开 文 件 的 快捷 
键 为 CtrltO。 选 择 此 项 后 ， 可 以 打开 已 经 保存 的 文件 。 

团 ” 园 save : 保存 文件 ， 其 功能 和 工具 栏 中 的 因 | 按 钮 相同 。 保存 文件 的 快捷 键 
为 Ctrl+S。 选 择 此 项 后 ， 可 以 保存 当前 文件 。 

回 。 SaveAs.， : 将 文件 另存 为 。 选 择 此 项 后 ， 会 弹出 一 个 对 话 框 ， 可 以 将 文件 重 
新 命名 后 保存 在 任意 设 定 的 路 径 。 

加 ”3 Ext : 关闭 对 话 框 。 选择 此 项 后 ,会 弹出 一 个 提示 窗口 ， 提 示 是 否 对 所 做 
的 修改 保存 ， 选 择 相 应 的 选项 后 ， 退 出 此 对 话 框 。 
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@ Window . 后 置 处 理 的 窗口 显示 操作 主要 都 在 此 菜单 中 进行 ， 其 子 菜单 包括 


Cascade 命令 。 

回合 cascade: 选择 此 项 ， 所 有 打开 的 文件 将 会 以 层 嫩 方式 下 落 到 屏幕 的 中 心 
位 置 。 

@ lies : “实用 程序 ”人 命令， 改变 工具 条 显示 的 位 置 、 字 体 和 颜色 。 其 下 拉 菜 单 
如 图 9.2.3 所 示 ， 各 项 含义 如 下 。 





File 
| New Ctrl+M 
ha 
2 Open... Ctrl+ 
国 Utilities 
Displays a properties dial' 
ciuncx01.p01 % Displays aprop og 
Change Colors 
Change Fonts 
A Set Optionfile Screen to default size 
图 922 “文件 ”下 拉 菜 ? 图 9.2.3 “实用 程序 ”下 拉 菜 音 


加 “人 芋 Displays aproperties dialog . : 选择 此 项 后 ,系统 会 弹出 图 9.2.4 所 示 的 对 话 框 。 
在 该 对 话 框 中 可 以 设 定 后 置 处 理 对 话 框 的 相关 属性 





XOption File Generator Properties 


























-Application Look and Feel— 
DD Nimbus L&F (default) ® Modern Synth L&F 
System tmatches O03) L&F -Ocean L&F 
































-Sidebar Location 


各 Lef side (default) i Right side 



































-Whats This Help - Activation Mlethod 















































Mouse Over 0 Left Click 

0 Right Click 避 ' Left or Right Click 
-Specify Text Editor 

避 ' Default Editor 2 DOptFile editor in dialog 


1 User specified editor 


一 一 一 一 一 一 一 























Change Colors 


[| Turn on tracking to help in identifying problems 


X aa 





9.2.4 “Option File Generator Properties ”对话 框 


第 (9) 章 后 置 处 理 





加 changecolors : 用 于 改变 对 话 框 显示 的 颜色 。 注意 ,只 有 在 图 9.2.4 所 示 的 对 。。。 
话 框 中 选中 国 System (matches 03)L&F 或 ( 品 OceanL&F 单 选项 后 ,才能 设 定 颜色 ， 。。。 

此 时 选择 此 项 后 ， 弹 出 图 9.2.5 所 示 的 “Edit Colors” 对话 框 (一 )， 通 过 此 对 “> >” 

话 框 可 以 设置 对 话 框 中 的 各 种 工具 条 、 文 本 以 及 标签 的 背景 和 显示 色 。 单 击 eee 

此 对 话 框 中 任 一 颜色 按钮 ,系统 显示 图 9.2.6 所 示 的 “Edit Colors” 对话 框 ( 二 )。 。。。 


WUEdit Colors : : : 





Update Colors | 


Note: You may need to re-startthe application to ensure 
all colors in the application are changed 


General Text re.g., labels) 


Data Text re.g., textfields) 


Button Text 


Titled Border Text 


Button Panel Background 


Work Area Background 








9.2.5 “Edit Colors ”对 话 框 (一) 


4 











= 
示 辣 文本 示例 文本 
国 s 国 


示例 训 本 示 倒 训 本 





9.2.6 “Edit Colors” 对话 框 (二 ) 





回 changeronts . 改变 显示 的 字体 。 选 择 此 项 后 ， 弹 出 图 9.2.7 所 示 的 “Edit 
Fonts” 对 话 框 ， 通 过 此 对 话 框 可 以 设置 对 话 框 中 文本 的 字体 和 大 小 。 


237 
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‘say Dialog (default) 
CY Serif 


‘s) 12 (default) 


‘a Plain (default) 
CY Bold 
CY ltalic 


CY Bold-ltalic 





Sample Font: Sample 


Note: You may need to re-start the application to ensure 
allfonts in the application are changed 


DOK 


9.2.7 “Edit Fonts ”对 话 框 


e@ ”Help : 提供 创建 后 置 处 理 器 时 的 帮助 信息 。 其 下 拉 菜单 包括 独 Contents 
System Information 和 和 About Option File Generator 三 个 命令 ， 
回 避 Contents : 显示 帮助 内 容 。 选 择 此 选项 后 ， 弹 出 图 9.2.8 所 示 的 “Help” 
对 话 框 。 单 击 对 话 框 中 的 候选 项 卡 ， 然 后 在 查找 :文本 框 中 输入 要 搜索 的 关 


键 词语 并 按 Enter 键 ， 即 可 显示 相关 的 信息 。 





re | What's New? 


[LY Whatis the Option File Ge 
[LY Whatis an Option File 

[LY Whatis FIL? 

[| Whatis a Postprocessor? 
[| Option File Generator Pac 
[| Description of the Option F 


Version 6.5 


The following is a brief list of the updates 
| made in the current version (6.5) of the 
| Description of the FIL File : Option File Generator. 





Close 





9.2.8 “Help” 对 话 框 





加 了 局 EU 显示 系统 信息 ， 包 括 支持 此 软件 运行 的 平台 及 系统 、 系 统 目 
录 、 程 序 目 录 、 初 始 目录 及 初始 文件 等 。 选 择 此 选项 后 ， 系 统 弹 出 图 9.2.9 所 
示 的 “System Information” 对 话 框 。 











下 Srstem Tnformation 一 Dption File Gone ein 





Byuild: 


155 PiOc 


Sytem Directory: 
Jram Files\iPTOCreo 3.MB00mMParametricibin. NComman Filesxe6e wined\iobj, 


Library Directory: 
Im FilesPTCCTeD 3.mMNB800mMParametricbin, MN Common Filesweabe_ win6digpost\ 


Initial Directory: 


Initial File: 


史上 





图 9.2.9 yr 对 话 框 
图 AboutOption File Generator : 显示 该 软件 的 产品 信息 ， 包 括 Pro/NC 后 期 处 理 
器 的 版 权 、 生 产 厂家 及 其 应 用 等 信息 。 选 择 此 选项 后 ， 弹 出 图 9.2.10 所 示 的 
“About Option File Generator” 对 话 框 。 


Abount Dption File Gener ator 


PTC / NC-GPOST 


Version 6.5 PlOc 
Copyright (c) 1996 - 2012 PTC 


This work is protected by U.S. and International Copyright 
laws. lts use is subjectto the terms of the license 
agreement included in the package and agreed to during the 
installation process. 


PIC Corporate Headqguarters 
140 Kendrick Street 
Needham, MA 02494 
C781) 370-3000 


Website: ww wptc.com 
E-Mail: cs _ pici@ptc com 


Java Runtime: 1.7.0_05 





图 9.2.10 “About Option File Generator” 对 话 框 
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9.2.2 设置 后 置 处 理 剖 


进入 后 置 处 理 器 模式 后 ， 在 “Option File Generator” 对 话 框 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 |， 
在 系统 弹出 的 “Define Machine Type ”对 话 框 中 选中 号 | 单 选项 ， 依 次 连续 单 击 
nt 最 后 单 击 国 宝生 汪汪 | 六 钙 ， 此 时 “Option File Generator” 对 话 框 显示 如 


图 9.2.11 所 示 。 
lortion File Generator Tal 


File Window Utilities Help 

















VW Machine Iool Type Axes and Specs --- Default Mill 
Type Specs, & Axes Machine | 4-Axis Rotary Table 


Transforms & Output 
a Machine Type: 
Planar Machining 
4-Axis Rotary Table v 
Right Angle Head 


pb FileFormats 











Pb Start/End of Program 


pb Motion 
[| 一- 








pb Machine Codes 





Pb Operator Messages 











pb Advanced 
ss | 





Last5 Functions Visited: Machine Tool Type 





9.2.11 “Option File Generator” 对 话 框 
9.2.11 所 示 的 “Option File Generator” 对 话 框 中 的 各 项 说 明 如 下 。 


ashine Lob : 加 工 机 床 类 型 ， 其 下 包含 有 四 个 选项 。 选 择 
UpeSpecs Ses 选项 后 ， 此 时 右 侧 页 面 显 示 如 图 9.2.11 所 示 。 在 Machine Type 下 
拉 列 表 中 有 七 种 机 床 类 型 可 供 选 择 ， 如 图 9.2.12 所 示 。 








Machine Type: 
4- Axis Rotary Table 


iis without Rotary Axes 
4 -Axis Rotary Table 
4 - Axis Rotary Head 


5 -Axis Dual Rotary Table 
'- Axis Rotary Table :Rotary Head 
-Axis Dual Rotary Head or Nutator 
1Rotaryt 1 Radial Axis tLive Tooling) 





9.2.12 “Machine Type ”下 拉 列 表 


选择 不 同类 型 的 机 床 ， 页 面 选 项 会 随 之 作出 相应 的 变化 。 按 照 系统 默认 的 机 床 类 型 ， 
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选择 页 面 中 的 Spaecs 选项 卡 ， 会 出 现 图 9.2.13 所 示 的 页 面 。 机 床 的 基本 参数 包括 直线 轴 和 
回转 轴 的 运动 代码 属性 


TAXBS and Specs --- Defautt Mill 
Machine 4-Axis Rotary Table _Specs | Axes 


Motion Motion Register Modality 


[ Manually set resolution /maximum departure ‘sy Motion registers are modal 


999 9999800 是 [2 Motion registers are non modal (GXYZABCF) 





E © Motion registers are non-modal YZABC) 


D000001000 
0.0010000 E -CL Points with 3 Params XYZ in MULTAX hlode 


Note: automatic setting of resolution and ‘9 Use previous tool axis 
maximum departure is recommended [> Settool axis =0,0,1 





-0 and 380 Qutput- -] rioovlaxis Vector Roundoff Tolerances”— 


避 ) +i-0 outputs + 0 +-360 outputs +/-360 Setvector componentto 0 iftolerance less than: 


2 -360 will output -0 JK Toolaxis Tolerance: 0.0000000 E 


OO +0 will output +360 
| i Tolerance Different From Last: O0000000 E 
+0 will output +/-360 





9.2.13 “Specs” 选 项 卡 
> [加 MeFomasy |， 设置 文件 格式 ， 其 下 包含 有 五 个 选项 . 
coile .MCD 文件 格式 。 选 择 此 选项 ， 系 统 显示 图 9.2.14 所 示 的 
页 面 ， 可 以 查看 和 编辑 地 址 寄存 器 及 其 格式 ， 系 统 对 所 有 的 地 址 寄存 器 指定 输出 
的 顺序 ， 用 户 可 以 改变 寄存 器 的 位 置 ， 


XMED File Format --- Default Mill 





General Address Output File Type 


ORDER ADDR CDESCGCRIPTION BEFORE ALIAS AFTER ALIAS METRIG FMT INGH FMT 
1 | Nn 咱 Sequence Nbr | ONE 中 NONE | 


ns NoNE | NonE | Fo | Fo | 

XX-Ms | NONE | NoNE | F3 | F34 | 
Es 

| CydeRAPIDStop | NoONE | NoNE | F43 | F34 | 
NONE lo | re | Ht 

| XAMisAc | NONE | NONE | F433 | F34 
一 
NONE NONE | FF 
_10 | 日 | RotanTable axis 
ee NONE NONE | Fo | Fa 
To | NONE | NONE | F50 | Ho | 
CulterRadiDiacomp | NONE | NONE | F200 | F20 | 

EE To Lengih Gomp 
| Aux! M-Codes 

区 = 看 Cycle DWELL NONE NONE 20 
Cycle CAM 
Secondary Rot. Axis NONE 33 | 


[ee 


Edit Selected Address... Move Selected Address 


9.2.14 “MCD File Format” 选 项 卡 
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看 : 加 工 代 码 行 的 引导 字母 . 

EE 到 .准备 功能 代码 ， 一 般 为 G。 

医 三 国 直线 坐标 X 轴 的 地 址 。 

四 ， 直 线 举 标 Y 轴 的 地 址 。 

LEE 外 孔 箱 环 的 快速 定位 距离 ， 一 般 为 R。 

攻关 直线 坐标 Z 轴 的 地 址 ， 

国正， 同 孙 插 补 时 要 指定 的 圆心 X 轴 的 坐标 值 ， 

加 EE 同 孙 插 补 时 要 指定 的 圆心 Y 轴 的 坐标 值 ， 

证 和 S59， 辐 孙 插 补 时 要 指定 的 圆心 Z 轴 的 坐标 值 。 

E59 到: 旋转 台 的 轴线 ， 与 机 床 结构 有 关 ， 
二 ， 壕 度 控制 代码 ， 一 般 为 F。 

EEC 主轴 速度 控制 代码 ， 一 般 为 S， 

只 代码 ， 一 般 为 TT 

FEE 于 : 急 加 刀具 的 半径 补偿 量 ， 一 般 为 DD， 

看 ETEPDI 对 :， 蕊 区 刀具 的 长 度 补偿 量 ， 一 般 为 H， 

9 下， 辅助 功能 代码 ， 一 般 为 M. 

e | HistHile | 列表 文件 格式 其 显示 页 面 如 图 9.2.15 所 示 。 用 户 可 以 在 
此 页 面 中 修改 选 配 文件 的 标题 、 打 印 列表 信息 、 处 理 系统 提供 的 警告 信息 、 选 择 
打印 格式 和 打印 输出 数据 的 格式 等 各 项 操作 。 








辐 岗 册 册 册 和 向 册 负 同和 册 册 册 本本 





!|List File Format --- Defautt Mill 
Option File Title: Default Mill 
Verification Print: Generate verification print 


Warnings Formatting 
| Suppress all warnings [w Print page heading 


[ Suppress major word warnings Number of Lines per Page: 5 需 


Tape lImage ither 


全 Print non-formatted version [Identify LINTOL blocks 


CO Printformatted version [Include input statements in list file 
Imput Printing Gontrol 
加 
| 





9.2.15 “List File Format” 对 话 框 


回 。 OptionFileTitle: :设置 选 配 文 件 的 标题 ， 最 大 允许 字符 数 为 66。 
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回 WeriicationPrint . 信息 打印 选项 , 提供 了 几 个 选项 , 可 以 删除 或 确认 打印 列表 。 。。。 


| Warnings : 提供 信息 给 出 的 警告 信息 , [| Suppress all Warnings 未 示 是 否 隐 藏 全 5 
部 警告 : | Suppress major word warnings 表示 是 否 隐 念 主 关键 字 警告 有 。 。 。 
加” -Formating-, 设置 打印 格式 。[Y Printpage heading 表示 是 否 将 后 处 理 器 的 标题 打 。。。 
印 在 每 一 页 上 : Number ofLines perPage: 表示 每 页 打印 的 最 大 行 数 。 。 。 


回 Tapelmage : 输出 数据 格式 。 可 以 打印 机 床 控 制 数据 ， 格 式 完全 与 在 数控 系 2。 
统 的 表现 一 致 ， 也 可 以 自 定义 输出 格式 。 写 Printnon-formattedversion 表示 打印 
没有 进行 格式 化 的 版 本 : 二 Printformattedversion 表示 打印 格式 化 的 版 本 。 

回 -Qther， 其 他 选项 . 

| SequsnesNumbers |， 定义 程序 段 标 号 ， 其 显示 页 面 如 图 9.2.16 所 示 。 





TSequence Numbers --- Default Mill 


Parameters 


Seguence Numbers are to be output 
Maximum Sequence Number: 9999.0000000 E every sn th block. 


Start sequence Number: | 1.0000000 EF 
Sequence Number Increment: 110000000 E SS 和 一 | 


| Turn off Sequence Number at start 


SeguUence Number Character QPSKIP Gharacter 


Sd ed 79 0) [Z Block delete is available 
Alias: lo 
-Operator Information Block | 470) 
OPSKIP Gharacter: 47tr) 


[FA DutputSEGMND on INSERT 
Alias: [ 


”Dutput SEQNO on PPRINT 





9.2.16 “Sequence Numbers ”对话 框 


囊 | Farameters 参数 设 置 。 其 中 Maximum Sequence Number 为 设置 程 序 行 号 的 最 大 
值 ， 默认 值 为 9999; ”Star Sequence Number 为 设置 数控 代码 程序 行 号 的 起 始 数 
字 ,默认 值 为 1 Sequence NumberIncrement 为 设置 数控 代 码 程 厅 行 号 的 增 量 值 ， 
默认 值 为 1: | Turn off Sequence Number at start 用 于 控制 是 否 在 开始 关闭 行 号 的 
生成， 9 表示 每 也 N 输出 程序 行 了 

| Segquence Number Gharacter : 程 序 py 字 符 , 其 中 Alignment Block: 表示 对 程 序 标 
号 分 配 的 块 序号 ; Aias: 显示 了 程序 标号 块 的 对 应 ASCII 码 。 

加 ”2peratorInformation Block-. 操作 信息 块 。 其 中 的 两 个 选项 分 别 表 示 是 否 对 
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INSERT 和 PPRINT 语句 的 操作 信息 插入 行 号 。 
回 “-OPSKIP Character-. 跳 过 字符 .其 中 区 Block delete is available 表示 程序 段 删除 有 效 : 

DFSAIF character 用 来 设置 程序 段 跳 过 的 字符 ; 剂 as: 显示 了 跳 过 字符 对 应 的 
ASCII 码 ， 

@ | Simulation File 。 仿真 文件 

@ HTML Package .HTML 白 

: 程序 起 始 与 结束 的 设置 。 单 击 此 按钮 ， 系 统 会 显示 图 9.2.17 

所 示 的 “Progam Start/End” 对 话 框 。 





TProgram Start :End --- Default Mill 
CodesiChars DefaultPrep Codes 
Format 
FA DNGC format 
D0.0000000 FE 
D.0000000 E 


[x EDB char at end of each block tape image 


Dutput Miscellaneous 


| Program number tsee Program Number tab) | Merging post 

[5 Time stamp | Use_OUTPT to edit MCD blk 

[| Use_MCDWT macro to edit MOD blk 
| Use_LSTWT macro to edit LST blk 
| Discard MCD file With FIL error 


Fw” Rewind STOP code at beginning of NC code 
FA Output user defined startup blocks 

[| Dutputuser defined end of program blocks 
[A Rewind START code at end of NC code 





9.2.17 “Progam StarVEnd” 对 话 框 


Format : 基本 格式 。 其 中 lw DNC format 选项 表示 DNC 格式 ， 选 择 此 选项 ， 数 据 文 
件 将 适合 在 分 布 式 数控 系统 环境 下 使 用 : [| EDB char at end of each block tape image 选 
项 表示 允许 在 代码 行 的 末尾 增加 或 删除 标记 、 

Dutput ， 输 出 选项 。 通 过 选择 其 下 的 复 选 框 ， 可 以 增加 Rewind STOP 代码 、 输 出 
时 间 和 日 期 信息 、 增 加 自 定义 代码 和 增加 Rewind START 代码 。 

@ Thiscellaneous-. 杂项 。 通 过 选择 其 下 的 复 选 框 ， 可 以 设 定 Merging post 等 选项 。 
运动 代码 。 选 择 此 选项 ， 系 统 会 显示 所 包含 的 运动 类 型 。 

: 一 般 选 项 , 其 页 面 如 图 9.2.18 所 示 。 IdentialFoints Handling 表 
示 对 同一 点 的 处 理 方法 ， 其 中 选 中 ‘a Donotoutputthe repeat point 单 选项 表示 不 输出 
同一 点 : 选 中 iDutputthe repeat point 单 选 项 表 示 输 出 同一 点 : 人选 中 
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局 Outputzero length move during MULTAX 单 选项 表示 在 多 轴 时 输出 0 长 度 . eee 


站 Motion (yeneraly --- Default 网 训 eee 


Fldential Points Handling”- @@@ 
(7 Donotoutputthe repeat point @@@ 
‘sy Outputthe repeat point eee 


f OUtput zero length rmowe during MULTAX 








9.2.18 “Motion(general)” 对 话 框 


e | Unear ,直线 插 补 运动 代码 ， 用 来 设置 直线 插 补 的 G 代码 ， 其 页 面 
显示 如 图 9.2.19 所 示 。 


Linear Motion -- Default Mill 


beneral ] | Output 


Linear Interpolation: 1 二 DutputXYZin one block 
fo CutputXYthen z 


Prep Code is modal Oulput Z hen XY 





-Multax Motion Linearization — 


[| Use linearization Distance Tolerance: 


EE | 


-Linearization Method—— 
Vector Angle Tolerance: 


mY Lse distance method | 


mY Use distance with angle method rGantry /Head machine) 
Number Of Points: 


Use equal number of points method (1-99) 





9.2.19 “Linear Motion” 对 话 框 
Linearinterpolation: : 用 来 设置 直线 插 补 G 代码 ， 默 认 值 为 1. 
WY Prep Codeis modal : 表示 直线 插 补 的 代码 都 是 模 态 的 。 
iDOutputXYzin one block 选中 该 选项 表示 在 同一 程序 段 中 输出 XYZ 坐标 。 
加 OutputXYthenz : 选中 该 选项 表示 先 输出 XY 坐标 然后 输出 Z 坐标 。 
局 OutputzthenXY : 选中 该 选项 表示 先 输出 Z 坐标 然后 输出 XY 坐标 。 
e。 | ”Rapd 定义 快速 运动 的 相关 参数 ， 其 页 面 显 示 如 图 9.2.20 所 示 。 
回 下 osnonng : 用 于 设置 定位 方式 的 参数 。 
4 Positioning XY Code: : 设 置 机 床 快速 yi XY 轴 的 G 代 三 ， 默认 值 2 0, 


邓 人 多 多 铀 





Creo3.0 
数控 加 工 教程 


《PositioningZCode: : 设置 机 床 快速 定位 乙 轴 的 G 代码 ， 默 认 值 为 0。 
%。 区 PrepCodeismodal : 设 定 快速 运动 的 代码 是 否 为 模 态 . 

回 。 RapidAddress : 设置 快速 定位 时 机 床 的 地 址 . 

rn Motion --- Defauit Pill 


Positioning short Rapid Traverse 


Positioning XY Code: | Minimum Distance: 0.0000000 E 
Positioning 2Z Code: | 
Feedrate Below Minimurm: 0.0000000 E 


FA Prep Code is modal 





-Rapid Address | roOther 


| RapidAddress: Positioning Velocity: 200 DOoooonb E 





Feedrate Prep Code: NR 


Fe DutputredundantF code after Rapid 


Motion Analysis (Advyance ........ Retract Y 





[XY rotary then 2 ...... Zthen XY rotary 








9.2.20 “Rapid Motion” 对 话 框 


回 ShotRapid Traverse . 用 于 设置 最 短 快 速 行程 的 参数 ， 
9 E98 设置 允许 快速 定位 的 最 小 距离 。 
外 Feedrate Below Minimum: . 设置 快速 定位 的 下 限 。 
回 ner : 用 于 设置 其 他 的 参数 。 
Ss Fositioning Velocity. ， 设 置 快 速 定 位 时 的 速度 。 
9 表示 还 度 单位 的 G 代码 数字 。 
多 | outputredundantF code after Rapid : 用 于 设置 是 否 在 快速 移 动 后 输出 额外 的 
F 代码 。 
e | ”Sleuar “J. 定义 园 缴 插 补 运动 的 相关 参数 , 其 页 面 显示 如 图 9.2.21 所 示 ， 
[Disable circularinterpolation . 用 于 设置 是 否 禁 止 圆 孤 插 补 功能 。 
Clockwise Prep: ， 顺 时 针 贺 弧 插 补 G 代码 ， 默 认 值 为 2。 
CounterCW Prep: ， 逆 时 针 图 引 插 补 G 代码 ， 默 认 值 为 3。 
区 Frep16-codes modal : 用 于 设置 圆 缴 插 补 的 代码 是 否 为 模 态 . 
Loscodesmodall， 用 于 设置 XYZ 代码 是 否 为 模 态 代码 。 
Cirdle Center Output : 用 于 设置 国 引 的 输出 方式 . 
Maximum Degrees Per Block. . 用 于 设置 每 个 程序 段 的 最 大 输出 角度 ， 
Correction Method . 用 于 设置 修正 圆 约 代码 的 方式 。 


四 多 凶 凶 外 所 乌 
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Maximum Radius: ， 设 置 允 许 圆 缴 播 补 的 最 大 半径 值 。 





MI eee 
回 Circle Z Deviation Tolerance (to avoid G01F . 用 于 设置 圆 绝世 向 偏差 的 公差 数值 ， 全 二 人 
@@@ 
回 Circle 360-deg StartEndPointTolerance: : 用 于 设置 圆 缴 360” 的 起 终点 公差 数值 。 “。。 
回 | True radialfeedrate calculation . 用 于 设置 是 否 开启 真实 圆 弧 进 给 速率 计算 . a 
@@@ 
回 | DutputFcodewith every circleblock : 用 于 设置 是 否 在 每 个 圆 弧 段 后 输出 上 代码 。 。。。 
@@@ 
Circular Codes --- Default Mil :: 
@@ Ce@ 


Radiis Moditer Plane Selection | ARCSLP Interp. 


-Codes— Circle Center Output: 


[| Disable circular interpolation Output IJK, = 
Clockwise Prep: |2 l 
Maximum Degrees Per Block: 


CounterCW Prep: E 360 degrees per block = 


Prep iG-codes modal 
Correction Method: 


LI XYZ codes modal Do not correct for last CL point not being on true arc 








-Miscellaneous— 


Maximum Radius: 999.9999000 E 


Circle 2 Deviation Tolerance (to avoid GO 0.0000000 E 


Circle 360-deg Start-End Point Tolerance: 0.0000000 E 


[| True radial feedrate calculation [| QutputF code With every circle block 


[| 3kip minimum 3-points test for G2/G3 





























9.2.21 “Circular Codes ”对话 框 


e。 | Sides “定义 循环 的 相关 参数 ， 其 页 面 显 示 如 图 9.2.22 所 示 ， 





eT Mil 


Pulbac MULTAX UG Specific Siemens-840 





-ENneral -raddresses 


| 
-Qutput Type ] cycle Deep: K cycle Dwell: | 


‘5) Absolute Z Cycle GAN | 2nd Clearance Plane: | 
[> Signed incremental Zz 

















CY) Unsigned incremental Zz -Secondary Clearance Plane— 


| 











Value cainCYWRTRETO c2 is: 3) Incremental 
Automatic Clearance Value: |o.0000000 E [7 Absolute 


| Cycle motion analysis butput GO Move For [5 Approach 
[Retract 














[ cycle Motion Data Mlodal Condition- 


-Retract Miotion— 








‘ey Firstcycle point only YY Allcycle points 
: [ww Positive Z-axis retract 
| Linear 其 YIZ] modal | Rotary ABC modal 


| Retracting Axis Address: |z 











9.2.22 “Cycle Motion” 对 话 框 
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回 总 Absolutez : 指定 循环 程序 段 内 的 乙 值 为 绝对 坐标 值 。 
回 最 SignedincrementalZz . 指定 循环 程序 段 内 的 乙 值 为 带 符号 的 增 量 坐标 值 。 
加 ”名 Unsignedincrementalz : 指定 循环 程序 段 内 的 乙 值 为 不 带 符号 的 增 量 坐标 值 . 
加 tomatic clearance Value ， 自动 回 退 到 平面 以 上 的 坐标 值 。 在 其 后 面 的 文本 框 


中 输入 相应 的 数值 ， 系 统 将 会 自动 从 编程 的 退 刀 面 高 度 减 去 这 个 数值 

回 Addresses : 表示 与 国定 循环 有 关 的 寄存 器 地 址 ， 其 下 面 的 四 个 选项 分 别 表示 
定 循环 深度 增 量 值 寄存 器 、 国 定 循 环 暂停 时 间 的 寄存 器 地 址 、 固 定 循 环 停 
止 的 CAM 号 码 和 固定 循环 的 第 二 退 刀 面 。 

: 机 床 加 工人 代码 。 单 击 此 按钮 ， 其 下 会 显示 八 种 机 床 代码 ， 如 








图 9.2.23 所 示 。 


AUx I M-Codes 
CUtter Compensation 
Coolant 
Feedrates 
Fixture Offsets 
Tool Change Segquence 


Spindle 


Dwell Pararmeters 





图 9.2.23 机床 代码 类 型 
e@e | Prep1G-Codes |， 准备 功能 代码 . 单 击 此 按钮 , 其 页 面 显示 如 图 9.2.24 所 示 。 





Prep | G-Codes --- Default Mill 


Cycle (CG-Codes 


Axes Preset. Cycle (Of: 


cle Drill 

Inch tMetric Cycle (Dri 
Inch Mode: Cycle COSINnk: 
Metric Mode: Cycle 1 Deep: 

Cycle rTap: 


Absolute | Incremental Cycle | Bore: 
Absolute Mode: 
Cycle I Ream 
Incremental Mode: Cycle I Thru: 


High Speed Tapping Eo 
Cycle /Tap - High: |84.2 E Cycle /MilL: 


口 NotRequired (NR) ”器 NotAvailable (NA) Cycle | Brkchp: 


J 


二 


Controller Will accept multiple Prep Ye-codes 


9.2.24 “Prep/G-Codes” 对 话 框 
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加。 AxesPreset : 工件 坐标 系 设 定 G 代码 ， 默 认 值 为 92， 

回 “InehiWetric: 指定 英制 单位 的 代码 和 米 制 单位 的 代码 。 

回 。 -Absolutelincremental-: 指定 绝对 编程 和 增 量 编程 G 代码 ， 默 认 值 为 90 和 91. 。“。。 

加” “High SpeedTapping-， 指定 高 速 攻 螺 纹 代 码 。 i 

回 ”Cydle1G-Codes:， 用 于 设置 各 种 循环 的 G 代码 . 。。。 
: 辅助 功能 代码 。 单 击 此 按钮 ， 其 页 面 显 示 如 图 9.2.25 所 示 。 。。。 


TAU iM-Codes --- Defaultt Pill 





AUX Codes- 
Stop Code: 
Opstop Code: 
End Gode: 


Rewind Code: 











[w Controller accepts multiple Aux ! M-codes 
| NM-Code axis clamping is available 


| Prep and Aux Codes can be greater than 2 digits 





9.2.25 “Aux/M-Codes” 对 话 框 
Stop Code ， 暂 停 代码 ， 
OpStop Code: ， 选择 性 停止 代码 。 
End Code: :结束 代码 . 
Rewind Code: .程序 结束 并 返回 起 始点 。 
eeompegsaigg. 7 月 补偿 。 单 击 此 按钮 ， 其 页 面 显示 如 图 9.2.26 所 示 。 


多 





加 区 ene - Defautt Mill 


| PA vectors output on each CUTCONM block 
-Output 


[ Cutter comp, prep, and offset codes output with WY mation blocks 











Cy 


[| Dutput sine and cosine of first compensated move with LEFTIRIGHT blocks 


[ Butputtool number as the diameter offset number when not specified 














-Prep (CG-Codes— 四 | 
CUTCOM /LEFT: ; Diameter Offset Address: E 


CUTCGOM I RIGHT: 


CUTCGONM OFF: 





9.2.26 “Cutter Compensation ”对话 框 
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@ | Coolant J] 切 前 液 。 单 击 此 按钮 ， 其 页 面 显示 如 图 9.2.27 所 示 ， 


站 Coolant Codes --- Defautt il 


Coolant Codes 一 | Feaogolant Spingdle Combined M-Codes 


coolant Mist: 
[COOLNTISPINDL combined M-code 


Coolant Flood: 


一 全 
ca 


了 LDL 


Flood thigh presY. 





aa 


Flood (low pres): 


Through thigh presy 





Through tow presy 
-Output Type 


Coolant Default: ‘a) On a block by itself 


Coolant Off. CO With the next XY block 


OY With the next Z block 


| Output COOLNTIOFF code by itself 





9.2.27 “Coolant Codes ”对 话 框 


。 [Feedrales “， 进 给 速度 。 单 击 此 按钮 ， 其 页 面 显示 如 图 9.2.28 所 示 ， 
| Enable Feed Override: . 表示 允许 使 用 进 给 速度 超 程 的 M 代码 。 
回 Disable Feed Override: . 表示 禁止 使 用 进 给 速度 超 程 的 M 代码 ， 


TT 


UPNM Mode UPR Mode Inv Time Mode 


ELUXI NM-CGodes— ] verification Print in List File—— 
‘a) Printin IPM 
OY Printin IPR 


ee 各 Printin IPM or IPR per current mode 


Enable Feed Override: |51 
|s0 


ET a —— 
-Code Output— 




















[| Prepre-Code output with motion block 











| Output current F-Code with GMS95 blocks {e.g., such as Vickers controller) 





























9.2.28 “Feedrates ”对话 框 


@ Fixture Offsets . 夹具 偏 置 。 单 击 此 按钮 ， 其 页 面 显示 如 图 9229 所 示 。 

: 换 刀 太 列 ， 可 以 进行 换 刀 时 间 、 换 刀 代 码 、 换 刀 输 出 形 
式 以 及 换 刀 点 的 位 置 的 设置 ， 同 时 也 可 以 对 换 刀 的 坐标 系 进行 设置 ， 如 图 9.2.30 
所 示 。 








x uFixture Offsets --- Default Mill 


utput 


autput Type 
| Qutputa PrepiG-Code with fhture offset 


二 


‘a Onablockby itself 
CY vith next yy block 
OY Wwith next Z block 


Fw Outputwhen equal to zero 


Prep i G-Codes uffset Address 


Address: IH 
[onononon EF 
[o.oo0o0o0 目 
[ono00000 FE 





9.2.29 “Fixture Offsets ”对 话 框 


| 中 Tool Change Sequence --- Defauit Mill 
2enme Tool Change Coordinates User Blocks 


ycle Time Codes 
Tool Change Time: |3.0000000 E Auxiliary Code: 


Output: onotoutputtool times to list Tool Length Prep Code: 


Dutput Options 
| TT-Codeis modal 
| lonore tool length tw in LOADTLALENGTH,Y 
| DutputT code and M code on separate lines 
| Dutputtool nbr as length offset nbr when not specified 
| Guputnexttool preselect with tool change 
| Force ABC rotary axes on next GOTO/moation blk 


Tool enange Positioning 


全 Donotoutputtool change positioning block 
OD) Dutputtool change positioning block with 其 YZ values 
CC) outputtool change positioning block with NYAZABG values 





9.2.30 “Tool Change Sequence” 对 话 框 


主轴 。 单 击 此 按钮 ， 其 页 面 显示 如 图 9.2.31 所 示 。 
DwellParametels。 停留 参数 。 单 击 此 按钮 ， 其 页 面 显示 如 图 9.2.32 所 示 。 

回 ”Min Dwell Time: : 设置 的 最 小 暂停 时 间 。 

回 。 MaxDwellTime : 设置 的 最 大 暂停 时 间 。 


回 。 DwelWutipler : 对 暂停 时 间 给 定 的 放大 系数 。 











TiShindle Codes --- Default Mill 


General 
Fe Direct RPN is available 


< 


‘On a block by itself 
OY With next XY block 
OY With next Z block 





图 9.2.31 “Spindle Codes” 对 话 框 


TT Parameters --- Default Mil 


PreplS-Code on Dwell Blocks: 


Dwell Register Address. 


UPM 


Min Dwell Time: [0.1000000 = Min Dywell Time: [0.0000000 FE 
Max Dwell Time: [a9.9900000 = Max Dwell Time: [0.0000000 FE 
Cwell Multiplier: |o.0000000 = Dwell Multiplier: [0.0000000 FE 


Format Dwell Register Format Dwell Register 


图 9.2.32 “Dwell Parameters ”对话 框 


> LY OperatorMessages | 单 击 此 按钮 , 系统 会 显示 图 9.2.33 所 示 的 “Operator Messages” 
对 话 框 。 


x | Operator Messages /Insert --- Default Pill 





ontrol Characters 
Control-Out Character: [40 {) Control-dut Alias: 


Control-In Character: [at )) Control-In Alias: 


| Dutputoperator messages to tape file 


[| Retain spaces in INSERT statements 


| UsecContinuation Character for INSERT 





图 9.2.33 “Operator Messages ”对 话 框 





高 级 选项 。 选 择 此 选项 ， 机 
0 其 下 级 菜单 有 五 个 选项 ， 分 别 为 SL.Edits 
si 、 弓 Puesls |]. | 和 








9.3 创建 新 的 后 置 处 理 尼 


上 一 节 我 们 学 习 了 和 奏 看 现 有 后 置 处 理 右 的 方法 ， 有 时 用 户 需 要 的 后 置 处 理 玲 可 能 不 存 
在 ， 这 时 就 需要 创建 新 的 后 置 处 理 帮 。 在 此 之 前 ， 就 要 对 加 工 机 床 和 数控 系统 有 一 个 广泛 
而 深入 的 了 解 ， 只 有 能 详细 地 描述 数控 系统 的 各 项 要 求 ， 才 能 更 好 地 操作 机 床 控 制 加 工 过 
程 。 本 市 介绍 创建 后 置 处 理 喜 的 方法 。 





9.3.1 创建 方法 介绍 


局 动 Creo 3.0 软件 进入 其 主 界面 ， 以 创建 数控 铣床 为 例 ， 说 明 选 配 文件 的 制作 过 程 和 
pe 

Stepl. 单 击 主 灵 功能 选项 卡 STAR 区域， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 
而 到 后 处 理 器 命令 ， 进 入 后 置 处 理 器 模式 。 

Step2. 在 “Option File Generator” 对 话 框 的 Ble 菜单 中 选择 New 命令， 系统 弹出 
图 9.3.1 所 示 的 “Define Machine Type” 对 话 框 。 选中 出 | 单 选项 , 然后 单 击 国 玉 到 二 二 
按钮 ， 进 行 下 一 步 的 设置 。 

注意 : 如 果 在 图 9.3.1 所 示 的 “Define Machine Type” 对 话 框 中 选择 的 机 床 类 型 不 是 铣 
床 ， 则 创建 完成 后 的 后 置 处 理 器 中 显示 的 机 床 类 型 也 不 同 。 





| Define Machine Twpe 


-Specify Desired Machine Type 





(> Lathe 
Specify the Option File's ‘ey Ml 
machine type. Sey 

人 Wire EDM 

CY) Laser 

C&C» Punch 








9.3.1 “Define Machine Type ”对话 框 
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9.3.1 所 示 的 五 种 机 床 类 型 《Machine Types) 说 明 如 下 。 
局 Lathe : 选中 此 选项 ， 为 车 床 创建 后 置 处 理 器 。 
Mll : 选中 此 选项 ， 为 铣床 创建 后 置 处 理 器 。 
号 Wire EDM : 选中 此 选项 ， 为 线 切 审 机 创建 后 置 处 理 器 。 
i Laser : 选中 此 选项 ， 为 激光 加 工 创建 后 置 处 理 器 。 
加 Punch : 选中 此 选项 ， 为 冲压 加 工 创 建 后 置 处 理 器 。 

Step3. 系统 弹出 图 9.3.2 所 示 的 “Define Option File Location ”对话 框 ， 在 该 对 话 框 中 
可 以 定义 新 选 配 文件 的 名 称 、 路 径 和 机 床 号 等 。 在 Nahine Number (mustbe a numberfiom 1t0 99) 
后 面 的 文本 框 中 输入 一 个 数字 【〈 介 于 1~99 之 间 )， 其 余 保 持 默认 参数 设置 值 ， 然 后 单 击 
Net 系统 显示 图 9.3.3 所 示 的 “Option File Initialization ”对话 框 。 


© © 0 © 0 ©® ©® 
ep 
'& 








lhefine Dption File Location | | | 


Machine Number (must be a number from 1 to 997Y: | 1 


| Option File Name: lciuncxd1.po1 Change Directory 


Dption Files in Gyrrent Directory: 
Define the name of the new ee 


Option File. The definition 
is based on the path， 
general machine type, and 
machine number. 








9.3.2 “Define Option File Location ”对话 框 


9.3.2 所 示 的 “Define Option File Location” 对 话 框 中 的 各 项 说 明 如 下 。 

@ Machine Number {mustbe anumberfrom 1to 99); ， 机 床 号 (从 1~99)， 在 其 后 面 的 文本 输 
入 框 中 输入 机 床 号 。 如 果 所 创建 的 机 床 号 已 经 存在 ， 则 系统 会 提示 : 该 机 床 名 称 
已 经 存在 ， 是 否 敌 盖 。 

@ ‘Option File Name: : 新 选 配 文件 名 称 。 在 其 下 面 的 框 中 显示 当前 选 配 文件 的 名 称 。 

@ option Files in CurrentDirectory. : 选 配 文件 当前 路 径 。 在 其 下 面 的 显示 框 中 显示 现 有 的 
后 置 处 理 器 名 称 。 

@ changeDbirecomy : 更 改 路 径 。 单 击 此 按钮 可 以 更 改 当 前 选 配 文件 的 所 在 路 径 。 

9.3.3 所 示 的 “Option File Initialization” 对 话 框 说 明 如 下 。 

@ 全 Postprocessor defaults . 默认 的 后 置 处 理 器 ， 


@ 。 ‘ System supplied defaultoptionfile.. . 系统 提供 的 默认 选 配 文件 ， 
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@ 但 Existing optionfile.. . 现 有 的 选 配 文件 。 





UOption File Initialiration 


Nethod of Initialization 






ee ‘a) Postprocessor defaults 


initialize the Option File. (System supplied default option file... 
This can be via default 
settings or the use of 
another option file as a 
template. 


CY Existing option file... 








9.3.3 “Option File Initialization” 对 话 框 
Step4. 在 图 9.3.3 所 示 的 对 话 框 中 选择 一 种 初始 化 方法 (后 两 种 中 的 一 种 )， 单 击 
Not 系统 显示 图 9.3.4 所 示 的 “Select Option File Template” 对 话 框 。 


EUSelect Dption File Template 


Template: Current Directory: 
| ] [ea 


Select an Option File to Templates in Gurrent Directory: 








use a3 atemplate. You 
can choose afile from a 
specified directory or the 
camlib directory. 


Templates in CamLib: 
1 HAAS CONTROL 
- FADAL CNG 88 CONTROL 
3: FADAL CNG 32MP GONTROL 


2 FANUG OM CONTROL 
: FANUG BM GONTROL 
6: FANUG 10M CONTROL 


mT 


a 








9.3.4 “Select Option File Template” 对 话 框 


Step5. 用 户 可 以 在 模板 列表 框 中 选择 一 个 选 配 文件 模板 ， 如 “01: HAAS CONTROL?” 
然后 单 击 必 C4， 由 系 统 显示 图 9.3.5 所 示 的 “Option File Title” 对 话 框 。 





WllOption File Title 


| Option File Title: 
HAAS CONTROL 
Specify the desired title 
for the newly created 
Option File. 





9.3.5 “Option File Title” 对 话 框 (一) 





Creo3.0 
数控 加 工 教程 





注意 : 图 9.3.6 所 示 为 选择 铣床 类 型 时 ， 后 置 处 理 器 初始 化 方式 为 默认 的 后 置 处 理 器 。 
。。。 如 果 用 户 选 择 不 同 的 机 床 类 和 型、 不同 的 初始 化 方法 ， 其 创建 的 后 置 处 理 器 也 不 同 。 

step6， 单 击 于 广 请 | 锯 ， 则 新 的 后 置 处 理 器 创建 完成 。 创 建 完成 后 的 结果 如 图 
。。。 9.3.6 所 示 。 此 时 用 户 就 可 以 开始 对 所 选 的 选 配 文件 进行 设置 和 修改 了 ，。 


@@@ XO0ption File Generator 区 周全 | 口 | x| 
@@@ File Window Utilities Help 











Type, Specs, & Axes Machine | Specs | Axes | 
Transforms & Output 


Machine Type: 
Planar Machining 

Mills without Rotary Axes | 
Right Angle Head 


File Formats 
[ea 


> Star/End of Program 











= Motion 
Lt| 


pb Machine Codes 














Pb Operator Messages 四 





Last5Functions Visited: Machine Tool Type 


9.3.6 ”创建 完成 的 “机 床 类 型 ”对 话 框 





说 明 : 如 果 在 图 9.3.3 所 示 的 对 话 框 选择 第 一 种 初始 化 方法 ， 则 系统 会 以 默认 的 后 置 处 
理 器 方式 创建 。 二 加) 系统 弹出 图 9.3.7 所 示 的 “Option File Title” 对 话 
框 ， 最 后 单 十 戎 4 徊 ， 则 创建 后 置 处 理 器 完成 ， 


Eloption File Title 





| Option File Title: 
| Cefault hill 
specify the desired title 
forthe newly created 


Dption File. 





9.3.7 “Option File Title” 对 话 框 (二 ) 


9.3.2 操作 范例 


创建 一 个 名 为 My Milling 的 机 床 选 配 文 件 〈 后 置 处 理 右 )， 其 操作 步骤 如 下 。 

Step1. 在 “Option File Generator” 对 话 框 中 选择 Ele 下 拉 菜 单 下 的 ， New 命令 ， 愤 
幕 显 示 “ 定 义 机 床 类 型 ”对 话 框 。 

Step2. 选择 机 床 类 型 为 Mill, 如 图 9.3.8 所 示 ， 单 击 攻 > 馈 ， 系统 弹出 “Define 
Option File Location ”对话 框 。 


i Define Machine Twpe 



























-Specify Desired Machine Type- @@@ 

@@@ 

(Laihe eee 

eee 

Specify the Option File's ‘ey Mill eee 
machine type. @@@ 
CO Wire EDM eee 

@@@ 

【Laser eee 

eee 

(2 Punch eee 


















































9.3.8 机床 类 型 为 铣床 


Step3. 在 “Define Option File Location” 对 话 框 的 Machine Number {mustbe anumberfrom 1 to 99y 
中 输入 值 06， 单 十， 系统 弹出 “Option File Initialization” 对 话 框 。 

Step4. 在 “Option File Initialization” 对 话 框 中 选择 初始 化 方法 为 SExisting option file.. 
单 二 加, 系统 弹出 “Select Option File Template” 对 话 框 。 

Step5. 在 “Select Option File Template” 对 话 框 中 选中 国 和 和 起草 作为 模板 ,如 图 9.3.9 
所 示 。 单 击 攻 | 全 ， 系统 弹出 “Option File Tite” 对 话 框 ， 输 入 名 称 My Milling。 








Rlselect Dption File Template 













option File to be used as Template: CUurrent Directory: 
| tricibin\ MN Gommon Files\FOOmMA86 ntigpostiuncx01.p11 [a 


Select an Option File to Option Files in Gyrrent Directory: 





use as atemplate. You 
can choose afile from a 
specified directory or the 
camlib directory. 





option Files in GamLib Directory: 
| 11: HAAS VFB 





| 1 TO 
| ] 


9.3.9 选择 一 种 现 有 的 选 配 文 件 作 模板 


Step6. 单 击 攻 工 有 汪汪 坟 钮 ,新 的 后 置 处 理 器 创建 完成 .创建 完成 后 的 结果 如 图 9.3.10 
所 示 。 

Step7. 选择 Ele 下 拉 菜单 下 的 园 save 命令 ， 或 者 直接 按 下 快捷 键 Ctrl+S， 保 存 创建 
的 选 配 文件 。 
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XO0ption File Generator 入 ~- | 口 | x| 





File Window Uitilities Help 












Machine Tool Type | MAxes and Specs My Miling 


] er 
Type, Specs, & Axes Machine _Specs | Axes | 






Transforms & Output 
Machine Type: 
Planar Machining 
Mills without Rotary Axes = 
Right Angle Head 








| > StartlEnd ofProgram | 


























> Advanced = 
Last 5 Functions Visited: Machine Tool Type 





图 9.3.10 创建 完成 的 铣床 选 配 文 件 


9.4 数控 代码 的 生成 





数控 代码 程序 即 机 床 控制 数据 (MCD) 文件 ， 可 以 在 生成 CL 数据 文件 的 同时 生成 
MCD 文件 。CL 数据 文件 是 从 指定 的 刀具 路 径 中 创建 的 ， 每 个 CL 序列 可 以 创建 一 个 单独 
的 CL 数据 文件 。 修 改 模 型 时 ， 必 须 相 应 地 更 新 CL 数据 文件 ， 工 件 一 经 更 新 ，CL 数据 和 
工件 就 会 日 动 更 新 。 只 有 将 新 CL 数据 保存 到 新 文件 才能 获得 这 些 更 改 。 

创建 完 CL 数据 文件 后 , 必须 将 其 肥 送 给 后 处 理 程序 , 用 来 输出 机 床 的 G 代码 。Pro/NC 
包含 一 个 后 处 理 程 序 ， 大 后 处 理 程序 已 经 定义 ， 束 可 用 来 处 理 Pro/NC 中 的 CL 文件 来 生成 
机 床 控制 数据 (MCD)。 


9.4.1 菜单 命令 介绍 


在 加 工 制造 环境 下 ， 单 击 哲 造 功能 选项 卡 ”区域 中 的 “保存 CL 文件 ” 
按钮 总 ，( 或 单 击 襄 ”按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 成 5 保 序 开交 件 命令 )， 系 统 弹出 图 
9.4.1 所 示 的 至 SELECT FEAT [选择 特征 菜单 。 

图 9.4.1 所 示 的 “选择 特征 ”菜单 下 的 各 命令 说 明 如 下 。 

@ ESBS 和 Ls 在 屏幕 上 选 取 特 征 .， 








莫 单 管理 器 
WW SELECT FEAT {选择 特征) 


Seleet [选择 ) 
Dperation [{ 控 必 1 

HC Sequence CC 序列 ) 
Done (完成 ) 

Quit 站 出 ) 





9.4.1 “选择 特征 ”菜单 @e@e@e 
9.4.2 ”操作 范例 


启动 Creo 3.0 软件 进入 其 主 界面 ， 设 置 工作 目录 为 D:\creo3.9\work\ ch09.04\for_ reader， 
以 文件 rofiling_milling.mfg 为 例 ， 说 明 CL 数据 文件 的 制作 过 程 和 方法 。 

Stepl. 在 Creo 3.0 软件 的 主 菜单 栏 中 选择 下 拉 菜 单 广 作 Tv 和 | 
弹出 的 “文件 打开 ”对 话 框 中 选择 rofiling_milling.asm 文件 ， 并 将 其 打开 。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 市 兰 功能 选项 卡 外” ”区 域 中 的 “保存 CL 文件 ” 按 
饵 六 ， ， 在 系统 弹出 的 至 EIECT 了 EA (选择 特征 ) 荣 单 中 依次 选择 革 E22 于 和 一 0F010 

命令 ， 系 统 弹出 图 9.4.2 所 示 的 ?MN 晤 各 ) 菜单 。 

9.4.2 所 示 的 了 BIT 上 各 ) 菜单 下 的 各 命令 说 明 如 下 。 

e B23 时 766 蚌 在 屏 莫 上 显示 路 径 。 选 择 此 项 后 ， 弹 出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

@ Ei 到: 输出 刀具 轨迹 到 一 个 文件 。 

ITE， 放 转 轨 这 

@ 有 王 移 轨迹 

@ 1 绾 放 轨 迹 

© 由 由 关 .镜像 轨迹 

@ Er 有 计 取 轨迹 的 新 单位 。 

@ Done Datpat [ 宙 成 策 出 | ， 返回 上 一 级 菜单 。 

@ Comnpute CL Mi 算 CI) .计算 CL 数据 。 

Step3. 在 弹出 的 各 BIT 同和 菜单 中 选择 本 2 合 令 ， 系 统 弹 出 
要 DTFUT TYPE (输出 兴 型 ) 菜单 ， 如 图 9.4.3 所 示 。 

9.4.3 所 示 的 部 DT TYPE 岳 出 关 关 ) 菜单 下 的 各 命令 说 明 如 下 。 

@ MCL File 虹 玄 上 件 ] : 输出 数据 至 CL 文件 。 

@ NOTFile MCD 如 件 ) CEL 文件 数据 后 置 处 理 。 

Step4. 按照 系统 默认 设置 ， 完 成 后 选择 ?one GE 成 ) 命令， 在 弹出 的 “保存 副本 ”对 话 
框 中 单 击 司 殉 定 .按钮 保存 文件 ， 然 后 选择 豆 BAH 唔 径 ) 菜单 中 的 Deas ost 这 成 二 出 ) 命 
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菜单 管理 悦 
Ww FATH 咯 径 ) 


Display [显示 ) 
File (文件 ) 


Rotate ( 讶 转 ) 


Jisplar [显示 ] 


File [ 立 件 ] Translate (平移 ] 
Scale 引证 |) 
Rotate 【旋转 ) 
Mirror (入 像 ) 
Translate [了 平 乏 】 Voits 吉他) 
Scale 出 鲍 ) Done Dutput (完成 输出 ) 


Mizrror [( 团 像 ) Ww OUTFUT TYPE (输出 类 型) 


lnits [单位 I CL File (CL 文件 ) 
门 NCD File WWMcn 文件 ) 








Done Dutput [完成 输出 ) 


VM Interactive 【交互 ) 








本 FLhY FhTH I 拖 前 路 生 ] [| Batch ( 批 处 理 ) 
Compute CL fi 计算 CI esta 
Done (完成 ) 
Done (完成 】 Quit 0R 出 ) 











图 9.4.2 “路 径 ” 菜 单 图 9.4.3 “输出 类 型 ” 沫 单 

Step5. 选择 命令 。 单 击 天竺 功能 选项 卡 。 轴 ” ”区 域 中 的 “保存 CL 文件 ” 按 
钮 骂 ， 在 系统 弹出 的 下 型 ET 本 了 T 俊 尝 古 菜单 中 依次 选择 
ES 天生 央 p> 1: 陷 履 铣 淹 , 操作 : oF010 命令 ， 系 统 弹出 图 9.4.2 所 示 的 
豆 PATH 中 性 】 荣 单 。 

Step6. 在 弹出 的 豆 BITH 蚁 径 ) 菜单 中 选择 轩 吕 6 合 邻 。 在 康 0UTPUT TYPE (输出 类 型 ) 菜 
单 中 选中 图 红 File {CL 交 件 】、 NG File WED 浆 件 ) 和 [Vi Interactiwe 蔗 耳 ) 复 选 框 ， 然 后 单 击 
Done G5 成 ) 命令 。 

Step7. 在 弹出 的 “保存 副本 ”对 话 框 中 单 击 按钮 保存 文件 ， 系 统 弹出 
要 PF DFTIDNS (后 前 期 六 王选 项 ) 菜单 ， 选 中 图 9.4.4 所 示 的 复 选 框 ， 单 击 mae 成) 命令 。 

Step8. 在 弹出 的 下 曲直 处 理 列 表 菜单 中 选择 其 中 的 molEil 选项 如 图 9.4.5 所 示 。 














DisplLayr ( 显 韦 ] 


Fils ( 安 件 ) 





菜单 管理 如 UHCNDO1. Fe4 
Rotate 人 CE 转 ] bb PATH [ 厂 径 ) 
UNEXD1T .了 2 
Translate [平稳 】 File fr 件 ] 理 
scale 比例 ) 和 雪 后 置 处 理 列表 UNCXD1. P37 
Mirror 1 入 盘 ) INCYOL Fill UHCAO1. F441 
Done Dutput [守成 输出 } UNCYD1 Pld UHCADO1. F4T 
更 FF DFTIONS [后 置 期 直 理 选 而 ) ee UNCYD1 PAS 
[A Verbose i 羊 组 ) : 
RI Tae Ce 1NcxD1 P19 UHCAD1. F449 
门 cag HT) UNcxD1 Fan UNHCAO1. ESD 
Done (成 ) THCYD1 Pe UNCXD1. FS1 
guit {退出 ) 





9.4.4 “后 置 期 处 理 选项 ” 菜 E 9.4.5 “后 置 处 理 列表 ” 菜 
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Step9. 在 系统 弹出 的 程序 窗口 中 输入 程序 起 始 号 1〈 图 9.4.6)， 然 后 按 Enter 键 确 认 ， 
系统 弹出 图 9.4.7 所 示 的 “信息 窗口 ”对 话 框 ， 其 中 显示 出 后 置 处 理 的 各 项 信息 。 


ProANCG—GPOST Mill, Uersion .4 P18.8,. Copvrighttc» 81li 
Build number=B 3 

Date=18—23—2812 Time=17:18:06 

Input File=segHBHami_.ncl.2 

NGL record= 5 

Le 








Filter File=uncxtli fii 
ENTER PROGRAN NUMBER 
1 








图 9.4.6 “程序 窗口 ”对 话 框 
信息 窗口 (CWDOCWEE 1MWO2%NLOCALS 1hTenmphd2. tmp) 一 加 其 


艾 件 ”编辑 视图 
Log File 


Prof/HC-GPOST Hill, Version 6.4 P-18.8, Copyrighttcy 2611 
Build number= 心 083 

Date=18-23-2812 Time=17:18:86 

Input File=seq@88i .ncl.2 


Option File=uncx61.pi11 
Filter File=uncxei .rf11 


### Tape length 1.81 Cycle time 181 -52 Warnings @ 闪闪 二 
Date=198-23-2812 Time=17:19:084 


并 闭 


9.4.7 “信息 窗口 ”对 话 框 


Step10. 单 击 “ 信 息 窗 口 ”对 话 框 中 的 [天 疝 按钮， 在 系统 弹出 的 这 ?PAIK 仲 径 ) 菜单 中 


先 标 Ione Dutput [元 成 生出 ] 会 医 =eq0001. tap - 记事 本 
和 中 文件 PF) 编辑 外 格式 加 查看 的 帮助 加 
令 , 完 成 CL 数据 文件 创建 ， 改 


G71 


并 生成 了 机 床 控 制 数据 文 |- 


(DAACreo2 -suworkvehoosvcheoe -ovDokvsegqon6o1 -ncl .2} 
件 (MCD)。 


{107/23712-17:19: 04) 
Step11. 返回 当前 的 工 G98X14 .43431919 -799 
G43z19-HB1H68 


作 目 录 , 以 记事 本 方式 打开 GO12-19.5F4060. 


25. 


, G99X16 .5948 187 
腹面 保存 的 seq001.tap 文 ee 


件 , 可 以 查看 相应 的 数据 文 | 各。 von vac 
件 ， 如 图 9.4.8 所 示 。 

















图 9.4.8” 显示 MCD 文件 
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第 人 OO 章 综合 范例 





: 8 本 章 将 介绍 一 些 综合 范例 ， 包 括 圆 盘 、 箱 体 和 轴 的 加 工 。 从 这 些 例子 
@ 
ga 中 可 以 看 出 ， 对 于 一 些 复 杂 零 件 的 数控 加 工 ， 零 件 模 型 加 工 工 序 的 安排 是 非常 重要 的 。 在 
学 过 本 章 之 后 ， 布 望 读者 能 够 了 解 一 些 对 于 复杂 零件 采用 多 工序 加 工 的 方法 及 其 设置 。 


10.1 圆 盘 加 工 


在 机 械 加 工 中 ， 从 工件 到 零件 的 加 工 一 般 都 要 经 过 多 道 工 序 。 工 序 安 排 得 是 否 合理 对 
加 工 后 零件 的 质量 有 较 大 的 影响 , 因此 在 加 工 之 前 需要 根据 零件 的 特征 制订 好 加 工 的 工艺 。 
下 面 介绍 图 10.1.1 所 示 的 圆 盘 零件 的 加 工 过 程 ， 其 加 工 工艺 路 线 如 图 10.1.2、 网 10.1.3 














所 示 。 
[3 加 工 过 程 
2 —— > 
a) 参考 模型 bx, 二 件 c) 加 工 结 果 


图 10.1.1 圆 盘 加 工 


曲面 铣削 对 零件 的 指定 部 位 进行 铣削 加 工 


对 零件 的 指定 部 位 进行 销 孔 加 工 


和 
型 腔 钳 靖 对 零件 的 指定 部 位 进行 型 腔 铣削 加 工 


轨迹 铣削 使 用 轨迹 铣削 方法 加 工 止 模 
图 10.1.2 加工 工 艺 路 线 (一 ) 
其 加 工 操作 过 程 如 下 。 
Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 。 选择 下 拉 菜 单 区 什 ” > 蕊 0 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.9\work\ch10.01。 





加 工 毛 坏 铣削 此 曲面 


q g Bs x 


oo ”一 





a) 毛坯 工件 b) 曲面 铣削 c) 打 孔 eee 
加 工 此 相模 eee 

加 工 思 槽 站 eee 

列 eee 


\ .是 “ 必 
人 号 | 


e) 轨迹 铣削 d) 型 腔 铣 削 


10.1.3” 加 工 工艺 路 线 (二 ) 


Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 系 统 弹 出 “新 建 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 的 类 型 选项 组 中 选中 加 罗 制 秸 单 选项 ， 在 - 子 糯 型 -选项 组 
中 选中 名 匹 装配 单 选项 ， 在 芹 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 disk， 取 消 选 中 口 使 用 默认 模板 复 选 
框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 ，” 询 下 ”按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 昼 板 选项 组 中 选择 mmsmigae 模板 ， 然 
后 在 该 对 话 框 中 单 击 兢 宪 按钮。 


Task2. 建立 制造 模型 
Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 单 击 制造 功能 选项 不 。 ”区 域 中 的 “组 装 参考 模型 ”按钮 赂 (或 单 
击 圣 ” 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 中 组 贱 驮 考 醒 型 命令 )， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2， 从 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 一 “disk prt 作为 参考 零件 模型 ， 
并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 后 黑光 选项 ， 然 后 单 击 员 按钮 ， 完 成 参考 模型 


的 放置 ， 放 置 后 如 图 10.1.4 所 示 。 











Stage2. 创建 工件 


手动 创建 图 10.1.5 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 。 
Step1. 单 击 制造 ”功能 选项 卡 。 者 ” ”区 域 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
地 创 津 工件 命令 。 


Step2. 在 系统 输入 零件 名 称 [PRT0001]: 的 提示 下 ， 输 入 工件 名 称 DISK_WORKPIECE， 单 击 
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光 控 钮 。 





NC_ASM_TOP 








图 10.1.4 放置 后 的 参考 模型 图 10.1.5 制造 模型 





Step3. 创建 工件 特征 。 

(1) 在 系统 弹出 的 各 TEAT CHS5 WE 菜单 中 依次 选择 区 区 和 2 
Protrusion 个 出 项 ) 命令 。 在 弹出 的 豆 S0LI MTS (实体 选项 ) 菜单 中 选择 于 2 于 
Done 成) 命令 ， 此 时 系统 显示 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 定义 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 口 被 按 下 。 

@) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 焉 尝 向 部 草 演 ，， 
命令 ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 如 图 10.1.6 所 示 。 在 系统 富 迁 短 “个 画 或 由 可 以 证 祥 草皮 下 而。 的 
提示 下 ， 选 取 图 10.1.7 所 示 的 参考 模型 底面 1 为 草 绘 平面 ， 接 受 图 10.1.7 中 默认 的 箭头 方 
癌 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 10.1.7 所 示 的 NC_ASM_RIGHT 基础 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 下 ， 单 击 草 航 按钮， 系统 进 入 截面 草 绘 环境 。 











平面 | ”曲面 :让 ( 族 转 | 车 用 先前 的 
草滩 方 同 


选择 参考 模型 的 底面 1 为 草 绘 平面 


草 给 视图 方 同 ， 民 向 
参考 | 3C_iSiLRIGHT-F1( 苦 淮 平 曾 ) 








Wi 取消 选择 此 平面 为 参考 平面 
图 10.1.6 “ 草 绘 ” 对 话 框 图 10.1.7 ”定义 时 绘 平 面 


(8) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 章 绘 环境 后 ， 选 取 NC_ASM_RIGHT 基准 平面 和 
NC_ASM_FRONT 基准 平面 为 讲 绘 参考 ， 绘 制 的 截面 草图 如 图 10.1.8 所 示 。 完 成 特征 截面 
的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “确定 ”按钮 Y 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 ， 调 整 拉 伸 方向 ， 输 入 
深度 值 60。 

@ 预览 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 预 览 ” 按 钮 务 ， 可 浏览 所 创建 的 拉 伸 特征 。 


@ 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 跑 按钮， 则 完成 特征 的 创建 ， 如 图 10.1.9 所 示 。 


400.0 





10.1.8 ”截面 草图 10.1.9 创建 的 工件 


Task3. 制造 设置 

step1. 单 击 制造 功能 选项 攻 ” ” 玛 ” “区 域 中 的 “操作 ”按钮 淹 ， 此 时 系统 弹 
出 “操作 ”操控 板 

step2. 机 床 设置 。 单 击 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 肘 ， 在 弹出 的 菜单 中 选 
择 站 后 ! 命 令 ， 系 统 弹 出 图 10.1.10 所 示 的 “铣削 工作 中 心 ”对 话 框 ， 在 名 数 下 拉 列 表 中 选 
择 3 畏 选项 。 


铁 衣 工人 心 x 

癌 称 MIII 

类 型 ” “| 檬 削 

EC 控制 |- 

后 处 理 器 tscx01 In |1 

轴 梁 3 轴 灾 [|] 具 用 探测 
输出 丸 具 | 和 参 才 ”装配 行程 循环 属性 

刀具 - - - 刀具 更 改 时 间 化) | 


首 伪 vx 


10.1.10 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 

Step3. 刀具 设置 。 在 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 习 具 选项 卡 ， 然 后 单 击 , 必 具 :…- 
按钮 ， 系 统 弹出 “刀具 设 定 ” 对 话 框 。 

Step4. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 的 常规 选项 卡 中 设置 图 10.1.11 所 示 的 刀具 参数 ， 
设置 完毕 后 依次 单 击 | 应 用 和 | 确定 掖 钮 ， 返 回 到 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 。 在 “铣削 工 
作 中 心 ”对话 框 中 单 击 [lV 按钮， 返回 到 “操作 ”操控 板 。 

Step5. 设置 机 床 坐 标 系 。 单 击 _ 齐 写 ”功能 选项 卡 中 的 “坐标 系 ” 按 钮 次 ， 系 统 弹出 
图 10.1.12 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 NC_ASM_FRONT、 
NC_ASM_RIGHT 和 图 10.1.13 所 示 的 曲面 1 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参考 平面 ， 最 后 单 击 
_ 列 定 按钮 完成 坐标 系 的 创建 。 
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常规 | 引 置 ， 划 割 薄 颖 Bo 妨 巷 表 
略称 : 几何 


| TODD1 | 
类 型 : 

球 链 淹 一 
材料 : 
单位 : 


训 洲 下 





叫 煤 编号 : 





10.1.11 设 定 刀具 一 般 参 数 


曲面 、 1 
hsNN_FRONT:F3 ( 莽 淮 平面 ) 四 


入 _ RIGHT: F1 I 蔡 淮 平面 ) 
:Fl 时评 1 种 _ 17 :DISK WOREFIECE 





图 10.1.12 “坐标 系 ” 对 话 框 图 10.1.13 ”所 需 选 择 的 参考 平面 





Step6. 退 刀 面 的 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 同村 按钮 , 在 “间隙 ”设置 界面 的 类 型 
下 拉 列 表 中 选择 平面 选项 , 单 击 参考 文本 框 , 在 模型 树 中 选取 坐标 系 ACS0 为 参考 , 在 村 
文本 框 中 输入 数值 10.0。 四 

Step7. 单 击 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 嗓 按 钮 ， 完 成 操作 设置 。 


Task4. 曲面 铣削 
Stage1. 加 工 方法 设置 


Step1. 单 击 先 羡 功能 选项 不。 铀 ” 区 域 中 的 豆 曲 可 外 按钮 ， 此 时 系统 弹出 

Step2. 在 弹出 的 豆 SE8 SETE 咯 列 基站 菜单 中 选中 图 10.1.14 所 示 的 复 选 框 ， 然 后 选择 
Done (完成 ) 命令 ， 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 有 可 定 ,按钮 。 

Step3. 在 “编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ”对 话 框 中 设置 | 基地 | 加 工 参数 ， 如 图 10.1.15 所 
示 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 是) 中 的 另存 为 命令。 将 文件 命名 为 milprm01， 单 击 “ 保 存 副本 ” 
对 话 框 中 的 ”区 定 按钮， 然后 单 击 “ 编 辑 序列 参数 “曲面 铣削 ”对话 框 中 的 交 定 
按钮 ， 完 成 参数 的 设置 。 





狂 辑 序列 参数 “曲面 铣 前 ” 
立 忻 (F) 编辑 (人 E) 信息 iI} 工具 
参数 | 基本 | 全 部 类 别 : 所 有 类 别 
400 


菜单 管理 器 
bP HC SERUENCE tC 序列 ) 
Seg 3etup (序列 谍 置 ] 
和 要 SEE SETUF (序列 设置 ) 


[Hame 【名称 ) 

[| Comments ( 冲 注 ) 
RM Tool 四 有 具 ) 

[|] Attachment 中 时 件 ) 
RM Faranmaters [大 数 ) 


做 燥 溃 曲面 铣削 
切削 进 络 400 


自由 进 给 
粗 加 工 步 距 深 度 


汉 莽 

器 距 

轮 廊 光 许 余 量 
榨 查 曲面 沈 放 条 量 
吉首 高 度 
切割 角 

扫描 类 型 
切割 匡 型 

链 前 选项 
安全 距离 
主轴 速度 


Done (完成 ) | 冷却 注 选 项 
Quit (和 退出 ) 中 显示 细节 


10.1.14 “序列 设置 ” 菜 10.1.15 “编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ” ”对话 框 


中 Coord Sys (坐标 系 ) 

站 Retract Surf ( 退 志 曲面 ) 
KW surfaces {曲面 ) 
[Window (窗口 ) 

[| Close Loops ( 土 闭 环 ) 
[] Seallopsrt (UH 痕 曲面 ) 
[| Check Surfs (检查 曲面 ) 
[Mf Define Cut [定义 茹 前 ) 








Step4. 此 时 在 系统 弹出 的 下 3UEF FICK (曲面 措 职 ) 菜单 中 依次 选择 革 叶 Eta 
mej> Done (完成 ) 命 仿 ， 系 统 弹 出 下 SELECT SEFS (选择 曲面 ) 菜单。 

Step5. 在 系统 中 过 蔡 二 画 - 的 提示 下 ， 单 击 ， 痪 刚 功能 选项 卡 贡 sn 相 区域 中 的 验 认 8 
按钮 ， 在 “铣削 曲面 ”操控 板 中 单 击 空 评 按钮 ， 系 统 弹出 “旋转 ”操控 板 。 

(1) 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 _ 莽 秆 按钮， 然后 在 弹出 的 界面 中 单 击 _ 定 发 -按钮 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 如 图 10.1.16 所 示 。 选 取 NC_ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 
面 ，NC_ASM_RIGHT 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 接 受 箭 头 默认 方向 ， 单 击 半生 按钮 ， 系 
统 进入 草 绘 环境 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 NC_ASM_TOP 为 草 绘 参考 ， 绘 制 的 
截面 草图 如 图 10.1.17 所 示 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(3) 在 “旋转 ” 操控 板 中 选取 拉 伸 类 型 为 此， 选取 旋转 角度 值 为 360.0， 在 操控 板 中 单 
击 按钮 ， 则 完成 旋转 曲面 的 创建 。 

(4) 完成 特征 。 在 “铣削 曲面 ”操控 板 中 单 击 Y 按钮 ， 则 完成 特征 的 创建 ， 所 创建 的 
铣削 曲面 如 图 10.1.18 所 示 。 

Step6. 确认 箭头 方向 如 图 10.1.19 所 示 ， 在 弹出 的 各 TTEECTT 咏 向 菜单 中 选择 
0Dkay (确定 1 命令。 


说 明 ， 可 以 通过 单 击 习 OOMIOW 区 商 菜单 的 本寺 项 向 ) 命令 来 改变 箭头 的 方向 ， 
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Step7. 在 系统 弹出 的 绽 W3EL LL 比 职 /全 选 ) 菜单 中 选择 seleet 站 1 作 选 ) 命令 ,然后 选 


@ 择 DeneyRetnrm (完成 / 吾 回 ) 命令 ， 完 成 曲面 拾取 。 





eee 
eee 
eee 
eee 放置 _ 


eee 首 瓜 平面 10.1.17 ”截面 草图 
eee 平面 开 _hSM_FRD.. .| 使 用 先 杉 的 
草 皖 方向 


草滩 视图 方向 | 民 疝 
蕉 老 HC_hSNM_RIGHT :Fl [于 准 平面 


曹 给 取消 
图 10.1.16 “ 草 绘 ”对 话 框 图 10.1.18 ”创建 铣削 曲面 





Step8. 在 系统 弹出 的 “切削 定义 ”对 话 框 中 按 图 10.1.20 所 示 进 行 设置 , 单 击 _ 驻 点 外) 
按钮 ， 在 退 刀 平面 上 将 显示 刀具 切削 路 径 ， 如 图 10.1.21 所 示 ， 然 后 单 击 前 下 按钮。 








切削 定 尖 = 其 
, 切 肖 炎 型 
箭头 方向 向 上 轿 直线 切削 
中 自 曲 面 等 值 读 
中 摊 影 切削 
se 直线 切 前 
名 10.1.19 时 J 和 
2 切削 角度 参考 
图 相对 于 引 
按照 曲面 
六 7】 按照 边 
切削 前 度 270. 0 
萝 症 亡 向 | 的 ] | 二 
re Pa 
| 预览 (F) | 确定 ”| 取消 








10.1.21 退 刀 平面 上 的 刀具 轨迹 10.1.20 “切削 定义 ”对 话 杠 

Stage2. 演示 刀具 轨迹 

Step1. 在 弹出 的 和 本 到 SEQUENCE Qc 序列 菜单 中 选择 也 3 Path 播放 路 径 ) 命令 ， 系 统 弹 出 
PLAY PATH (播放 路 各 菜单 。 

Step2. 在 可 PLMY PATH [播放 路 径 】) 菜单 中 选择 5cresn flay ( 乙 虹 播放 1 命令 ,系统 弹出 “播放 路 
径 ” 对 话 杠 。 

Step3. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 > 按钮 ， 观测 刀 共 的 路 径 ， 如 图 10.1.22 
所 示 。 单 击 P 5 各 白 栏 可 以 打开 窗口 查看 生成 的 CL 数据 ， 如 图 10.1.23 所 示 。 


Step4. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 _ 并 峡 按钮 。 


播放 足 征 
立 忻 ”视图 ”数控 程 奈 文革 
和 CL 数据 


中 中 水 FrorCLfile Version 2.0 - FO 

中 中 -> MFGHD 六 DISK 

PARTHO 六 DISK 

-> FEATHO / 25 

MACHIN / UNCXO1, 1 

-> CUTCON GEOMETRY TYFE / OUTPUT ON_CENTER 

UNITS MM 

LOATL 六 1 

和 -> CUTTER 六 12.000000 

和 -> Css TDOoooooooo0，D.Doooooooboo，D.Dooooooooao， 
0.0000000000,，1.0000000000，0. 0000000000, 
0.0000000000,，0.0000000000，1.0000000000, 

SFINDL / FEN, 1200.000000, CLY 

COOLNT / ON 

RAFID 

SO0TO ££ -200.0000000000, 24.26028928313, 10.0000000000 

RAFID 

0T0 fF -200.0000000000,，24. 2602892813,，3. 0000000000 

FEDRAT FF 400.000000, MMEM 

So0TO fF -200.,0000000000, 24.2802892813, -3.0000000000 | ™ 

kk 


0 
1 
2 
3 
4 
5 
B 
了 
3 





图 10.1.22 刀具 路 径 图 10.1.23 查看 CL 数据 
Stage3. 加 工 仿真 





措 丰 上 生 骨 菏 单 中 选择 亚 Check 号 档 查 1 命令 ， 系 统 弹出 “VERICUT 
| 按钮 , 观察 刀具 切割 工件 的 运行 情况 , 仿真 结果 如 图 10.1.24 


Step1. 在 ER 
7.1.5 by CGTech ”窗口 。 单 击 | 
所 示 。 

Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 


VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 (eeeheckedFis 引 |i-4， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 下 卫 5EQVENCE QC 序列 菜单 中 选择 Dene sea (完成 序列 ) 命令 





Stage4. 材料 切 减 
Step1. 单 击 意 鲁 功能 选项 卡 中 的 $snma* 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 讲 材料 移 除 切 前 


NAT RENMOVYAL (i 料 乏 际 】 = hutomatic [有 自动 1 =i Done [守成 】 命令 。 
”Step2. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 依次 单 击 - 目 强 这 加 按钮 和 
“确定 按钮 ， 完 成 材料 切 减 ， 切 减 后 的 模型 如 图 10.1.25 所 示 。 


mh 
注 
Hl 
攻 
时 








10.1.24 ”加工 仿真 10.1.25 ”材料 切 减 后 的 工件 











Creo3.0 
数控 加 工 教程 


Task5. 钻 孔 

Stage1. 加 工 方 法 设置 

Step1. 单 击 , 千 前 功能 选项 卡 ”I 入 和 区域 中 的 “标准 ”按钮 风 ， 此 时 系统 弹出 
“ 钻 孔 ”操控 板 。 

Step2. 在 “ 钻 孔 ”操控 板 的 了 下 拉 列 表 中 选择 编辑 刀具 .… 选项 ， 系 统 弹出 “刀具 设 
定 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 设置 新 的 刀具 参数 , 在 一 辕 
选项 卡 中 设置 图 10.1.26 所 示 的 刀具 参数 ， 然 后 依次 单 击 应 用 和 诡 定 按钮 ， 返回 到 “ 钻 
孔 ” 操 控 板 。 


常规 设置” 切 划 数据 B0M 偏 移 志 














10.1.26 ” 设 定 刀具 一 般 参 数 
Step4. 在 “ 钻 孔 ”操控 板 中 单 击 过节 按钮 ， 在 图 10.1.27 所 示 的 “参考 ”设置 界面 中 
单 击 _ 周 节 -- - 按钮， 系统 弹出 “ 孔 ” 对 话 框 。 


所 - 3 收 开 | - 证 
培 f 建 集 关于 量 让 


钾 节 ... 
起 始 | 了 E|*| | 曲面 :F2 ( 瞧 配 切 剪 ) 
终止 | 二 El | 曲面 :F5 (旋转 _1) :0 








10.1.27 “参考 ”设置 界面 
Step5. 在 图 10.1.28 所 示 的 “ 孔 ” 对 话 框 孔 选项 卡 中 选择 客 和 者 选项 ， 然 后 按 住 Ctrl 
键 , 在 图 形 区 选取 图 10.1.29 所 示 的 四 个 孔 的 中 心 轴 , 然后 单 击 列 定 按钮 , 系统 返回 到 “ 参 
考 ” 设 置 界面 。 
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基于 规 刚 的 轴 
规则 : 直径 
规则 : 曲面 
规则 : 委 数 
规则 : 钻 孔 组 

EE 





_ 振 了 铀 | 选择 的 孔 
香 个 轴 : 

二 了 ( 轴 ):FIL 他 1 和 :DISE 
吉 4( 币 } :F8{ 了 |_1_1) :DISK 
吉 5( 币 ) :F9( 了 L_1_2) :DISK 
让 6( 币 ) :F10({ 了 L_1_3) :DISK 





图 10.1.28 “ 孔 ” 对 话 框 图 10.1.29 选择 孔 特 征 
Step6. 在 “参考 ”设置 界面 中 单 击 起 给 下 拉 列 表 右 侧 的 “按钮 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 荐 
命令 ， 然 后 选取 图 10.1.30a 所 示 的 曲面 1 作为 起 始 曲 面 ， 单 击 符 目下 拉 列 表 右 侧 的 "按钮 ， 








4A 辣 视 图 


图 10.1.30 选择 的 曲面 


曲面 1 、、 





Step7. 在 “ 钻 孔 ”操控 板 中 单 击 雪 芍 按钮 , 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 10.1.31 
所 示 的 切削 参数 。 


切削 进 给 

目 出 坦 络 
作 和 董 
破 断 北 忠 离 
扫描 类 型 


安全 了 号 离 
拉 圳 距离 
主轴 速度 
冷却 往 选 项 





图 10.1.31 设置 孔 加 工 切削 参数 
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Creo3.0 
数控 加 工 教 程 
Stage2. 演示 刀具 轨迹 
Step1. 在 “ 钻 孔 ” 操控 板 中 单 击 昨 按钮 ， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 
。 Step2. 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 hb 按钮 ， 观 测 刀 有 具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
。。。 图 10.1.32 所 示 。 单 击 PL 和 操 括 栏 可 以 打开 窗口 查看 生成 的 CL 数据 ， 如 图 10.1.33 所 示 。 








se Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 寺 半 按钮 。 
Es Stage3. 加 工 仿真 


Step1. 在 “ 钻 孔 ” 操控 板 中 单 击 [ 线 按钮 ， 系 统 弹 出 “VERICUT 7.1.5 by CGTech” 窗 
门 ， 单 击 出 | 按钮， 运行 结果 如 图 10.1.34 所 示 。 

Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 到 | 按钮， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT2” 对 话 框 中 单 击 EECEEEI 人 | 扩 钮 ， 关 闭 仿真 软件 。 

Step3. 在 “ 钻 孔 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 完成 操作 。 


播放 足 径 
文件 ”说 图 ”数控 程 太 交 件 





FroiCLfile Version 2.0 - FOOO 

中 -> MFGSHO 六 DISK 

FARTHO / DISK 

和 $ 下 -> FEATHO ¥ 158 

10.1.32 “刀具 路 径 MACHIN / UNCXO1, 1 

$2» CUTCOM GEOMETRY TYFE / OUTFUT DN CENTER 

UNITS 六 MM 

LOADTL / 2 

和 -> CUTTER 7 15.000000 

和 -> Ps F10000000000, 0.0000000000, 0.0000000000, 
0.0000000000, 1.0000000000,，0.0000000000, 
0.0000000000, 0.0000000000,，1.0000000000, 

SFIHDL # FEM, i000.000000, CLY 





CODLNT / ON 

RAFIT 

BID © 175.0000000000, 0.0000000000, 10.0000000000 
kk 


10.1.34 加工 仿 真 10.1.33 ”查看 CL 数据 
Stage4. 切 减 材 料 


Step1. 单 击 息 曾 功能 选项 卡 中 的 1 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 妄 守 着 除 硬 前 


WW NAT RENMOVAL 条 和 料 穆 阶 ) mdj> hutomatic 【 目 动 ] Ed Done (完成 ) 命令 


Step2. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 依次 单 击 _ 目 副 章 加 按钮 和 号 按 钮 ， 然 后 单 击 
“确定 | 按钮， 完成 材料 切 减 。 


Task6. 腔 槽 加 工 





Stage1. 加 工 方 法 设置 
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第 和](0) 章 综合 范例 


Step1. 单 击 将 前 功能 选项 卡 中 的 。 铅 |” 区域, 在 弹出 的 菜单 中 选择 旭 腔 增加 工 。 。。。 
命令 ， 此 时 系统 弹出 “序列 设置 ”菜单 。 eee 
Step2. 在 弹出 的 是 ES 年 菏 单 中 选中 国 To 四 具 ) 、IM Paraneters 海 数 ]) 和 。。。 
Y suwfaces {曲面} 复 选 框 ， 然 后 选择 meae (完成 } 命令 。 a 
Step3. 在 弹出 的 “刃具 设 定 ”对 话 框 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 设 置 图 10.1.35 所 示 的 。。。 
刀具 参数 ， 设 置 完 毕 后 依次 单 击 | 应 用 | 和 | 确定 按 乌 。 2 














常规 | 设置 切割 数据 B0M | 偏 移 表 
名 称 : 如 





10.1.3$” 设 定 刀 上 有 具 一 般 参 数 


Step4. 在 系统 弹出 的 “编辑 序列 参数 “ 腔 槽 铣削” 对话 框 中 设置 | 苦 过 | 加 工 参数 ， 结 
果 如 图 10.1.36 所 示 。 选 择 下 拉 菜 单 世人 秆 外; 中 的 另存 为 … 命令 ， 将 文件 命名 为 milprm02， 
单 击 “ 保 存 副 本 ”对 话 框 中 的 ” 列 玫 按钮， 然后 再 次 单 击 “编辑 序列 参数 “ 腔 槽 铣削 
对 话 框 中 的 。 绚 下 按钮， 完成 参数 的 设置 。 

Step5. 在 系统 弹出 的 下 SEE FICK [ 曲 镶 指 职 ) 这 单 中 依次 选择 车 到 于 3 一 Done GE 成 ) 
命令 , 在 系统 弹出 的 下 SELECT SETS ( 渤 拌 曲 血 ) 菜单 中 选择 国 2E 于 训 晴 命令 , 然后 选取 图 10.1.37 
所 示 的 叫 权 的 四 周 曲 面 以 及 底面 ， 选 取 完 成 后 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 . 前 下 按钮 。 
最 后 选择 TeonefBetorn (完成 / 氨 回 ) 命令 ， 完 成 NC 序列 的 设置 。 

注意 : 在 选取 凹 槽 的 四 周 曲面 以 及 其 底面 时 ， 需 要 按 住 Ctrl 键 来 选取 。 








Stage2. 演示 刀具 轨迹 

Stepl. 在 弹出 的 豆 死 SEQUENCE HC 序 细 ) 菜单 中 选择 Lay Path (播放 圈 径 ) 命令 ， 此 时 系统 
弹出 到 了 LAT FATH [播放 路 往 ) 菜单 。 

Step2. 在 生 PLAY PATH 播 忆 四 入 】 菜单 中 选择 Serssn Flay 师 内 措 衣 命令， 系统 弹出 “播放 
路 径 ” 对 话 框 。 





273 


竹 辑 序列 参数 “ 腔 樟 镍 全- -器 x 
文件 (F) ”编辑 (E) 信息 (I) 工具 


# 妆 攻 本] 全 部 


类别 :| 所 有 类 别 加 








当 鞋 
器 距 


| 翰 廊 光 许 余 量 


图 10.1.36 


Step3. 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 和 按钮 ， 观测 刀具 的 路 径 ， 其 刀具 路 径 
如 图 10.1.38 所 示 。 单 击 站 民 莹 扰 栏 可 以 查看 生成 的 CL 数据 , 生成 的 CL 数据 如 图 10.1.39 


所 示 。 
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苹 如 痛 高 度 
兵部 局 首 高 度 
切割 角 

扫描 类 型 
切割 匡 型 
安全 距离 
主轴 速度 


冷却 注 选 项 


”确定 | 取消 | 中 显示 细节 
“编辑 序列 参数 “ 腔 槽 铣削 ”对 话 杠 


Ea 








、 
N 
N 


所 选择 的 曲面 组 





图 10.1.37 ”选择 的 曲面 组 


播放 路 径 - 


其 





文件 “视图 ”数控 程序 文件 ] 


图 10.1.38 “刀具 路 径 


ProrCLfile Version 2.0 - FOOOD 

-> MFSHO / DISE 

FARTHO DISK 

中 FEATHO ¥ 312 

MACHIN # UNCXO1, 1 

-> CUTCON GEOMETEY TYFE / OUTEUT ON_CENTER. 

UNITS 六 MM 

LOADTL ”3 

和 -> PUTITER / 6B. Doooon0 

-> Ps 1.0000000000, 0.0000000000, 0.0000000000, 
0.0000000000, 1.0000000000, 0.0000000000, 
0.0000000000, 0.0000000000, 1.0000000000, 

SFIHDL ”了 IN 1500.000000, CLY 

CODLNT / ON 

RAFID 

SiTD 27.BS41152035, 37.9814397489, 10.0000000000 

RAFID 

STD 27. BS41152035, 37.9814397489, 5.0000000000 

FEDRAT ”BOO O00000, MMPM 














GOTO / 27.6841152035, 37.9814397489, -2.0000000000 下 


LLL 


图 10.1.39 ”查看 CL 数据 



















Step4. 演示 完成 后 ， 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 . 妆 财 按钮 。 
Stage3. 加 工 仿真 eee 


Step1. 在 生 PLMY PATH [ 措 剖 路 将 】 菜单 中 选择 琵 Check 是 检查 ) 命令, 系统 弹出 “VERICUT 。。。 
按钮 ,观察 刀具 切割 工件 的 运行 情况 , 仿真 结果 如 图 10.1.40 “。。。 


所 示 。 @@@ 





7.1.5 by CGTech ”窗口 。 单 击 : 





10.1.40 ”加工 仿真 


Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 


VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 ee checkedFils|j>-4， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 本 到 3EQUENCE Qc 序列 菜单 中 选择 Ione Sea 吕 成 序列 ) 命令 。 


Stage4， 切 减 材料 
Step1. 单 击 人 训 曾 功能 选项 卡 中 的 /6 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 蛮 硅 料 移 除 切 剖 


命令 ， 在 弹出 的 环卫 . 奈 列 列表 i 菜单 中 选择 于 腔 模 狂 淹 操作 : 0F010 命令， 然后 依次 选择 
NAT RENMOVAL 人 和 料 称 阶 ) mp hutomatic [自动 1 m= Done [守成 】 命令 。 

Step2. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 依次 单 击 _ 晶 动 紊 加 按钮 和 号 按钮 ,然后 单 击 
确 下 按钮， 完成 材料 切 减 。 


Task7. 轨迹 加 工 





Stage1. 加 工 方 法 设置 


轨 广 铣 


Step1. 单 击 将 前 功能 选项 卡 。 忽 ” ”区 域 中 的 齐 - 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
型 3 轴 未 迹 命令 ， 此 时 系统 弹出 “轨迹 ” 操控 板 。 

Step2. 在 “轨迹 ”操控 板 的 工 下 拉 列表 中 选择 ! 编辑 刀具 选项 ， 系 统 弹出 “刀具 设 
定 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 中 单 击 “新 建 ”按钮 所 ， 设 置 图 10.1.41 所 示 的 
刀具 参数 ， 然 后 依次 单 击 . 庶 用 和 | 确 宕 按钮 ， 完 成 刀具 参数 的 设 定 。 

Step4. 在 “轨迹 ”操控 板 中 单 击 信任 按钮 , 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 10.1.42 
所 示 的 切削 参数 。 
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Creo3.0 
数控 加 工 教程 


是 规 设置 切割 数 据 B0M 偏 称 表 





图 10.1.41 设 定 刀具 一 般 参 数 





1 
0 
0 
6 
主轴 速度 2500 
i 开 


之 外 


图 10.1.42 ”设置 切削 参数 


统 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 在 模型 树 中 选取 旦 mrsK ?RT 节点 下 的 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
选取 TOP 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 草 允 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 。 使 用 口 命令 ， 
绘制 图 10.1.43 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 Y 命令 ， 退 出 草 绘 环境 。 
统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 .使 用 先前 的 _ 掖 钮 进入 草 绘 环 境 。 使 用 口 命 令 ， 
绘制 图 10.1.44 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 Y 命令 ， 退 出 草 绘 环境 ， 


| 十 
| 十 | 
| 
Ld 
车 
| 加 
图 10.1.43 ”截面 草图 1 图 10.1.44 ”截面 草图 2 
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第 和](0) 章 综合 范例 








统 弹 出 “ 章 绘 ”对 话 框 ,在 模型 树 中 选取 口 于? 了 HT 节操 下 的 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 





选取 TOP 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 |， 单 击 [ 约 按钮， 进入 章 绘 环境 。 使 用 加 命令 ， 。。。 
绘制 图 10.1.45 所 示 的 截面 草图 3， 绘 制 完 成 后 ， 单 击 Y 命令 ， 退 出 草 绘 环境 。 i 
Step8. 绘制 草图 4。 在 “轨迹 ”操控 板 中 单 击 全 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 总 命令 , 系 22。 
统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 | 使 用 先前 的 | 按钮 进入 草 给 环境。 使 用 避 命 令 ， 。。。 
绘制 图 10.1.46 所 示 的 截面 草图 4， 绘制 完成 后 ， 单 击 Y 命令 ， 退 出 草 绘 环境 。 i 
， di 

人 图 10.1.46 ”截面 草图 4 


Step9. 在 “轨迹 ”操控 板 中 单 击 》 按钮 ， 单 击 了 到 | 按钮 ， 此 时 弹出 “刀具 运动 ” 设 
置 界面 。 单 击 曲线 切 剖 按钮 ， 系 统 弹 出 图 10.1.47 所 示 的 “曲线 切削 ”对 话 框 。 


曲线 切削 x 
轨迹 曲线 : | 选择 项 荔 节 
待 加 工人 刘 : “A 口 偏 移 要 
起 始 高 度 : | ” 单 击 此 处 添加 项 
高 度 : | ” 单 击 此 处 添加 项 
w 切削 选项 
器 螺旋 切削 
参数 
起 点 
”检查 曲面 
拐角 条 件 
预览 (P) =* 确定 取消 





“曲线 切 前 ”对 话 框 


10.1.47 


Step10. 选取 轨迹 1。 

(1) 在 图 形 区 选取 草图 4, 然后 单 击 草图 曲线 上 的 箭头 更 改 方向 , 结果 如 图 10.1.48 所 示 。 

(2) 单 击 轨迹 曲线 文本 框 后 的 | 钢 节 - -- 按钮， 系统 弹出 “ 链 ” 对 话 框 ; 单 击 达标 选项 
卡 ， 调 整 长 度 参 数 如 图 10.1.49 所 示 ， 此 时 图 形 区 显示 调整 结果 如 图 10.1.50 所 示 ， 单 击 


呈正 按钮 返回 到 “曲线 切削 ”对 话 框 。 
(3) 单 击 “曲线 切削 ”对 话 框 中 的 总 站 避 居 文本 框 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 10.1.51 所 示 
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的 曲面 作为 高 度 参考 ， 单 击 按钮 ， 系 统 返 回 到 “刀具 运动 ”设置 界面 。 
(4) 单 击 划 启 旭 刀 “ 右 侧 的 了 了 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
ee | 退 导 [7 命令, 结果 如 图 10.1.52 所 示 。 





驮 者 选 现 
长 度 调 整 


应 点 i 





图 10.1.50 “长度 调整 结果 1 





起 点 





方向 : ， 技 向 
[Mf 动态 验证 人) 


-A 
选取 该 曲面 


图 10.1.49 “ 链 ” 对 话 框 图 10.1.51 选取 高 度 参考 





图 10.1.52” 退 刀 设 置 结果 1 


Step11. 在 “刀具 运动 ”设置 界面 中 单 击 曲 钱 切 剖 按钮， 系统 弹出 “曲线 切削 ”对 
话 框 。 
Step12. 选取 轨迹 2。 
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(1) 在 图 形 区 选取 草图 1， 然 后 单 击 草图 曲线 上 的 箭头 更 改 方向 ， 结 果 如 网 10.1.53 所 。。。 





示 。 单 击 办 明 上 文本 框 后 的 | 细节 --。 按钮 ， 系 统 弹出 “ 链 ”对 话 框 ;， 单 击 “ 链 ”对 话 框 。。。 
中 的 连 项 选项 卡 ， 调 整 长 度 参 数 如 图 10.1.49 所 示 ， 此 时 图 形 区 显示 调整 结果 如 图 10.1.54 。“。。 
所 示 ， 单 击 | 确定 (0 按钮 返回 到 “曲线 切削 ”对 话 框 。 se。 

(2) 单 击 “ 曲 线 切削 ”对 话 框 中 的 起 只 训 度 文本 框 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 10.1.51 所 示 。。。 
的 曲面 作为 高 度 参考 ， 单 击 哆 按钮 ， 系 统 返 回 到 “刀具 运动 ”设置 界面 。 = 


(3) 单 击 退 寻 | 按钮 ,结果 如 图 10.155 所 示 。 





10.1.53 ”选取 轨迹 2 10.1.54 长 度 调 整 结果 2 10.1.55 退 刀 设置 结果 2 





Step13. 选取 轨迹 3 和 轨迹 4。 参考 选 取 轨 迹 1 和 选取 轨迹 2 的 操作 方法 ， 分 别 选 取 草 
图 3 和 草图 2 创建 轨迹 3 和 轨迹 4， 设 置 结果 分 别 如 图 10.1.56 和 图 10.1.57 所 示 。 





图 10.1.56 ”选取 轨迹 3 图 10.1.57 ”选取 轨迹 4 
Stage2. 演示 刀具 轨迹 


Step1. 在 “轨迹 ”操控 板 中 单 击 晤 按钮， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 
Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 “*  ， 按 钮 ,观测 刀 具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 10.1.58 所 示 。 演 示 完 成 后 ， 单 击 . 六 财 按钮 。 


Stage3. 加 工 仿真 


Step1. 在 “轨迹 ” 操控 板 中 单 击 国 | 按钮 系统 弹出 “VERICUT 7.1.5 by CGTech” 窗 
门 ， 单 击 几 | 按 乌 ， 仿 真 结果 如 图 10.1.59 所 示 。 

Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 到 按钮 ,在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 ER 全 | 扩 钒 ， 关 闭 仿真 软件 。 

Step3. 在 “轨迹 ”操控 板 中 单 击 |Y | 按钮 完成 操作 
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图 10.1.58 ”刀具 路 径 图 10.1.59 “加工 仿真 








Step4. 选择 下 拉 菜单 文件 -一 加 命令 ， 保 存 文件 。 


10.2 箱 体 加 工 


下 面 介 绍 图 10.2.1 所 示 的 箱 体 零件 的 加 工 过 程 , 其 加 工 工艺 路 线 如 图 10.2.2、 图 10.2.3 所 示 。 


加 工 过 程 





a) 参考 模型 b) 工件 c) 加 工 结果 


图 10.2.1 加 工 模型 和 加 工 过 程 


表面 粗 铣削 对 零件 进行 融 有 余 量 的 粗 铣 加 工 


曲面 铣削 《一 ) 对 零件 的 指定 部 位 进行 铣削 加 工 


曲面 铣削 《二 ) 对 零件 的 指定 部 位 进行 铣削 加 工 


表面 精 铣 削 对 大 面积 的 没有 任何 曲面 或 凸 人 台 的 零件 表面 进行 加 工 





J J Li) 对 零件 的 指定 部 位 进行 锁 孔 加 工 









孔 加 工 ( 二 ) 


对 零件 的 指定 部 位 进行 铀 孔 加 工 


图 10.2.2 ”加 工 工艺 路 线 〈 一 ) 


粗 加 工 平 面 





a) 毛坯 工件 b) 表面 粗 铣 削 c) 表面 精 铣削 eee 

@@@ 

@@@ 

@e@e@e 
加 工 沉 关 筷 铣削 此 曲面 铣削 此 四 个 曲面 





Py UN C=) e) 曲面 铣 前 《二 ) d) 曲面 铣 前 《一 ) 


饶 孔 





E) 孔 加 工艺 三 ) 


图 10.2.3” ”加工 工艺 路 线 (二 ) 
其 加 工 操 作 过 程 如 下 。 


Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 。 选择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 > [人 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.9\work\ch10.02。 

Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “新 建 ” 按 钮 口 ， 系 统 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 的 类 型 选项 组 中 选中 加 罗 制造 单 选项 ， 在 - 子 次 型 选项 组 
中 选中 男 i 装配 单 选 项 ， 在 考 交 文本 框 中 输入 文件 名 称 gear_ box_milling， 取 消 选中 
口 使 用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 交 定 按钮。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 一概 选项 组 中 选取 masmig ae 模板 ， 然 
后 在 该 对 话 框 中 单 击 | 可 定 按钮 。 


Task2. 建立 制造 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 











Step1. 单 击 制造 功能 选项 不 ” 莘 ” ”区 域 中 的 “组 装 参考 模型 ”按钮 此 (或 单 
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击 至 * 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 5 三 污 过 装配 型 命令 )， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 
Step2. 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模 型 一 一 gear_box_milling.prt 作为 参 
考 零 件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 
Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 所 杜 风 选项， 然后 单 击 儿 | 按 钮 ， 完 成 参考 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 10.2.4 所 示 。 





Stage2. 引入 工件 模型 


Step1. 单 击 制造 功能 选项 卡 ” ”区 域 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
占 钥 装 工件 命令， 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 雯 件 模 型 一 一 gear_box_workpiece.prt 作为 参 
考 工件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 瑟 村 允 选项 ， 然 后 单 击 Yj 按 钮 ， 完 成 参考 毛坯 
工件 的 放置 ， 放 置 后 如 图 10.2.5 所 示 。 








图 10.2.4 放置 后 的 参考 模型 图 10.2.5” 工件 模型 
Task3. 制造 设置 


step1. 单 击 制造 功能 选项 必 。 王 ” 区域 中 的 “操作 ”按钮 - 则 ， 此 时 系统 弹 
出 “操作 ” 操控 板 。 

step2. 机 床 设置 。 单 击 “ 操 作 ” 操控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 印 ， 在 弹出 的 菜单 中 
选择 弃 病 命令， 系统 弹出 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 ， 在 负数 下 拉 列 表 中 选择 3 困 选项 。 

Step3. 刀具 设置 。 在 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 刀具 选项 卡 ， 然 后 单 击 . 习 有 具 - - 
按钮 ， 系 统 弹 出 “刀具 设 定 ”对 话 框 。 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 设置 图 10.2.6 所 示 
的 刀具 参数 ， 设 置 完毕 后 依次 单 击 _ 应 用 | 和 | 痕 定 按钮， 返回 到 “铣削 工作 中 心 ”对 话 框 。 
在 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 |X| 按钮 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 
按钮 ， 选 择 区 命令， 系统 弹出 
图 10.2.7 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 NC_ASM_TOP、 
NC_ASM_RIGHT 和 图 10.2.8 所 示 的 曲面 1 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参考 平面， 最 后 单 击 
_ 瘟 定 按钮 完成 坐标 系 的 创建 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 生 按钮 ， 此 时 系统 自动 选择 新 创建 
的 坐标 系 作为 加 工 坐 标 系 。 




















军 规 设置 切 宙 数据 Bo 偏 移 表 eee 
eee 

名称 : 几何 eee 
T0001 eee 
类 型 - 2 时 eee 
庙 拱 间 1 和 
材料 : = eee 
eee 
单位 : ] eee 
之 a @@@ 
FE 区 eee 
编号 , eee 
2 @e@e@ 


10.2.6 ” 设 定 刀具 一 般 参 数 


曲面 1 


了 AN_TOF :TFT2 [ 甘 淮 平面 在 其 上 
_hsH_RIGHT:F1 ( 医 蕉 平面 ) 在 其 上 
曲面 :F2g 人 1 申 107:6EAR. .. 在 其 上 





图 10.2.7 “坐标 系 ” 对 话 框 图 10.2.8 ”坐标 系 的 建立 


Step5. 退 刀 面 的 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 同村 按钮 , 在 “间隙 ”设置 界面 的 类 型 
下 拉 列 表 中 选择 平面 选项 , 单 击 参考 文本 框 , 在 模型 树 中 选取 坐标 系 ACS0 为 参考 , 在 村 
文本 框 中 输入 数值 10.0。 

Step6. 单 击 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 关 按钮 ， 完 成 操作 设置 。 


Task4. 粗 铣 
Stage1. 加 工 方 法 设置 


Stepl. 单 击 启 且 功能 选项 卡 。 钢 ” ”区 域 中 的 下 素面 按钮 , 此 时 系统 弹出 “表面 
铣削 ”操控 板 。 

Step2. 在 “表面 铣削 ”操控 板 的 工 下 拉 列 表 中 选择 一。 am 选项 ， 单 击 例 按钮 巴 
览 刀 具 模 型 ， 然 后 再 次 单 击 氏 按钮 关闭 刀具 预览 。 

Step3. 在 “表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 可 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 
10.2.9 所 示 的 切削 参数 。 

Step4. 单 击 “ 表 面 铣削 ”操控 板 中 的 “几何 ”按钮 阅 ， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 “ 铣 削 曲 
面 ”按钮 急 ， 系 统 弹 出 “铣削 曲面 ”操控 板 。 
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mn 
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切 前进 给 
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二 
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EE 
图 10.2.9 设置 切削 参数 


(1) 在 “ 铣 前 曲面 ”操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 ”?， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 单 击 
总 和 按钮， 然后 在 弹出 的 界面 中 单 击 . 是 芝 -- 按钮， 系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 选 取 
NC_ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ,NC_ASM_RIGHT 为 参考 平面, 方向 为 者 , 单 击 草签 
按钮 ， 系 统 进 入 草 绘 环境 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 草 绘 环 境 后 ， 绘 制 的 截面 草图 如 图 10.2.10 所 示 。 完 成 特 
征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “确定 ”按钮 Y 。 

(3) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选取 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 入 数值 150， 单 击 妆 按钮 ， 则 完成 拉 
伸 曲 面 的 创建 。 

(4) 在 “铣削 曲面 ”操控 板 中 单 击 Y 按钮 ， 则 完成 特征 的 创建 ， 所 创建 的 铣削 曲面 如 
图 10.2.11 所 示 。 








图 10.2.10 ”截面 草图 图 10.2.11 ”创建 铣削 曲面 


Step5. 在 “表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 让 按钮 ， 然 后 单 击 二 掖 钮 ， 在 弹出 的 “参考 ” 
设置 界面 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 曾 面 选项 ， 单 击 天 工 要 者 列表 框 ， 选 取 新 创建 的 拉 伸 曲 面 
1 作为 加 工 参考 。 


Stage2. 演示 刀具 轨迹 


Step1. 在 “表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 是 按钮 ， 系 统 弹 出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 “* ”  _ 核 钮 ， 观 测 刀 具 的 行走 路 线 ， 结果 如 
图 10.2.12 所 示 。 单 击 站 民 数 丘 栏 打 开 窗 口 查 看 生成 的 CL 数据 ， 如 图 10.2.13 所 示 。 

Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 夫 周 按钮 。 





Stage3. 观察 仿真 加 工 


step1. 在 “表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 国 按钮 ， 系 统 弹出 “VERICUT 7.1.5 by CGTech” 
窗口 ， 单 击败 | 护 馈 ， 运行 结果 如 图 10.2.14 所 示 。 

Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 天 | 按钮， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT2” 对 话 框 中 单 击 EECEEEI 人 | 拉 钮 ， 关 闭 仿真 软件 。 

Step3. 在 “表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 Y | 按钮 完成 操作 。 


Stage4. 材料 切 减 
Step1. 单 击 _ 货 蜀 功能 选项 卡 中 的 &sn 可 "按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 部 硅 料 移 除 世间 


Done (完成 ) 命令 。 


Step2. 在 系统 弹出 的 菜单 管理 器 中 依次 选择 习 ET CSS 琵 定 次 slp> 


豆 50LID (实体 es Cat [后 减 材料) 命令 ， 此 时 系统 弹出 豆 j0IID .OFTS. (各 体 选项 菜单 ,在 此 











菜单 中 选择 有 于 训 呈 时 于: 天 mp> Done (天 成 ) 命令 。 


括 放 响 征 
立 忻 ”说 图 ” 燥 控 程序 交 恬 
本 CL 数据 


中 中 本 FrorCLfile Version 2.0 - FOOD 

-> MFGHO 7 GEAR_ BOX_NILLING 

FARTHO GEAR EOX MILLINGS 

再 下- FEATHO ”25 

MACHIN ”UNCXD1，1 

和-》CUTCOW GEOMETRY TYFE / OUTFVT_ON_ CENTER 

UNITS 六 MM 

LOADTL ”1 

-> CUTTER /18.000000 

-> Psi 1.0000000000, 0.0000000000, 0.0000000000, 
0.0000000000, 1.0000000000, 0. 0000000000, 
0. 0000000000, 0.0000000000, 1.0000000000, 

SFIHDL ”IN 1l200.000000, CLY 

CODLHT ”DT 

RAEID 

TD F883.0000000000, -175.0000000000, 10.0000000000 

FEDEAT # S00.000000, MMEM 

STDO F883.,0000000000, -175.0000000000, -1.0000000000 

STDO ” -83.0000000000, -175.0000000000, -1.0000000000 

FAFIT 





一 


9 


到 10.2.12 ”刀具 路 径 


二 
一 





10.2.14 ”加 工 仿 真 10.2.13 ”查看 CL 数据 
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Step3. 此 时 系统 弹出 “实体 化 ”操控 板 ， 在 系统 中 过 抒 实 停 中 妇 沦 加 或 苞 队 材料 的 面 组 或 当面 - 提示 
。。。 下 , 选取 前 面 创建 的 拉 伸 曲面 1, 单 击 近 按钮 调整 切 减 材料 的 侧面 方向 , 如 图 10.2.15 所 示 。 
。。。 然后 单 击 操控 板 中 的 站 按钮 ， 完 成 材料 切 减 ， 如 图 10.2.16 所 示 。 





图 10.2.15 ” 切 减 方向 图 10.2.16 材料 切 减 后 的 工件 

Step4. 在 系统 弹出 的 豆 TEAT FEMSS 啊 企 关 ) 菜单 中 单 击 TonefBetorn G5 成 /到 加) 命令 。 

Task5. 精 铣 

Stage1. 加 工 方 法 设置 

Step1. 单 击 和 小国 功能 选项 不 ” 忽 ” ”区 域 中 的 焉 素 面 按钮 , 此 时 系统 弹出 “表面 
铣削 ”操控 板 。 

Step2. 在 “表面 铣削 ”操控 板 的 工 下 拉 列 表 中 选择 由 :Tool ”选项 。 

Step3. 在 “表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 笃信 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 
10.2.17 所 示 的 切削 参数 。 





和 El 


图 10.2.17 设置 切削 参数 
Step4. 单 击 “ 表 面 铣削 ”操控 板 中 的 “几何 ”按钮 阐 ， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 “ 铣 削 曲 
面 ”按钮 名 ， 系 统 弹出 “铣削 曲面 ”操控 板 。 


第 和](0) 章 综合 范例 





(1) 在 “铣削 曲面 ”操控 板 中 单 击 “ 拉 什 ”按钮 百 ”， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

















单 击 总 置 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 界面 中 单 击 定义 -按钮 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ” 对话 框 。 选 。。。 
取 NC_ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，NC_ASM_RIGHT 为 参考 平面 ， 方 向 为 浊 ， 单 击 “2。 
. 章 给 按钮 ， 系 统 进入 草 绘 环 境 。 。。。 

(2) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制 的 截面 草图 如 图 10.2.18 所 示 。 完 成 特 。。。 
征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “确定 ”按钮 Y 。 a 


(3) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选取 拉 伸 类 型 为 日 ,输入 数值 150.0， 单 击 当 按钮 ， 完 成 曲面 
的 创建 。 

(4) 在 “铣削 曲面 ” 操控 板 中 单 击 Y 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 所 创建 的 铣削 曲面 如 图 
10.2.19 所 示 。 


全 





图 10.2.18 ”截面 草图 图 10.2.19 ”创建 铣削 曲面 

Step5. 在 “表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 中 按钮， 然后 单 击 条 者 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ” 
设置 界面 的 类型 下拉 列表 中 选择 曲面 选项 ， 单 击 如 工 驮 者， 列表 框 ， 选 取 新 创建 的 拉 伸 曲 面 
2 作为 加 工 参 考 。 

Stage2. 演示 刀具 轨迹 

Stepl. 在 “表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 幅 按钮， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 ”按钮 ， 观 测 刀 具 的 行走 路 线 ， 结果 如 
图 10.2.20 所 示 。 

Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 . 这 财 按钮 。 

Stage3. 观察 仿真 加 工 

Step1. 在 “表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 浅 | 按钮， 系统 弹 出 “VERICUT 7.1.5 by CGTech” 


窗口 ， 单 击 恩 按钮， 仿真 结果 如 图 10.2.21 所 示 。 





10.2.20 “刀具 路 径 10.2.21 ”加 工 仿真 
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Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 天 | 按钮， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 


:。。 ”VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 [ESEEEE 人 | 扩 钒 ， 关 闭 仿真 软件 。 

ee。 Step3. 在 “表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 [性 | 按钮 完成 操作 。 

Stage4. 材料 切 减 

。。。 step1. 单 击 筷 前 功能 选项 卡 中 的 研 而 = 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 部 逢 税 除 


ea 命令， 在 弹出 的 至 汗 .后 列 刘 表 ; 菜单 中 选择 2 表面 钳制 2 操作 : 0F010 命令 ， 然 后 依次 选择 


到 NAT RENDOVWL 作料 穆 阶 ) mp> [ 构 圭 ) m= Done (完成 ) 命令 。 


Step2. 在 系统 弹出 的 菜单 管理 器 中 依次 选择 下 ?EA CSS 只 证 尖 ] > 

> Ct 和 沽 材 料 命令 ， 此 时 系统 弹出 

Done (完成 ) 命 邻 。 

Step3. 此 时 系统 弹出 “实体 化 ”操控 板 ， 在 系统 路 运 凑 安倍 中 县 索 加 或 王 队 计 料 的 画 表 或 当 画 . 提示 

下 , 选取 前 面 创建 的 拉 伸 曲面 2, 单 击 % 按钮 调整 切 减 材料 的 侧面 方向 , 如 图 10.2.22 所 示 。 
然后 单 击 操控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 材料 切 减 ， 如 图 10.2.23 所 示 。 














0 10.2.23 材料 切 减 后 的 工件 
Step4. 在 系统 弹出 的 豆 了 EM CEAss 些 企 关 ) 菜单 中 选择 TonefBetorn GE 成 /至 加) 命令 。 


Task6. 曲面 铣削 (一) 
Stage1. 加 工 方 法 设置 


Step1. 单 击 _ 壮 前 功能 选项 卡 。 漠 ” ”区 域 中 的 下 曲 久 着 按钮 ， 此 时 系统 弹出 图 
10.2.24 所 示 的 “序列 设置 ”有 亲 单 。 
Step2. 在 弹出 的 豆 S29 SETE 咯 列 基站 菜单 中 选中 图 10.2.24 所 示 的 复 选 框 ， 然 后 选择 


Done (二 成 ) 命令 。 


Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 设 置 图 10.2.25 所 示 的 
刀具 参数 ， 设 置 完毕 后 依次 单 击 诺 用 和 | 兢 定 | 按 铀 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ”对话 框 中 设置 | 营 过 | 加 工 参数 ， 结 
果 如 图 10.2.26 所 示 。 选 择 下 拉 菜单 京 件 正 ) 中 的 另存 为 .… 命令 ， 将 文件 命名 为 milprm03， 


单 击 “ 保 存 副本 ” 对 话 框 中 的 ” 交 害 ”按钮 ,然后 再 次 单 击 “ 编 辑 序列 参数 “曲面 纤 削 ”” 














288 





对 话 框 中 的 。 竹 宇 按钮， 完成 参数 的 设置 。 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
Seg Setup [序列 设置 ) @@@ 
和 要 3EQ SETUF (序列 设置 ) 常规 设置 切割 数据 BO 坊 移 表 ee@e 
几 坷 @@@ 
Hame 【和 名称) 名 称 : eee 
Comments (备注) 1 站 
Wi Tool WR) 球 詹 站 eee 
@@@ 
httachment 站 付 件 ) 材料 : eee 
Farameters 
- ters (基数 ) 是 人 - 
Coord Sys (坐标 系 ] 毫米 责 
Retract Surf ( 退 避 曲面 叫 档 编号 : 


wf Sr faces 【曲面 ) 


wi Define Cut ( 定 六 切削 


Done ( 宣 成 ) 
guit (退出 ) 


10.2.24 “序列 设置 ”菜单 








10.2.25” 设 定 刀 具 一 般 参数 


篇 辑 计 列 季 数 “曲面 铣削 “ 


立 甘 (F) 狂 辑 (E) 
若 数 全 部 


信息 (I} 工具 
状 别 : 所 有 凑 列 




















400 











参数 名 
切削 进 络 
目 出 坦 络 
粗 加 工 步 中 评 度 
当 莽 
里 中 
轮 态 侈 许 作 量 
榨 查 曲面 匈 许 余 量 
如 省 高 度 
切割 角 
扫描 当 型 
切割 夫 型 
钞 前 选项 
安全 距离 
主轴 速度 
冷却 溢 选项 


























曲面 许 衣 | 
400 











鹿 显示 由 节 





10.2.26 “编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ”对话 杠 





Step5. 在 系统 弹出 的 豆 SF FICEK 曲面 哲 取 1 菜单 中 依次 选择 计时 时 bE 和 taal 下 
= Done (完成 ) 命 分 ， 系 统 弹 出 琶 SEQ SURPS QC 序列 曲面 ) 菜单 。 


HH x， 


Step6. 单 击 “ 铣 前” 操控 板 中 和 in” 区 域 的 验 庆 曲 按 钮 ， 系 统 弹出 “铣削 曲面 ” 
操控 板 。 在 图 形 区 选取 图 10.2.27 所 示 的 模型 表面 为 被 复制 的 曲面 ， 然 后 在 交 垒 ”功能 选 
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。o。。 项 卡 扒 E” _ 区域 中 依次 单 击 六 后 H 和 国 关 上 按钮 ， 系统 弹出 “曲面 : 复制 ”操控 板 ， 


。。。。 在 此 操控 板 中 单 击 站 按钮 ， 然 后 在 “铣削 曲面 ”操控 板 中 单 击 Y 按钮 

Step7. 确认 曲面 上 的 箭头 方向 指向 模型 外 部 ， 在 弹出 的 ?TRECTION 仿 向 ] 菜单 中 选择 
< Okay (确定 ] 命 今 ， 

。。。 说 明 : 若 方 向 不 符 ， 可 选择 机 地 大 二 命令 进行 调整 ， 

ea Step8. 在 系统 弹出 的 于 SEASEL MIL 泛 职 /全 选 ) 菜单 中 选择 Seleet 避 1 丛 选 ) 命令 , 然后 选择 
9 Jone/Retorn 人 综 咸 /得 回 ) 命 仿 ， 完 成 曲面 拾取 。 


Step9. 在 生 NCSEQ SURFS QC 序列 曲面 ) 菜单 中 选择 IonefBeturn (完成 / 束 回 ) 命令 ,此 时 系统 
弹出 图 10.2.28 所 示 的 “切削 定义 ”对 话 框 ， 选 择 镶 是 曲面 等 值 线 单 选项 。 

Step10. 在 “曲线 列表 ”中 依次 选中 曲面 标识 ， 然 后 单 击 蕊 按钮 ， 调 整 切削 方向 ， 调 
整 后 的 结果 如 图 10.2.29 所 示 。 单 击 “ 切 削 定 义 ” 对 话 框 中 的 | 部 下 按钮， 回 到 


HT SEQUENCE Qc 序列 ) 菜单 。 


切削 类 型 
口 直 续 世 削 
回 自 曲 面 等 值 线 


跟 授 影 切 剖 
泊 曲 面 等 值 续 
曲面 列表 


曲面 ID= 92 
曲面 ID= 93 





预览 (P) 确定 取消 
图 10.2.28 “切削 定义 ”对 话 框 图 10.2.29 ”切削 方向 


Stage2. 演示 刀具 轨迹 


Step1. 在 系统 弹出 的 豆 亚 SEAUENCE Qc 序列 菜单 中 选择 妃 弛 Path 蜂 放 蹄 径 ) 命令 ， 此 时 
系统 弹出 于 PLM PATH (播放 路 径 】 菜单 。 

Step2. 在 生 PLAY PATH [播放 路 各 菜单 中 选择 Screen ?lay ( 晴 晓 播放) 命令 ， 此 时 弹出 “播放 
路 径 ” 对 话 框 。 

Step3. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 按钮 ， 可 以 观察 刀 只 的 路 径 ， 如 图 
10.2.30 所 示 。 单 击 站 撕 鸭 手 栏 可 以 查看 生成 的 CL 数据 ， 如 图 10.2.31 所 示 。 


Step4. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 _ 并 峡 按钮 。 


Stage3. 观察 仿真 加 工 





Step1. 在 到 了 LAY PATH [ 措 剖 路 将 】 菜单 中 选择 琵 Fhesk 是 检查) 命 仿 , 系统 弹出 “VERICUT 。。 © 





7.1.5 by CGTech” 窗 口 。 单 击 轧 按 钮 , 观察 刀具 切割 工件 的 运行 情况 , 仿真 结果 如 图 10.2.32 。。。 
所 示 。 和 
@@@ 

基 前 路径 @ 全 


变 忻 ” 祝 图 ”数控 程 计 交尾 
到 [FL 数据 


中 中 FroiCLfile Version 2.0 -DO 

-2 MFGHO 六 GEAR FOX MILLING 

FARTHD ”GEAR BOX MILLINGS 

下- FEATHO / 89 

MACHIN # UNCNDO1, 1 

$2» CUTCOM GEOMETRY TYFE / OUTFUT ON CENTER. 

UNITS 六 MM 

LDADTL 六 

和 -> CUTTER / 10.000000 

和 -> Ps 1.0000000000, 0.0000000000,，0.0000000000, 
0.0000000000, 1.0000000000, 0.0000000000, 


一 


5 


0. 0000000000, 0.0000000000, 1.0000000000, 
3FINDL # FENM, 1S500.000000, CLY 
CODLNT / ON 
RAFID 
SOTD FF -73.0000000000, -48.5000000000, 10.0000000000 
RAFID 
SOTD FF -73.0000000000, -48.5000000000, -5.0000000000 
FEIRAT # 400.000000, MMEM 
SOTD 六 -73.0000000000, -48.5000000000, -9.0000000000| 到 

kk 


起 一 
一 





10.2.32” ”加工 仿真 10.2.31 查看 CL 数据 


Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软 件 右 上 角 的 阐 按 钮 , 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 上 ER 开 下 扩 钮 ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 下 HC SEQUENCE WC 奈 列 ) 药 单 中 选择 Done Seq [完成 序列 ) 命令 


(© 


Stage4. 材料 切 减 
Step1. 单 击 次 鲁 功能 选项 卡 中 的 sn" 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 部 相知 除草 


Done (完成 ) 命令 。 


Step2. 在 系统 弹出 的 菜单 管理 器 中 依次 选择 末了 ENTEESS 旦 全 寺 ) > 

=—> Cnt [加 喇 村 料 ) 命令 ， 此 时 系统 弹出 

Done (完成 ) 命 今 ， 

Step3. 此 时 系统 弹出 “实体 化 ”操控 板 ， 在 系统 密 迁 泽 示 作 中 要 深 训 或 合计 村 料 的 再 组 或 此 再 提示 

下 ， 选 取 图 10.2.33 所 示 的 铣削 曲面 ， 单 击 各 按钮 调整 切 减 材料 的 侧面 方向 ， 如 图 10.2.33 
所 示 。 然 后 单 击 操控 板 中 的 站 按钮， 完成 材料 切 减 ， 如 图 10.2.34 所 示 。 
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Step4. 在 系统 弹出 的 FEMT CLhS3 听 征 兴 1 菜单 中 选择 IonefBetourn (完成 / 爱 回 ) 命 今 。 





0 图 10.2.34 ”材料 切 减 后 的 工件 
Task7. 曲面 铣削 (二) 
Stage1. 加 工 方 法 设置 
Step1. 单 击 ， 启 羡 功能 选项 卡 。 忽 ” 区域 中 的 至 昌 赃 i 按钮 ， 此 时 系统 弹出 
“序列 设置 ”菜单 。 
Step2. 在 弹出 的 忆 S29 SETE 咯 列 基站 菜单 中 选中 图 10.2.35 所 示 的 复 选 框 ， 然 后 选择 


Done (二 成 ) 命令 。 





3eq 3etup [序列 设置 ) 
和 要 3EQ SETUPF (序列 设置 ) 
Hame 【名 称 ) 
Comments [备注 ) 
Too1 [加 有 具 ) 
httachment 中 付 件 ] 
Wi Parameters [过 沙 ) 
Yi Coord sys ( 尘 标 系 ) 
本 Retract Surf ( 退 丸 曲面 
Wi Surfaces (曲面 


wi Define Cut [定义 切削 ) 


Done (完成 ) 
Ruit ft 出 ) 





10.2.35 “序列 设置 ”菜单 


Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 中 单 击 “新 建 ” 按 钮 口 ， 设 置 图 10.2.36 所 示 的 刀 
具 参 数 ， 设 置 完 毕 后 依次 单 击 _ 应 用 ,和 懈 定 按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ”对 话 框 中 设置 | 荐 过 加工 参 数 ， 结 
果 如 图 10.2.37 所 示 。 选 择 下 拉 菜 单 芯 件 是) 中 的 另存 为 .… 命令 ， 将 文件 命名 为 milprm04， 
单 击 “保存 副本 ”对 话 框 中 的 二 交 定 按钮 ， 然 后 再 次 单 击 “ 编 辑 序列 参数 “曲面 铣削 ?” 
对 话 框 中 的 。 强 焉 ”| 榨 钮 ， 完 成 参数 的 设置 。 














党 规 设置 ”切割 煞 氮 ”Bo 坊 移 表 eee 
几何 eee 

名 称 : eee 
TODOS eeoee 
尖 型 @@@ 
球 锁 削 避 @e@e@e 
@e@ee@e 

材料 : 人 
_ @e@g@ 
单位 : 本 人 本 
训 洲 二 eee 
eee 

四 醒 沫 号 : 人 
- @- 全- 合 





10.2.36 设 定 刀具 一 般 参 数 


篇 辑 订 列 垃 儿 “曲面 针 前 “ 
立宪 {F}y 编辑 (E) 信息 (I) 工具 
参数 | 基本 | 全 部 类 别 :| 所 有 类 别 
BOD 
套数 溃 曲面 铣削 | 
切削 坦 冶 BOD 
自由 进 冶 
Wo 三 
路 中 
回访 党 许 祭 量 
格 查 曲面 多 许 季 量 
如 省 高 度 
扫描 兴 型 
铣削 选项 
完全 电离 
主轴 速度 
冷却 祯 选项 





10.2.37 “编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ”对话 框 


Step5. 此 时 ， 系 统 弹出 束 SE9Q CSYS 咯 列 坐标 系 ) 菜单 ， 在 系统 中 渤 下 本 标 标 多 提 示 下 创建 新 
的 坐标 系 。 

(1) 在 铣 前 功能 选项 卡 中 单 击 一 区域 的 晕 按 钮 ， 系 统 弹出 “基准 平 
面 ” 对 话 框 。 选 取 NC_ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 然 后 在 半 移 文本 框 中 输入 数值 
120， 如 图 10.2.38 所 示 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 区 定 按钮。 完成 创建 后 的 基准 平 
面 ADTMI 如 图 10.2.39 所 示 。 

(2) 创建 坐标 系 。 在 亮 并 功能 选项 卡 中 单 击 。。” 羞 ” 区域 的 准 革 和 j 系 按钮， 
系统 弹出 图 10.2.40 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 NC_ASM_RIGHT、 
NC_ASM_TOP 和 ADTMI1 基准 平面 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参考 平面 。 单 击 “ 坐 标 系 ”对 话 





Creo3.0 
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放置 显示 尾 性 
苍老 
HC_hSNM_FRDOHT:F3 !( 共 准 . . ， 坑 乏 





坊 迄 
平稳 120.0 





图 10.2.38 “基准 平面 ”对 话 框 图 10.2.39 创建 基准 平面 ADTMI1 


HC_hSNM_RIGHT:F1 [基准 平面 在 其 上 
HC_ASM_TDOP: F2 ! 茜 准 平面 ) 在 其 上 
ADTHN1 : F21 ! 革 鹤 平面 ) 在 其 上 





图 10.2.40 “坐标 系 ” 对 话 框 图 10.2.41 创建 坐标 系 


注意 : 创建 坐标 系 时 应 确保 Z 轴 的 方向 向 上 ， 可 在 “坐标 系 ” 对 话 框 中 选择 万 目 选项 
卡 ， 改 变 X 轴 或 者 立轴 的 方向 ， 最 后 单 击 葡 定 按钮 完成 坐标 系 的 创建 . 

(3) 在 系统 时 过 四 和 和 条 的 提示 下 ， 在 模型 树 中 选取 新 创建 的 坐标 系 ACS1。 

Step6. 退 刀 面 的 设置 。 系 统 弹出 “ 退 刀 设置 ”对 话 框 ， 在 这 于 下 拉 列 表 中 选择 平面 选 
项 ， 选 取 坐 标 系 ACS1 为 参考 ， 在 上 入 文本 框 中 输入 数值 5.0， 最 后 单 击 . 强 下 按钮， 完成 
退 刀 平面 的 创建 。 

Step7. 在 系统 弹出 的 至 SF PICK ( 曲 甸 措 取 ) 菜单 中 依次 选择 配属 呈 且 和 二 汗 > 
Done (成 ) 命令 。 在 弹出 的 豆 3ELECT SEFS 懂 拉 曲 钾 ) 菜单 中 选择 攻读 融 训 赐 命 令 ， 然 后 在 图 
形 区 中 选取 图 10.2.42 所 示 的 一 组 曲面 。 

Step8. 在 系统 弹出 的 豆 SELECT SEFS ( 渤 择 曲 徊 ) 菜单 中 选择 了 TonefEetorn 5 成 7 下 回 ) 命令 ， 
在 至 3EQ SURFS QC 序列 曲面 菜单 中 选择 DenaeyREetnara (完成 /到 回 ) 命令 。 


step9， 此 时 系统 弹出 “切削 定义 ”对 话 框 ， 设 置 参数 如 图 10.2.43 所 示 ， 单 击 按钮 查看 


切削 方向 ， 如 图 10.2.44 所 示 ; 单 击 按钮 查看 切削 线 ， 如 图 10.2.45 所 示 ; 单 击 葡 完 按钮 ， 
退出 “切削 定义 ”对 话 框 。 











切削 类 型 


便 ) 直 硅 切削 
中 自 曲 面 等 值 奈 
丫 投影 切削 


直 续 切削 
切 前 | 角度 委 考 


昼 ) 相对 于 3 各 
中 按照 曲面 
丫 按照 边 


切 淹 角度 | 9390.00 
切削 方向 全 


10.2.43 “切削 定义 ”对 话 框 





图 10.2.44 ”预览 切削 方 回 图 10.2.4$ 预览 切削 线 
Stage2. 演示 刀具 轨迹 


Step1. 在 系统 弹出 的 HSEQUENCE Qc 序列 菜单 中 选择 了 开 Path 蜂 放 路 径 ) 命令 ， 此 时 
系统 弹出 于 PLM PATH (播放 路 径 ) 菜单 。 

Step2. 在 可 BEAT PATH [播放 路 各 1】 菜单 中 选择 Screen ?lay ( 肾 晓 播放) 命令， 此 时 弹出 “播放 
路 径 ” 对 话 框 。 

Step3. 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 : 按钮 ， 可 以 观察 刀具 的 路 径 ， 如 图 
10.2.46 所 示 。 单 击 站 红 鸭 省 栏 可 以 查看 生成 的 CL 数据 ， 如 图 10.2.47 所 示 。 

Step4. 演示 完成 后 ， 单 击 “播放 路 径 ”对 话 框 中 的 _ 雪 册 按钮 。 


Stage3. 观察 仿真 加 工 


Step1. 在 模型 树 中 右 击 加 人 ia_B0L_WoRNIETECE FRY ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 取消 隐 癌 命 
令 ， 取 消 工件 隐藏 ， 否 则 不 能 观察 仿真 加 工 。 

Step2. 在 豆 PLAY PATH [ 措 前 咬 答 ] 菜单 中 选择 琵 Fhesk ( 琵 荡 得 ] 命令 ， 系统 弹出 “VERICUT 
7.1.5 by CGTech ”窗口 。 单 击 右 按钮 , 观察 刀具 切割 工件 的 运行 情况 , 仿真 结果 如 图 10.2.48 
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eee 所 外。 

@@e@ 

@@@ 

基 闻 路径 

。 。 立 件 ”视图 ” 堵 控 程序 交 件 

pi 二 CL 数据 

©ee 

@@@ 0 中 中 本 FrorCLfile Version 2.0 ~- FOOO 

@@@ 1 和 -> MFGHO 7 GEAR_ BOX MILLINGS 

@@@ 2 FARTHO ， GEAR BOX WILLIN3 

@@@ 3 和 $ 和 -> FEATHO # 1B6 

@@@ 4 NACHIN / UNCXD1, 1 

@@@ 5 $$» CUTCOM GEOMETRY TYFE / DUTFUT DN_CENTER. 
B UNITS # MM 
了 LOADTL ”3 
8 $$-» CUTTER /8.000000 





5 


和 -> CSYS /1.0000000000, 0.0000000000,， 0.0000000000, 
0. 0000000000, 1.0000000000, 0.0000000000, 
0. 0000000000, 0.0000000000, 1.0000000000, 

SFINDL / RENM, 1200.000000, CL 

COOLNT / ON 

RAFIT 

soTD F138. B842532883, 37.0000000000, 5.0000000000 

RAFIT 

SOTD F138. B842532883, 37.0000000000, -93.8194157988 

FEDEAT / BOQ. O00000, MMPM 

SOTO 138. B842532883, 37.0000000000,，-98.8194157988 ,下 

有 


10.2.48 ”加 工 仿真 10.2.47 ”查看 CL 数据 
Step3. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮 ,在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 


VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 ee checkeqFis 引 4 委 ， 关 闭 仿真 软件 。 


Step4. 在 豆 死 SEQUENCE WC 序列 菜单 中 选择 Ione Sea 车 成 序列 ) 命令 


10.2.46 “刀具 路 径 


二 一 一 二 一 一 一 一 一 一 
一 





O 


Task8. 钻 孔 
Stage1. 制造 设置 


Step1. 单 击 和 钱 亨 功能 选项 必 WT 区域 中 的 “标准 ”按钮 由， 此 时 系统 弹出 
“ 钻 孔 ”操控 板 。 

Step2. 在 “ 钻 孔 ”操控 板 的 工 下 拉 列 表 中 选择 ! 编辑 县 ... 选项 ， 系 统 弹出 “刀具 设 
定 ” 对 话 框 。 

Step3. 刀具 的 设 定 。 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 口 按钮 ， 在 常规 选项 卡 中 
设置 图 10.2.49 所 示 的 刀具 参数 , 设置 完毕 后 依次 单 击 应用 和 兢 定 按钮 , 返回 到 “ 钻 孔 ” 
操控 板 。 

Step4. 在 “ 钻 孔 ”操控 板 中 单 击 他 健 按钮 , 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 10.2.50 
所 示 的 切削 参数 。 

Step5. 在 “ 钻 孔 ”操控 板 中 单 击 参考 按钮 , 系统 弹出 “参考 ”设置 界面 。 单 击 钢 节 --- 
按钮 ， 系 统 弹 出 “ 孔 ” 对 话 框 。 

Step6. 在 “ 孔 ” 对 话 框 的 马 选项 卡 中 选择 起 则 : 直径 选项 ， 在 可 用 : 列表 中 选择 10， 然 











后 单 击 六 按钮 , 将 其 加 入 到 选 定 : 列表 中 , 此 时 图 形 区 显示 如 图 10.2.51 所 示 , 单 击 葡 定 | 按 
钮 ， 系 统 返 回 到 “参考 ”设置 界面 。 


常规 | 设置 ”切割 数据 ”B00 偏 藉 表 
几何 





图 10.2.49 设 定 刀 具 一 般 参 数 


切 前进 给 

目 出 坦 络 
作 短 
破 断 贱 距 离 
扫描 类 型 


安全 距离 
拉 圳 距离 
主轴 速度 





图 10.2.50 ”设置 也 加 工 切 削 参 数 
Stage2. 演示 刀具 轨迹 
Stepl. 在 “ 钻 孔 ” 操 控 板 中 单 击 由 | 按钮， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 
Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 “按钮 ， 观测 刀具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 10.2.52 所 示 。 
Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 美 团 按钮 。 





图 10.2.51 ”所 选择 的 轴 图 10.2.52 刀具 路 径 
Stage3. 观察 仿真 加 工 


297 
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Step1. 在 “ 钻 孔 ” 操 控 板 中 单 击 辆 按钮 ， 系 
统 弹出 “VERICUT 7.1.$ by CGTech” 窗 口 ， 单 击 国 
按钮 ， 仿 真 结果 如 图 10.2.53 所 示 。 

Step2. 演示 完成 后 ， 单 击 软件 右上 角 的 关 控 
钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 (ee CneekeaFiles |jz4， 
关闭 仿真 软件 。 加 10.2.53 ”加 工 仿真 

Step3. 在 “ 钻 孔 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 完成 操作 。 





Stage4. 材料 切 减 
Step1. 选取 命令 。 单 击 得 鲁 功能 选项 卡 中 的 条 * 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 


jj 宁 料 称 除 切 前 命令 。 在 弹出 的 下 耽 . 序 到 列表 | 菜单 中 选择 5 钻 孔 1 操作: 0F010 命令 ， 然 后 依 
次 选择 至 用 IT FEMOVAL [ 柯 料 种 际 】 wp kuatonatic (自动 => Done (完成 ) 命令 。 
Step2. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 依次 单 击 自动 添加 按钮 和 | 主 按钮 ， 然 后 单 击 


痢 下 按钮 ， 完 成 材料 切 减 。 
Task9， 钞 孔 








Stage1. 制造 设置 


Step1l. 单 击 咎 曾 功能 选项 卡 ?WIT 备 * ”区 域 中 的 此 汰 也 按钮 , 此 时 系统 弹出 “ 匀 孔 ” 
操控 板 。 

Step2. 在 “ 匀 孔 ”操控 板 的 下拉 列表 中 选择 ， 编辑 有 具 .… 选项 ， 系 统 弹出 “刀具 设 
定 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 中 按钮 ， 在 时 盐 选项 卡 中 设置 图 10.2.54 所 


示 的 刀具 参数 ， 设 置 完 毕 后 依次 单 击 _ 度 用 和 靖 定 按钮， 返回 到 “ 链 孔 ”操控 板 。 
堂 规 | 设置 “切割 莪 拟 Ho 妨 甘 表 


名 称 : 

TODU5 

关 型 : 
锭 也 一 

材料 : 

| 

单位 : 


室 米 











10.2.54” 设 定 刀 具 一 般 参 数 


第 和](0) 章 综合 范例 





Step4. 在 “ 尔 孔 ”操控 板 中 单 击 信守 按钮 , 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 10.2.55 。。。 


eee 
所 示 的 切削 参数 ， 由 
eee 
切 前进 给 400 ep 
自 出 进 络 后 eee 
汉 差 0.01 eee 
破 断 贱 距 离 0 eee 
扫描 类 型 最 短 eee 
安全 踪 离 10 eee 
拉 圳 距 训 120 。 
快速 进 给 距离 = 
定向 骨 s 
角 操 距离 = 
主轴 速度 1200 
冷却 注 选 项 村 


图 10.2.55 设置 也 加 工 切 削 参 数 


Step5. 在 “ 匀 孔 ”操控 板 中 单 击 考 考 按钮 , 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 中 单 击 _ 镭 节 -- - 
按钮 , 系统 弹出 “ 孔 ” 对 话 框 。 在 “ 孔 ” 对 话 框 的 孔 选项 卡 中 选择 末 则 : 曲 血 选项 , 激活 曲面 
列表 框 , 然后 在 图 形 区 选取 图 10.2.56 所 示 的 零件 参考 模型 表面 , 此 时 系统 目 动 选 中 四 个 孔 ， 
“和 孔 ”对 话 框 显示 如 图 10.2.57 所 示 。 

注意 : 这 里 选择 的 曲面 是 参考 模型 GEAR_BOX_MILLING 的 表面 . 为 了 便于 选取 ,可 
在 激活 曲面 : 列表 框 后 ， 在 图 形 区 中 图 10.2.56 所 示 表 面 上 按 下 和 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 外 列表 中 折 遇 命令 ， 此 时 系统 弹出 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 ， 然 后 从 列表 框 选择 
曲面 :75 ( 拉 伸 11:6EAR_BOX_NILLING 选项 ， 单 击 确 下 名 ) 按钮 即 可 完成 孔 参 考 曲 面 的 选择 。 





了 


孔 深度 选项 
Y 基于 规 刚 的 轴 
规 叫 : 直径 
规 刚 : 曲面 
规 刚 : 委 数 
规则 : 钻 孔 组 
阵列 四 


排除 的 轴 


曲面 : 
曲面 :-F5( 拉 出 _1) :GEAR BOX MILLING 





选取 该 平面 


wt 






EE 
图 10.2.56 ”选取 的 孔 参 考 曲 面 图 10.2.57 “了 筷 ” 对 话 框 








Step6. 在 “和 孔 ”对 话 框 中 单 击 四 正 按钮 ， 系 统 返 回 到 “ 钞 孔 ”操控 板 。 


Stage2. 演示 刀具 轨迹 
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Step1. 在 “ 铀 孔 ”操控 板 中 单 击 昨 按钮 ， 系 统 弹出 “播放 路 径 ”对 话 框 。 
Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 按钮 ， 观 测 刀 有 具 的 行走 路 线 ， 如 图 
>。。 10.2.58 所 示 ; 单 击 上 开罗 后 栏 打开 窗口 查看 生成 的 CL 数据 ， 如 图 10.2.59 所 示 。 








we Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 . 这 团 按钮 。 
。。。 stage3， 观察 仿真 加 工 
oo Step1. 在 “ 镑 孔 ” 操 控 板 中 单 击 苹 | 按 钮 ， 系 统 弹出 “VERICUT 7.1.5 by CGTech” 窗 


口 ， 单 击 剧 按钮， 仿真 结果 如 图 10.2.60 所 示 。 


基 必 路径 
立 忻 ”说 图 ” 丈 控 程序 立 考 
本 CL 数据 


再 中 FrorCLfile Version 2.0 - FOOD 
-> MFGHO 六 GEAR EOX MILLINGS 

FARTHO GEAR EOX MILLINGS 

-> FEATHO /#407 

MACHIN # UNCXO1, 1 

和 -> CUTCOM GEOMETEY TYFE / OUTEFUT ON_CENTEF. 
UNITS /MM 

LOADTL ”5 

和 -> CUTTER 六 12.D0ooo0 


0 
1 
2 
3 
4 
5 
B 
了 
3 





$$-> Csrs / 0. 0000000000, 1.0000000000，0.0000000000, 

10.2.58” 思 具 路 径 1. 0000000000,，0. 0000000000，0. 0000000000, 

0.0000000000，0. 0000000000，-1. 000000000[ 
WULTAY / ON 
SPINDL ”KEN 1200.000000, CLYW 
COOLNT ” ON 
FAFID 
BO0T0 / -45. 0000000000，-142. 5000000000，-129. 0000000t 
0.0000000000，0. 0000000000，-1. 0000000000 
CYCLE / BORE, DEFTH, 12.000000, MMEM, #00.000000, CLI 

120. 000000 ™ 





图 10.2.60 ”加工 仿真 图 10.2.59 ”查看 CL 数据 
Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 天 按钮 ,在 弹出 的 ^*Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 EEEECIEEEE IE 的 铀 ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 “ 匀 孔 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮 完成 操作 。 
Stage4. 材料 切 减 


Step1. 单 击 次 前 功能 选项 卡 中 的 sn" 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 部 村 咎 | 敬 除 如 


要 NAT FENDOVWL [材料 乏 际 ) m=—p> Automatic [上 自动 = Done (元 成) 信人 


HH x o 
Step2. 在 弹出 的 “相交 元 件 ”对 话 框 中 单 击 _ 自动 添加 按钮 和 是 按 钮 ,然后 单 击 珊 定 ， 
按钮 ， 完 成 材料 切 减 。 


Step3. 选择 下 拉 采 早 文件 < np 








10.3 轴 加 工 0 


下 面 介绍 图 10.3.1 所 示 的 轴 零 件 的 加 工 过 程 ， 其 加 工 工艺 路 线 如 图 10.3.2、 图 10.3.3 。。。 
所 示 。 @@@ 


加 工 过 程 wy 
一 


a) 参考 模型 b) 工件 c) 加 工 结 


10.3.1 ” 轴 加 工 


最 大 限度 地 去 除 零件 毛坯 材料 
对 零件 进行 定量 的 切削 
ER 
对 零件 的 指定 螺纹 进行 车 削 加 工 
最 大 限度 地 去 除 零件 毛坯 材料 
对 零件 进行 定量 的 切削 


图 10.3.2 ”加 工 工 艺 路 线 〈 一 ) 











轴 的 加 工 过 程 如 下 。 
Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 .选择 下 拉 菜单 文件 ”| 一 EE 玉 呈 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.9\work\ch10.03。 
Step2， 选择 下 拉 菜 单 文件 一 和 | 国人 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 ”对 话 框 。 
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Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 的 类 型 选项 组 中 选中 男 区 出 和 单 选项 ， 在 - 子 类 型 选项 组 
。。。 ”中 选中 加 wr 六 单 选 项 ， 在 医 现 文 本 框 中 输入 文件 名 称 turning， 取 消 选 中 口 合用 扶 认 村 板 复 












。。。 选 枉 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 二 区 定 按钮。 
we Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 昼 异 选项 组 中 选取 "mfs as 模板 ， 然 
。。。 ”后 在 该 对 话 框 中 单 击 四 时 天 
ee 车 削 此 面 车 前 此 而 
a) 毛坯 工件 pb) 区 域 车 削 〈 一 ) c) 轮 廊 车 削 〈 一 ) 


车 前 此 四 楼 


车 削 螺 纹 





e) 曼 纹 车 削 d) 止 槽 车 削 





g) 轮 亡 车 曾 (二 ) 


10.3.3 ”加工 工艺 路 线 (二 ) 


Task2. 建立 制造 模型 
Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 单 击 制造 功能 选项 卡 。” 3” ”区域 中 的 “组 装 参考 模型 ”按钮 轧 (或 单 
击 诗 * 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 器 组 装 参 考 醒 型 命令 )， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 一 一 turning.prt 作为 参考 零件 模型 ， 
并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 所 时 风 选项， 然后 单 击 | 多 | 按 钮 ， 完 成 参考 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 10.3.4 所 示 。 

Step4. 在 制 意 功能 选项 卡 中 单 击 。。” 关 ” 区 域 的 准 按 钮 ， 系 统 弹出 “ 举 标 
系 ” 对 话 框 ， 如 图 10.3.5 所 示 。 按 下 Ctrl 键 ， 依 次 选择 NC_ASM_TOP、NC_ASM_FRONT 
基准 面 和 图 10.3.6 所 示 的 曲面 1 为 三 个 参考 平面 ， 单 击 绚 军 按钮 完成 坐标 系 的 创建 。 








_hSM_TDP:F2 [ 革 准 平面 ) 在 其 上 
了 AN_TFRDONT :FT3 [基准 平面 在 其 上 
曲面 :F5 (旋转 _1):TURNIHG ”在 其 上 








10.3.4 ”放置 后 的 参考 模型 10.3.5 “坐标 系 ” 对 话 框 


Stage2. 创建 工件 


Step1. 单 击 制造 功能 选项 卡 。 于 ” ”区 域 中 的 “工件 ”按钮 (或 单 击 人 按 
钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 注 自 3 工件 命令 )， 系 统 弹出 “创建 自动 工件 ”操控 板 。 

Step2. 单 击 操控 板 中 的 情 按 钮 ， 然 后 在 模型 树 中 选取 坐标 系 ACS0 作为 放置 毛坯 工件 
的 原点 ， 单 击 操控 板 中 的 和 页 按钮 ， 在 总 直径 文本 框 中 输入 数值 38.0， 单 击 操控 板 中 的 2 


按钮 ， 完 成 工件 的 创建 ， 如 图 10.3.7 所 示 。 
曲面 1 、 


= 


10.3.6 ”创建 坐标 系 10.3.7 ”工件 模型 





Task3. 制造 设置 


step1. 单 击 制造 ”功能 选项 必 。 王 ” 区域 中 的 “操作 ”按钮 - 咒 ， 此 时 系统 弹 
出 “操作 ”操控 板 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “操作 ”操控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 乓 ， 在 弹出 的 菜单 中 选 
择 喇 命令 ， 系 统 弹 出 “车 床 工作 中 心 ” 对 话 框 ， 在 转 增 数 下 拉 列 表 中 选择 工 选项 ， 如 
图 10.3.8 所 示 。 

Step3. 刀具 设置 。 在 “车 床 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 有 具 选项 卡 ， 然 后 单 击 _ 苇 志 1 
按钮 ， 弹 出 “刀具 设 定 ” 对 话 框 。 

Step4. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 的 党 失 选项 卡 中 设置 刀具 参数 , 如 图 10.3.9 所 示 ， 
设置 完毕 后 依次 单 击 应用 ,各 定 按钮， 返回 到 “车床 工 作 中 心 ” 对 话 框 。 

Step5. 在 “车 床 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 [性 j 按 钮 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 

Step6. 机 床 坐 标 系 的 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 激活 区 文本 框 ， 然 后 在 模型 树 中 选取 


坐标 系 ACS0。 
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宅 称 LATHE01 
2 车 床 


CNC 控制 |- 
_ 后 趟 理 器 |UNCNO1 





| 局 用 控 莉 


暂 芒 -x 


10.3.8 “车 床 工作 中 心 ” 对 话 框 





常规 | 设置 ， 切 划 数 据 B0M 偏 称 雪 
名 称 : 几何 


0 





图 10.3.9” 设 定 刀 具 一 般 参 数 

Step7. 退 刀 面 的 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 同村 按钮 , 在 “间隙 ”设置 界面 的 类 型 
下 拉 列 表 中 选择 平面 选项 , 单 击 登 过 文本 框 , 在 模型 树 中 选取 坐标 系 ACS0 为 参考 , 在 [对 
文本 框 中 输入 数值 10.0， 完 成 退 思平 面 的 创建 。 

Step8. 单 击 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 所 按钮 ， 完 成 操作 设置 。 

Task4. 区 域 车 削 

step1. 单 击 膏 亨 功能 选项 尺 于” ”区 域 中 的 “区 域 车 前 ”按钮 也 ， 此 时 系统 
弹出 “区 域 车 前 ”操控 板 。 

Step2. 在 “区 域 车 削 ” 操 控 板 的 工 下 拉 列表 中 选择 一 : T0001 ”选项 。 

Step3. 在 “区 域 车 削 ” 操 控 板 中 单 击 对 查 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 
10.3.10 所 示 的 切削 参数 。 单 击 多 按钮 ， 系 统 弹出 “编辑 序列 参数 “区 域 车 削 1 ”对话 框 。 
在 此 对 话 框 中 选择 下 拉 菜 单 谱 件 伍 ) 中 的 另存 为 命令 ,将 文件 命名 为 tnprm01， 单 击 “ 保 
存 副 本 ”对 话 框 中 的 "确定 校 钮 ， 然 后 单 击 。 确定 按钮， 返回 到 “区 域 车削 ” 操 控 板 。 

Step4. 在 “区 域 车 前 ”操控 板 中 单 击 7 明 运 动 按钮 ， 在 弹出 的 “刀具 运动 ”设置 界面 











304 





中 单 击 医 蕊 丰 曾 。 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “区 域 车 削 ” 对 话 框 。 a 

eee 
@@@ 
eee 

切削 进 结 300 eee 

粥 形 进 结 过 全 

自由 进 络 - 人 

RETRALT FEED - < 

切 ， 进 给 量 而 @@@ 

步 长 评 度 2 @e@e@ 

作 短 0.01 eee® 

轮 廊 殉 许 余 量 1 oese 

粗 加 工党 许 余 腹 1 See 

7 向 党 详 作 量 S 

终止 超 程 0 

起 始 超 程 0 

扫描 类 型 关 型 1 连接 

粗 加 工 选项 避 限 粗 加 工 

切割 方向 标准 

主轴 速度 1200 

冷却 洲 选 项 关闭 

才 具 方 但 90 

2 


图 10.3.10 设置 车 削 加 工 参数 


Step5. 此 时 在 系统 中 坟 关 志和 总 宣 . 的 提示 下 ， 在 “区 域 车 前 ”操控 板 中 单 击 避 按钮 ， 在 弹 


出 的 菜单 中 单 击 血 按 钮 ， 系 统 弹 出 “车 削 轮 廓 ”操控 板 。 依 次 单 击 操控 板 中 的 | mm 
按钮 ， ee “人 es ee NC_ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 , 方向 选 为 五 ， 
. 草 给 。 绘制 图 10.3.11 所 示 的 截面 草图 。 

















| 
Wl 


| | J h 


图 10.3.11 截面 草图 





说 明 : 绘制 截面 草图 时 可 将 毛坯 隐藏 ， 截 面 草 图 都 是 沿 着 模型 的 轮 廉 线 。 
Step6. 完成 草 绘 后， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 ， 单 击 轮廓 线 上 的 箭 》 
调整 其 方向 ， 结 果 如 图 10.3.12 所 示 ， 然 后 单 击 Y 按钮 ， 完 成 车 削 轮 廊 的 创建 。 
Step7. 定义 延伸 方向 。 在 “区 域 车 削 ” 对 话 框 的 开始 延 息 下 拉 列 表 中 选择 三 正 商 选项， 
在 车 束 延 伸 下 拉 列 表 中 选择 于 正品 选项 ， 图 形 区 显示 如 图 10.3.13 所 示 。 





























图 10.3.12 ”选择 方向 图 10.3.13 调整 延伸 方向 
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Step8. 在 “区 域 车 削 ” 对 话 框 中 单 击 _ 阐 定 按钮， 返回 到 “区 域 车 削 ” 操 控 板 。 
Task5. 演示 刀具 轨迹 

Step1. 在 “区 域 车 前 ”操控 板 中 单 击 山 校 钮 ， 系 统 弹 出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 铭 按钮 ， 观 测 刀 具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
ass 图 10.3.14 所 示 ; 单 击 红 数 据 栏 打开 窗口 查看 生成 的 CL 数据 ， 如 图 10.3.15 所 示 。 
Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 _ 冯 财 按钮 。 














10.3.14 “刀具 路 径 
Task6. 加 工 仿真 


注意 : 执行 此 步 操作 前 应 先 将 工件 模型 显示 出 来 。 
Stepl. 在 “区 域 车 前 ” 操控 板 中 单 击 印 按钮， 系统 弹出 “VERICUT7.1.5 by CGTech” 
窗口 ， 单 击 盎 按钮， 运行 结果 如 图 10.3.16 所 示 ， 


基 放 路 径 


文件 ” 袜 图 ”数控 程 计 交 恬 
到 [数据 


品 再 汪 FrorCLfile Version 2.0 - FOOO 

中 -> MFGHO / TURNING 

PARTHO / TURNINGS 

中 FEATHO 六 2T 

MACHIN # UNCNO1, 1 

和 下 -> CUTCOM SEOMETRY TYFE / OUTEUT ON_CENTER, 

UNITS MM 

TURRET ， 1 

-> Csrs 1.0000000000, 0.0000000000, 0.0000000000, 
0.0000000000, 1.0000000000, 0.0000000000, 
0.0000000000, 0.0000000000, 1.0000000000, 

SFIHDL # FEN, 1200.000000, CLYW 

RAFID 

TD /26.0333333333, 0.0000000000, 5. OT04142327 

FEDRAT # 800.000000, MEM 

siTD i 21.8333333333, 0.0000000000, 5. D0704142327 

siTD i 21.8333333333, 0.0000000000,，-73.0000000000 

siTD #25. T7000000000, 0.0000000000, -73.0000000000 

RAFID 

siTD #25. T7000000000, 0.0000000000, 5.0704142327 


10.3.15 ”查看 CL 数据 10.3.16 ”加 工 仿真 


Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 蜀 按 钮 ,在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 Je CheekegFie 引 j-4 ， 关 闭 仿 真 软件 。 
Step3. 在 “区 域 车 削 ” 操 控 板 中 单 击 | 按钮 完成 操作 。 


一 





Task7. 切 减 材料 


Step1. 单 击 _ 计 全 功能 选项 卡 中 的 # 寺 "机 "按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 剖 衬 料 筷 除 二 。。。 

命令 ， 在 弹出 的 区 这 苦 列 亲 叶 | 菏 单 中 选择 1 区 域 车 前 1， 操作。 F010 命令 ， 然 后 依次 选择 。。。 
@ 

MAT RENMOVYAL (二 4 料 乏 院 】 = hutomatic [有 自动 1 = Done [守成 】 命令 。 @@@ 


Step2. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 依次 单 击 _ 日 动 潍 加 按钮 和 号 按钮 ， 然 后 单 击 。。。 


三 下 按钮， 完成 材料 切 减 ， 切 减 后 的 模型 如 图 10.3.17 所 示 。 eee 








图 10.3.17 切 减 材料 后 的 模型 

Task8. 轮 万 车 削 

Stepl. 单 击 王 且 功能 选项 卡 。 转 ” 区域 中 的 区 郊 看 车 章 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 
“轮廓 车 削 ” 操 控 板 。 

Step2. 在 “轮廓 车 削 ” 操 控 板 的 工 下 拉 列 表 中 选择 ! 编辑 有 具 .…. 选项 ， 系 统 弹出 “ 刀 

具 设 定 ” 对 话 框 。 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 口 按钮， 然后 在 常规 选项 卡 中 设 

置 图 10.3.18 所 示 的 刀具 参数 ， 设 置 完毕 后 依次 单 击 _ 诺 用 _ 和 确定 按钮， 返回 到 “轮廓 车 
前 ”操控 板 。 


常规 | 设置 切割 数据 Bo | 偏 移 表 
名 称 : 几何 
TO002 

车 出 = 


单位 : 
毫米 ~ 
去 持 器 : 
人 = 





Rid 


10.3.18 ” 设 定 刀具 一 般 参 数 


Step3. 在 “ 轮 廊 车 前” 操控 板 中 单 击 二 至 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 
10.3.19 所 示 的 切削 参数 。 单 击 多 按钮 ， 系 统 弹出 “编辑 序列 参数 “轮廓 车 削 1 ”对 话 框 。 
在 此 对 话 框 中 选择 下 拉 菜 单 艾 件 年 ) 中 的 另存 为 .… 命令 ， 将 文件 命名 为 tnprm02， 单 击 “ 保 
存 副本 ”对 话 框 中 的 | 诡 定 按钮 ， 然 后 单 击 。 英 定 按钮， 返回 到 “轮廓 车 削 ” 操 控 板 。 
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Step4. 在 “轮廓 车 削 ” 操 控 板 中 单 击 刀具 运动 
中 单 击 吾 夯 车 便 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 轮 廊 车 削 ” 对 话 框 。 

Step5. 选择 车 削 轮 廊 。 在 模型 树 中 选取 -风车 前 轮 诺 1 车削 轮 庶 ] 节点 ， 单 击 _ 确定 按钮 ， 系 
统 返 回 “ 轮 廊 车 削 ” 操 控 板 。 

Task9. 演示 刀具 轨迹 

Stepl. 在 “轮廓 车 前” 操控 板 中 单 击 幅 按钮， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对话 框 中 的 铭 按钮 ， 观 测 刀 具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 10.3.20 所 示 。 

Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 并 峡 按钮 。 

Task10. 加 工 仿真 


Step1. 在 “轮廓 车 削 ” 操控 板 中 单 击 国 按 钮 ， 系 统 弹出 “VERICUT7.1.5 by CGTech” 
窗口 ， 单 击 碰 | 按钮 ， 运 行 结果 如 图 10.3.21 所 示 。 


10.3.20 “刀具 路 径 10.3.21 “加 工 仿真 


Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 天 按钮 ,在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 [EECIEEEEEIE 近 钮 ， 关 闭 仿真 软件 。 
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Step3. 在 “ 轮 廊 车 削 ” 操 控 板 中 单 击 |Y 胺 钮 完成 操作 。 
Task11， 切 减 材料 
Step1. 单 击 王国 功能 选项 卡 中 的 nm" 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 副科 除 加 。。。 


命令 ， 在 弹出 的 环 开 . 奈 列 列表 菜单 中 选择 2: 辊 麻 车 削 1， 操 作 : 0F010 命令 ， 然 后 依次 选择 ee 
要 MAT REMOVAL [材料 乏 际 】 sp hutomatic (自动 es Done (完成 ) 合 今 


Hj o eoee 
Step2. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 依次 单 击 _ 目 玛 谈 加 按钮 和 瑟 按钮 ,然后 单 击 。 
晴 直 按钮， 完成 材料 切 减 。 


Task12. 四 槽 切削 


Step1l. 单 击 主 羡 功能 选项 卡 “到 ”区 域 中 的 图 礼 # 按钮 , 此 时 系统 弹出 “ 档 
车 削 ” 操 控 板 。 

Step2. 在 “ 槽 车 削 ” 操 控 板 的 了 下拉 列表 中 选择 ! 蝙 辑 刁 具 .… 选项 ， 系 统 弹 出 “刀具 
设 定 ”对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 中 单 击 口 按钮 ， 然 后 在 常规 选项 卡 中 设置 图 
10.3.22 所 示 的 刀具 参数 ， 设 置 完毕 后 依次 单 击 _ 谋 用 和 | 彰 焉 按钮， 返回 到 “村 车 削 ” 操 
控 板 。 








常规 | 设置 “切割 数据 Bo 仿 移 到 
名 称 : 加 
T0003 

2 

车 前 槽 加 工 到 

材料 : 


单位 : 
案 术 








10.3.22 “刀具 设 定 ” 对 话 框 


Step4. 在 “ 槽 车 削 ” 操 控 板 中 单 击 全 权 按钮， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 
10.3.23 所 示 的 切削 参数 。 

Step5. 在 “ 槽 车削” 操控 板 中 单 击 | 避 且 志 击 按钮， 在 弹出 的 “刀具 运动 ”设置 界面 中 
单 击 神 夺 一切 剖 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 槽 车 削 切 前” 对 话 框 。 

Step6， 此 时 在 系统 记得 昔日 儿 庶 - 的 提示 下 ， 在 “区 域 车 前 ”操控 板 中 单 击 息 按钮 ， 在 





弹出 的 菜单 中 单 击 蜡 按钮 , 系统 弹出 “车 削 轮 廊 ” 操 控 板 ,依次 单 击 操 控 板 中 的 一 > 个 
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eee 按钮 ; 系统 弹出 “ 草 绘 > 对 话 框 。 选 取 NC_ASM RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 , 方向 选 为 石 ， 








i 单 击 号 罕 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 。 绘 制图 10.3.24 所 示 的 截面 草图 。 
oe 说 明 : 绘制 截面 草图 时 可 将 毛坯 暂时 隐藏 
eee 
eee 
eee 切 前 | 进 冶 S00 
“ 2 中 形 进 络 
将 二 
ee 0.01 
eee 
O00e® 哇 中 = 
轮 订 名 许 祭 量 0 
粗 加 工 光 主祭 量 0 
7 向 当主 余 且 王 
扫描 类 型 类 型 1 
粗 加 工 选 项 忆 限 粗 加 工 
切割 方向 标准 
坡 口 终 止 类 型 没有 后 退 切割 | 
安全 距离 LO 
接近 距离 5 
退 刀 距离 10 
主轴 证 度 1200 
冷却 液 选项 开 
如 有 具 方位 90 


图 10.3.23 设置 车 削 加 工 参数 





图 10.3.24 ”截面 草图 
Step7. 完成 草 绘 后， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 ， 单 击 轮廓 线 上 的 箭 : 
调整 其 方向 ， 结 果 如 图 10.3.25 所 示 ， 然 后 单 击 Y 按钮 ， 完 成 车 削 轮 廊 的 创建 。 








图 10.3.25 ”选择 方向 
Step8. 定义 延伸 方向 。 在 “ 横 车 削 切 前” 对 话 框 的 开始 延伸 下 拉 列 表 中 选择 * 正 晤 选项 ， 
此 时 延伸 方向 如 图 10.3.26 所 示 ; 在 藻 束 让 伸 下 拉 列 表 中 选择 天正 下 选项 ， 此 时 延伸 方向 如 
图 10.3.27 所 示 。 
Step9. 在 “ 槽 车 削 切 削 ” 对 话 框 中 单 击 _ 靖 害 按钮， 返回 到 “ 槽 车 削 ” 操 控 板 。 


Task13， 演示 刀具 轨迹 


step1. 在 “ 模 车 削 ” 操 控 板 中 单 击 是 按钮 ， 系 统 弹 出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 





图 10.3.26 ”起 点 的 延伸 方向 图 10.3.27 终点 的 延伸 方向 
Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ”对 话 框 中 的 间接 钮 ， 观 测 刀 具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 。。。 
图 10.3.28 所 示 。 
Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 冯 四 按钮。 


Task14. 加 工 仿真 


注意 : 在 进行 加 工 仿真 操作 前 应 先 将 工件 模型 显示 出 来 。 

step1. 在 “ 槽 车 削 ” 操 控 板 中 单 击 项 按钮 ， 系 统 弹出 “VERICUT 7.1.5 by CGTech” 
窗口 ， 单 击 而 按钮 ， 观 察 动态 加 工 仿真 ， 结 果 如 图 10.3.29 所 示 。 

Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 [EECIECEIE IE 引 扩 乌 ， 关 闭 仿真 软件 。 

Step3. 在 “ 档 车 削 ” 操 控 板 中 单 击 双 | 按 钮 完成 操作 。 





10.3.28 ”刀具 路 径 10.3.29 ”加 工 仿真 


Task15. 切 减 材料 
Step1. 单 击 王 羡 功能 选项 卡 中 的 册 的 ”按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 蛮 赴 吏 除外 前 


命令 ， 在 弹出 的 环 到 .序列 列表 i 菜单 中 选择 2: 加 廊 车 前 1 操作: 0F010 命令 ， 然 后 依次 选择 
MAT REMOVYAL (村 料 乏 降 ) == hutomatic 【自动 7 > Done [守成 】 命令 。 
Step2. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 依次 单 击 _ 目 动 这 加 按钮 和 号 按钮 ,然后 单 击 


| 


确定 按钮 ， 完 成 材料 切 减 。 
Task16. 螺纹 车 削 
Step1. 单 击 ， 生 全 功能 选项 卡 “， 轻 ”区 域 中 的 足 曙 级 革 按钮 ， 此 时 系统 弹出 


“螺纹 车 削 ” 操 控 板 。 四 
Step2. 在 “螺纹 车 削 ” 操控 板 的 四 "下 拉 列 表 中 选择 网 | 选 项 ， 在 统一 到 下拉 
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eee。 列表 中 选择 一 选项。 


Step3. 在 “螺纹 车 削 ” 操 控 板 的 工 下 拉 列表 中 选择 ! 辐 辑 刀具 … 选项 ， 系 统 弹 出 “ 刀 


。。。 具 设 定 ” 对 话 框 。 
i Step4. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 口 按钮 ， 然 后 在 党 规 选项 卡 中 设置 图 
eee 10.3.30 所 示 的 刀具 参数 ， 设 置 完毕 后 依次 单 击 . 应用 和 确定 按钮， 返回 到 “螺纹 车 削 ” 


2 2 2 操控 板 。 





常规 设置 ”切割 熬 据 Bou 人 坊 称 表 
名 称 : LL 


二 





图 10.3.30” 设 定 刀 具 一 般 参 数 
Step5. 在 “螺纹 车 削 ” 操 控 板 中 单 击 他 俐 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 
10.3.31 所 示 的 切削 参数 。 


切削 进 芭 500 

自由 进 给 - 

曝 纹 进 结 里 1 299 

曝 纹 进 绽 单 位 YIPR 

步 长 深度 - 

竺 莽 0. 01 

元 主 全 里 0 

奈 号 加 划 0 

安全 距离 10 

主轴 筷 度 1200 

冷却 液 选 项 天 

丰县 方 伺 30 

余 重 百 蕊 比 0.2 

进 缚 角度 0 

由 妾 深度 方法 按 百 分 比 
循环 格式 :| 宏 aI "| 芍 | 者 


图 10.3.31 “设置 螺纹 车 削 加 工 参 数 


Step6. 在 “螺纹 车 削 ” 操 控 板 中 单 击 过 者 按钮 ， 激 活 车 前 通 廊 : 列表 区 ， 在 系统 
嘱 选 取 车 创 计 虎 - 的 提示 下 ， 单 击 鼠 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 血 按钮 ， 系 统 弹 出 “车 削 轮 廊 ” 


操控 板 。 依 次 单 击 操控 板 中 的 党 mm 全 按钮， 系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 选 取 
NC_ASM_ RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 ,方向 选 为 坦 。 单 击 草 盘 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 后 ， 


绘制 图 10.3.32 所 示 的 截面 草图 。 





10.3.32 ”截面 草图 


Step7. 完成 草 绘 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 单 击 轮 廊 线 上 的 第 。。。 
头 调整 其 方向 ， 结 果 如 图 10.3.33 所 示 。 然 后 单 击 按钮 ， 完 成 车 削 轮 廊 的 创建 。 














= 
图 10.3.33 ”选择 方向 


Task17. 演示 刀具 轨迹 


step1. 在 “螺纹 车 削 ” 操 控 板 中 单 击 ， 按钮， 然后 单 击 册 按钮 ， 系 统 弹 出 “播放 路径 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 按钮 ， 观测 刀具 的 行走 路 线 ， 结果 如 
图 10.3.34 所 示 ; 单 击 站 撕 尝 生 栏 打 开 窗 口 查看 生成 的 CL 数据 。 

Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ”对 话 框 中 的 .共同 按钮 。 

Step4. 在 “螺纹 车 削 ” 操 控 板 中 单 击 站 按钮 完成 操作 。 








10.3.34 刀具 路 径 


Task18. 制造 设置 


Step1. 单 击 下 有 功能 选项 不。 关 ” 区 域 中 的 区 尘 ## 系 按钮， 系统 弹出 图 
10.3.35 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 NC_ASM_FRONT、 
NC_ASM_TOP 基准 平面 和 图 10.3.36 所 示 的 曲面 1 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参考 平面 ， 最 后 
单 击 奖 定 按钮 完成 坐标 系 的 创建 ， 如 图 10.3.36 所 示 。 

Step2. 单 击 制造 功能 选项 卡 ， 王 ”区 域 中 的 “操作 ”按钮 - 山 ， 此 时 系统 弹 
出 “操作 ” 操控 板 。 
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HC _hSNM_FRONT:F3 ! 共 淮 平 面 ) 
HC_hSM_TDP :Fz2 [ 世 淮 平面 i 
曲面 :Fe {和 申 出 项 :TURNING_WRK Di 





图 10.3.35 “坐标 系 ” 对 话 框 图 10.3.36 创建 坐标 系 


Step3. 设置 机 床 坐 标 系 。 在 “操作 ”操控 板 中 激活 并 文本 框 ， 然 后 在 模型 树 中 选取 坐 
标 系 ACS2。 

Step4. 退 刀 面 的 设置 。 在 “操作 ”操控 板 中 单 击 同属 按钮 , 在 “间隙 ”设置 界面 的 类 型 
下 拉 列 表 中 选择 平面 选项 , 单 击 登 过 文本 框 , 在 模型 树 中 选取 坐标 系 ACS2 为 参考 , 在 曾 
文本 框 中 输入 数值 10.0， 完 成 退 思平 面 的 创建 。 

Step5. 单 击 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 妆 按 钮 ， 完 成 操作 设置 。 


Task19. 区 域 车 削 


step1. 单 击 车 曾 功能 选项 尺 于” ”区 域 中 的 “区 域 车 前 ”按钮 也 ， 此 时 系统 
弹出 “区 域 车 前 ”操控 板 。 

Step2. 在 “区 域 车 削 ” 操 控 板 的 工 下 拉 列 表 中 选择 一 ;Tool ”选项 。 

Step3. 在 “区 域 车 前 ”操控 板 中 单 击 雪 查 按钮， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 单 击 多 
按钮 , 系统 弹出 “编辑 序列 参数 “区 域 车 削 2 ”对 话 框 .选择 下 拉 菜 单 文件 (FE) > 打开 
命令 ， 然 后 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 “trnprm01” 将 其 打开 ， 单 击 。 确定 按钮， 返回 到 
“区 域 车 削 ” 操 控 板 。 

Step4. 在 “区 域 车 前 ”操控 板 中 单 击 县 运 动 按钮 ， 在 弹出 的 “刀具 运动 ”设置 界面 
中 单 击 区 戈 车 前 。 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “区 域 车 削 ” 对 话 框 。 

Step5， 此 时 在 系统 电光 在 抽 南 . 的 提示 下 ， 存 “区域 车 前 ”操控 板 中 单 击 息 按钮 ， 在 
弹出 的 菜单 中 单 击 粤 按钮 , 系统 弹出 “车 削 轮 廊 ”操控 板 。 依 次 单 击 操控 板 中 的 于 
按钮 ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选取 NC_ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 考 , 方向 为 诗 ， 

所 等 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 10.3.37 所 示 的 截面 草图 。 


od | 














图 10.3.37 截面 草图 
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Step6. 完成 草 绘 后， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 ， 单 击 轮廓 线 上 的 箭头 
调整 其 方向 ， 结 果 如 图 10.3.38 所 示 。 单 击 “ 车 削 轮 廊 ” 操 控 板 中 的 后 按钮， 可 以 预览 
前 轮廓 ， 如 图 10.39 所 示 ， 然 后 单 击 按钮 ， 完 成 车 削 轮 廓 的 创建 。 








10.3.38 ”选择 方 同 10.3.39 ”预览 车 削 轮 请 
Step7. 定义 延伸 方向 。 在 “区 域 车 削 ” 对 话 框 的 开 娩 垩 伸 下 拉 列 表 中 选择 z 正 向 选项 ， 


此 时 延伸 方向 如 图 10.3.40 所 示 ; 在 东 束 亚 促 下 拉 列 表 中 选择 天正 后 选项 ， 此 时 延伸 方向 如 
图 10.3.41 所 示 。 














图 10.3.40 “开始 的 延伸 方向 图 10.3.41 ”结束 的 延伸 方向 
Step8. 在 “区 域 车 削 ” 对 话 框 中 单 击 _ 弹 下 按钮， 返回 到 “区 域 车 削 ” 操 控 板 。 
Task20. 演示 刀具 轨迹 
Step1. 在 “区 域 车 削 ” 操 控 板 中 单 击 幅 按钮， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 
Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对话 框 中 的 铭 按钮 ， 观 测 刀 有 具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 10.3.42 所 示 ， 单 击 站 工 数据 栏 打开 窗口 查看 生成 的 CL 数据 。 
Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 . 雪 财 按钮 。 








10.3.42 ”刀具 路 径 


Task21. 加 工 仿真 


Step1. 在 “区 域 车 削 ” 操控 板 中 单 击 贺 按 钮 系统 弹出 “VERICUT 7.1.5 by CGTech” 
窗口 ， 单 击 央 按钮 ， 运 行 结果 如 图 10.3.43 所 示 ， 
Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 和 角 的 到 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 


Creo3.0 
数控 加 工 教程 


VERICUT?” 对 话 杠 中 单 击 .eCheckedFiss|j2eq， 关闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 “区 域 车 削 ” 操 控 板 中 单 击 | 按钮 完成 操作 。 


Task22. 切 减 材料 
Step1. 单 击 王国 功能 选项 卡 中 的 sn " 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 部 村 利 | 敬 除草 


命令 ， 在 弹出 的 忆 短 襄 浊 吉 汪 菜单 中 选择 区域 革 前 操作 : F020 命令 ， 然 后 依次 选择 


要 NAT RENMOVAL ! 订 | 料 称 际 ) mdj> hutomatic [上 自动) = Done (完成 ) 命令 。 


”Step2. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 依次 单 击 - 旦 可 这 加 按钮 和 . 恒 | 按 钮 ， 然 后 单 击 
交 定 按钮 ， 完 成 材料 切 减 ， 切 减 后 的 模型 如 图 10.3.44 所 示 。 





二 





10.3.43 ”加 工 仿真 10.3.44” 切 减 材料 后 的 模型 


Task23. 轮廓 车 削 


Step1l. 单 击 焉 肛 功能 选项 卡 天- ”区 域 中 的 轧 交 二 出 按钮 ， 此 时 系统 弹出 
“ 轮 廊 车削” 操控 板 。 

Step2. 在 “轮廓 车 削 ”操控 板 的 了 下 拉 列 表 中 选择 吗 :roooz 选项 。 

Step3. 在 “轮廓 车 削 ”操控 板 中 单 击 过 要 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 单 击 多 
按钮 ,系统 弹出 “编辑 序列 参数 “轮廓 车 削 2 ”对话 框 ,选择 下 拉 菜 单 交 件 (F) 到 和 。 打开 
命令 ， 然 后 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 “trnprm02” 将 其 打开 ， 单 击 确定 按钮， 返回 到 
“ 轮 廊 车削” 操控 板 。 

Step4. 在 “轮廓 车 削 ” 操 控 板 中 单 击 运动 按钮 ， 在 弹出 的 “刀具 运动 ”设置 界面 
中 单 击 辑 原 千 前 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 轮 廊 车 削 ” 对 话 框 。 

Step5. 在 模型 树 中 选取 用 车 前 轮 库 4 [车 前 轮 库 ] ， 单 击 .确定 _ 按钮， 系统 返回 到 “轮廓 车 
前 ”操控 板 。 





Task24. 演示 刀具 轨迹 

Stepl. 在 “轮廓 车 削 ” 操 控 板 中 单 击 骨 按钮， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2， 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 全 按钮， 观测 刀具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 10.3.45 所 示 。 单 击 〖P 红 涩 括 栏 可 以 查看 生成 的 CL 数据 。 

Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 雪 财 按钮。 





Task25. 加 工 仿真 


Step1. 在 “轮廓 车 削 ” 操控 板 中 单 击 国 | 按钮， 系统 弹出 “VERICUT7.1.5 by CGTech” 。2。 
窗口 ， 单 击 几 按钮 ， 运 行 结果 如 图 10.3.46 所 示 。 0 





10.3.45 “刀具 路 径 10.3.46 “加 工 仿真 


Step2. 演示 完成 后 ， 单 击 软件 右上 角 的 到 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 echeckedFils 引 4 所 ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 “ 轮 廊 车 前” 操控 板 中 单 击 | 又 | 按钮 完成 操作 。 


Task26. 切 减 材料 
Step1. 单 击 于 并 功能 选项 卡 中 的 灸 二 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 部 权利 移 除草 


命令 ， 在 弹出 的 环 开 . 计 列 中 志 ,菜单 中 选择 2: 乾 麻 本章 2 操作 : 0F020 命令 ， 然 后 依次 选择 


WW MhT REMOVAL (村 料 移 险 ) mdj> Automatic [上 自动) > Done (二 成) 命令 。 


Step2. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 依次 单 击 _ 日 动 紊 加 按钮 和 号 按钮 ,， 然后 单 击 
_ 稀 定 按钮 ， 完 成 材料 切 减 ， 切 减 后 的 模型 如 图 10.3.47 所 示 。 








10.3.47 ” 切 减 材料 后 的 模型 





Step3. 选择 下 拉 菜 单 文件” p> | 与 | 国生 今 ， 保 存 文件 。 


10.4 ”看 板 西 模 加 工 


本 实例 是 一 个 一 腔 两 模 的 模具 加 工 ， 在 加 工 该 热 板 凸 模 时 ， 要 特别 注意 粗 精 加 工 工序 
的 安排 以 及 刀具 的 选择 ， 希 望 读 者 认真 领会 。 下 面 介绍 图 10.4.1 所 示 的 垫 板 凸 模 零 件 的 加 
工 过 程 ， 其 加 工 工艺 路 线 如 图 10.4.2、 图 10.4.3 所 示 。 


加 工 过 程 





a) 参考 模型 b) 工件 c) 加 工 结果 
10.4.1 垫 板 凸 模 加 工 
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体积 块 铣削 对 加 工 零 件 的 项 面 进行 粗 加 工 


按照 加 工 零 件 的 外 轮廓 进行 粗 加 工 


其 加 工 操 作 过 程 如 下 。 
Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 。 选择 下 拉 菜 单 文件 <” > 下 下 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.9\work\ch10.04。 

Step2. 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 系 统 弹 出 “新 建 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 的 类 型 选项 组 中 选中 贺 虞 制 千 单 选项 ， 在 - 子 类 型 选项 组 
中 选中 男 负 装配 单 选项 ,在 者 各 文本 框 中 输入 文件 名 称 pad_mold， 取 消 选中 口 使 用 默认 模板 
复 选 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 葡 宇 按钮。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 昼 板 选项 组 中 选取 mmsmseae 模板 ， 然 
后 在 该 对 话 框 中 单 击 邢 下 按钮 。 


Task2. 建立 制造 模型 





对 加 工 零件 的 顶 面 止 村 进行 粗 加 工 











对 零件 中 通 孔 进行 加 工 


对 加 工 零 件 的 流 道 进 行 粗 加 工 









对 加 工 零 件 的 项 面 进行 精 加 工 


对 零件 的 外 侧 轮 廓 部 分 进行 精 加 工 





对 加 工 和 零件 的 法 道 部 分 进行 精 加 工 





对 加 工 零件 的 凹 模 侧 壁 进行 精 加 工 





对 加 工 等 件 的 四 模压 面 进 行 精 加 工 





图 10.4.2 ”加工 工艺 路 线 (一 ) 


选择 工作 目录 (1) 
> 性 




















粗 加 工 项 面 oe 加 工 侧面 2 
、 上 2 eee 
1 y @@@ 
一 Sy ” ~ 3 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
a) 粗 加 工 型 面 b) 轮廓 铣削 1 b) 轮廓 铣削 2 eee 
@@@ 
@@@ 
加 工 通 孔 0 加 工 型 及 4 
e) 钻 孔 加 工 d) 型 腔 铣 削 2 c) 型 腔 铣削 1 
加 工 项 面 加 工 两 处 外 轮廓 加 工 流 首 
f) 表面 铣削 g) 轮廓 铣削 h) 曲面 铣削 


加 工 底 面 加 工 侧 辟 





j) 腔 槽 铣削 i) 轮廓 铣削 
图 10.4.3 ”加 工 工艺 路 线 〈 二 ) 


Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 单 击 制造 功能 选项 卡 。 宰 ” ”区域 中 的 “组 装 参考 模型 ”按钮 轧 (或 单 
击 诗 " 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 吕 组 装 参 考 模型 命令 )， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 弹出 的 “打开 ”对 话 杠 中 选取 三 维 零件 模型 pad_mold.prt 作为 参考 零件 
模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 所 时 风 洗 项 ， 然 后 单 击 [Y 按钮， 完成 参考 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 10.4.4 所 示 。 





Stage2. 创建 工件 
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创建 图 10.4.5 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Step1. 单 击 制造 功能 选项 卡 ” 3 ”区 域 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
池 自 动工 件 命令 ， 系 统 弹出 “创建 自动 工件 ”操控 板 。 

Step2. 单 击 “创建 自动 工件 ” 操控 板 中 的 鲁 按 钮 ， 采 用 系统 默认 的 坐标 系 为 放置 毛 
坏 工 件 的 原点 ， 然 后 单 击 | 于 页 按钮， 在 工整 体 文本 框 中 输入 数值 160， 在 7 整体 文本 框 
中 输入 数值 100， 然 后 单 击 | 当 首 访 殉 按钮 ， 在 芭 文本 框 中 输入 数值 5 并 按 下 Enter 键 ， 
此 时 z 整体 文本 框 显示 数 值 为 20， 保 持 其 余 参 数 为 默认 值 ， 单 击 操 控 板 中 的 [Y 胺 钮 ， 完 
成 工件 的 创建 。 
















NC_ASM_TOP NC_ASM_TOP 





图 10.4.4 ”放置 后 的 参考 模型 图 10.4.5 ”工件 模型 
Task3. 制造 设置 


Step1. 单 击 制造 功能 选项 上 。 王 ” ”区 域 中 的 “操作 ”按钮 草 ， 此 时 系统 弹 
出 “操作 ”操控 板 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 印 ， 在 弹出 的 菜单 中 先 
择 昌 后 ! 命 令 ， 系 统 弹 出 “铣削 工作 中 心 ”对 话 框 ， 在 园 数 下 拉 列 表 中 选择 3 二 选项 ， 其 
余 参数 保持 默认 值 。 

Step3. 刀具 设置 。 在 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 习 具 选项 卡 ， 然 后 单 击 国有 具 . 
按钮 ， 系 统 弹 出 “刀具 设 定 ” 对 话 框 。 

Step4. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 的 笔 规 选项 卡 中 设置 图 10.4.6 所 示 的 刀具 参数 ， 
设置 完毕 后 依次 单 击 _ 座 用 和 | 殉 定 _ 按钮， 返回 到 “铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 。 在 “铣削 工 
作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 Y| 按 钮 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 











令 , 系统 弹出 图 10.4.7 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 , 依次 选择 NC_ASM_FRONT、 
NC_ASM_RIGHT 基准 面 和 图 10.4.8 所 示 的 曲面 1 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参照 平面 ， 单 击 
_ 斑 定 按钮 完成 坐标 系 的 创建 ， 返 回 到 “操作 ”操控 板 。 单 击 中 按钮， 此 时 系统 自动 选择 新 
创建 的 坐标 系 作为 加 工 坐 标 系 。 

Step6. 退 刀 面 的 设置 ,在 “操作 ”操控 板 中 单 击 加 到 按钮 , 在 “间隙 ”设置 界面 的 类 型 
下 拉 列 表 中 选择 平面 选项 , 单 击 索 志 文本 框 , 在 模型 树 中 选取 坐标 系 ACS1 为 参考 , 在 仙 

















文本 框 中 输入 数值 20.0。 i 
eee 
常规 | 设置 “切割 数据 ”B08 坊 称 表 2 
放 称 : eee 
而 | eee 
eee 
类 型 eee 
请 锁 闻 = 
材料 : eee 
| @@@ 
年 语 。 eee 
@@@ 
毫米 再 en 
RS 





10.4.6 ” 设 定 刀 具 一 般 参 数 


尘 标 系 


尿 点 方 咎 ' 尾 性 
邯 考 


EC_hSM_FRDOHT:F3 1! 共 准 平面 
_ASNM_RIGHT:F1 ! 共 礁 平 面 ) 
曲面 :Fz fi 咎 出 项 7 :FAD_ NMOLD_WRK Di 在 其 上 





图 10.4.7 “坐标 系 ” 对 话 框 图 10.4.8 ”所 需 选择 的 参考 平面 


Step7. 单 击 “ 操 作 ” 操 控 板 中 的 和 多 按 钮 ， 完 成 操作 设置 。 
Task4. 体积 块 粗 加 工 (一 ) 
Stage1. 加 工 方 法 设置 


step1. 单 击 先 亨 功能 选项 卡 。 钢 ” ”区 域 中 的 “ 粗 加 工 ” 按 钮 晤 ， 然 后 在 弹出 
的 菜单 中 选择 曾 芒 各 志 粗 加 工 命令 ， 此 时 系统 弹出 “体积 块 铣削 ”操控 板 。 

Step2. 选取 刀具 。 在 “体积 块 铣削 ”操控 板 的 | 天 7 "下拉 列 表 中 选择 
01 - T0001 思 具 选项 。 

Step3. 在 “体积 块 铣 前 ”操控 板 中 单 击 大 区 选项 卡 ， 再 在 驹 数 选项 卡 中 单 击 “ 编 
辑 加 工 参数 ”按钮 多 ， 此 时 系统 弹出 “编辑 序列 参数 “体积 块 铣削 ' ”对 话 框 ， 在 对 话 杠 
中 设置 图 10.4.9 所 示 的 | 整 检 | 加 工 参数 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 下) 中 的 另存 为 ， 命令， 将 文件 

命名 为 milprm01， 单 击 “保存 副本 ”对 话 框 中 的 二 确定 按钮， 然后 单 击 “ 编 辑 序列 参 
数 “ 体 积 块 铣削 ' ”对话 框 中 的 确定 按钮， 完成 参数 的 设置 。 
Step4. 创建 铣削 窗口 。 
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编辑 序列 参数 “体积 块 猴 削 | ” 
立 件 4E) ”编辑 {E) 信息 tI》 工 且 


参数 | 基本 | 全 部 其 别 : ， 所 有 基 别 | 
300 


伍 数 名 体积 块 链 削 
切 淹 进 绽 300 

呢 形 进 茹 

自由 进 反 

所 站 进 绍 

移 刀 进 给 量 

切 六 进 给 里 

步 长 深度 

必 差 

跨 距 

轮 刻 区 计 作 里 

粗 加 工区 诗作 里 

斌 部 区 证 未 插 0.3 

切割 角 0 

扫 搬 类 型 类 型 2 
切割 其 型 顺 铁 

粗 加 工 选 项 保 限 粗 加 工 
窑 全 距离 5 

主轴 束 度 1500 
准 却 滚 选 苏 





10.4.9 “编辑 序列 参数 “体积 块 铣 削 ” ”对 话 框 
(1) 单 击 冤 前 功能 选项 卡 in 可 "区域 中 的 “铣削 窗口 ”按钮 图， 系统 弹 出 “铣削 
窗口 ”操控 板 。 
(2) 在 操控 板 中 单 击 哆 〈 草 绘 窗口 类 型 ) 按钮 ， 选 取 图 10.4.10 所 示 的 模型 表面 为 窗 





选取 该 平面 区 
-a 草 绎 方向 


参 若 HC_hSM_FROHT:F3 !( 共 淮 ... 
方向 底部 二 





图 10.4.10 ”选取 放置 平面 图 10.4.11 “ 草 绘 ” 对 话 框 


(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ,绘制 的 截面 草图 如 图 10.4.12 所 示 。 完 成 特 
征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “确定 ”按钮 Y ， 返 回 到 “铣削 窗口 ”操控 板 。 


第 和](0) 章 综合 范例 





(4) 定义 窗口 深度 。 在 “铣削 窗口 ”操控 板 中 单 击 要 按钮， 在 弹出 的 界面 中 选中 
指定 深度 复 选 框 ， 在 深度 选项 下 拉 列 表 中 选择 革 E 到 选 定 贾 选项 ,选取 图 10.4.13 所 示 的 模型 
平面 为 深度 参考 平面 。 





选取 该 平面 


一 





图 10.4.12 ”截面 草图 图 10.4.13 ”选取 深度 参考 面 


(5) 定义 窗口 边界 选项 。 在 “铣削 窗口 ”操控 板 中 单 击 造 页 按钮 ， 选 中 加 在 窗口 力 线 上 


单 选 项 。 
(6) 在 “铣削 窗口 ”操控 板 中 单 击 儿 | 按钮 ， 完 成 铣削 窗口 的 创建 。 
Step5. 在 “体积 块 铣削 ”操控 板 中 单 击 秋千 选项 卡 , 在 对 过 选项 卡 中 加 工 参 考 : 后 
的 文本 框 单 击 将 其 激活 ， 然 后 在 图 形 区 中 选取 上 一 步 创建 的 铣削 窗口 为 加 工 参 考 。 


Stage2. 演示 刀具 轨迹 


Step1. 在 “体积 块 铣 前 ”操控 板 中 单 击 “显示 刀具 路 径 ” 按钮 则 ， 此 时 系统 弹出 “ 播 
放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 “按钮 ， 观 测 刀 具 的 行走 路 线 ， 如 图 
10.4.14 所 示 。 单 击 5 开 人 抑 查看 生成 的 CL 数据 ， 如 图 10.4.15 所 示 。 

Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 夫 周 按钮 。 


其 交 路 径 
记 件 ” 讼 图 歼 控 程序 文件 
和 CL 数据 





中 中 本 FrorCLfile Version 2.0 - FOOD 
时 -> MEFGHO / FAD_NMOLD 

PARTHO / PAD NOLD 

下 -> FEATHD / 27 

MACHIN ”UNHCXD1，1 

和-> CUTCON_GEOMETRY_ TYPE / DOUTFUT_DH_CENTER 
UNITS 六 MM 

IDADTL ”1 

和 -> CUTTER 上 30.000000 


0 
1 
之 
3 
4 
5 
B 
了 
8 
9 





10.4.14 “刀具 路 径 10.4.1$ 查看 CL 数据 


Stage3. 加 工 仿真 


Step1. 在 “体积 块 铣 前 ” 操控 板 中 单 击 L 按钮 系统 弹出 “VERICUT 7.1.5 by CGTech” 
窗口 。 单 击 恨 按钮， 观察 刀具 切割 工件 的 运行 情况 ， 结 果 如 图 10.4.16 所 示 。 
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Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 天 | 按钮， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 


>。。 VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 国 En 二 |i 4 ， 关 闭 仿真 软件 ， 

ee Step3. 在 “体积 块 铣削 ”操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 加 |. 

ee Stage4. 切 减 材料 

;>;。 Stepl. 选取 命令 。 单 击 | 筠 亨 功能 选项 卡 中 的 名 码 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 


7 逆 补 帮 除 而 | 命令， 然后 在 “菜单 管理 器 ”中 选择 节 这 语 国 二 > 
1: 仁 积 块 链 前 ， 操 作 : 0PF010 mg 可 MAT RENOVAL [和 料 称 险 ) shutomatic 【上 自动] => 


Done (吉成 ) 命令 。 


Step2. 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 依次 单 击 _ 晶 动 紊 加 按钮 和 
权 下 按钮 ， 完 成 材料 切 减 ， 切 减 后 的 模型 如 图 10.4.17 所 示 。 
切 减 的 体积 块 


按钮 ， 然 后 











画 10416 ey 图 10.4.17 切 减 材料 后 的 模型 
Task5. 轮廓 铣削 (一) 
Stage1. 加 工 方 法 设置 


Step1. 单 击 次 轴 功能 选项 卡 。 鲍 ” ”区 域 中 的 总 团 遍 法 市 按钮 ,此 时 系统 弹出 “ 轮 
廓 铣削 ”操控 板 。 

Step2. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 的 卫 下 拉 列 表 中 选择 ! 岛 辑 刀 县.… 选项 ， 系 统 弹出 “ 刀 
具 设 定 ” 对 话 框 。 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 a 晤 规 选项 卡 中 
设置 图 10.4.18 所 示 的 刀具 参数 ， 设 置 完毕 后 依次 单 击 _ 度 用 和 确 害 校 饲 ， 返回 到 “轮廓 
铣削 ”操控 板 。 

Step3. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 “ 暂 停 ” 按 钮 由， 然后 在 模型 树 中 右 击 
8Phn noD_WRE_01 PRT 节点 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 隐 遍 命令 ， 单 市 按钮 继续 进行 设置 。 

说 明 : 隐藏 工件 是 为 了 方便 选取 参考 模型 的 侧面 

Step4. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 参考 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 的 类 型 下 
拉 列 表 中 选择 曲面 选项 ， 选 取 图 10.4.19 所 示 的 轮廓 面 〈 参 考 模型 的 凸 台 侧 面 )。 

Step5. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 允 莹 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 
10.4.20 所 示 的 切削 参数 。 单 击 多 按钮 ， 系 统 弹出 “编辑 序列 参数 “ 轮 廊 铣 削 1 ”对 话 框 





单 击 全 熏 | 按 钮 ， 在 美 中 下 拉 列 表 中 选择 区 喇 度 和 条 重 | 选项 ， 


EA 


类 别 : 下 拉 列 表 中 选择 运动 
拉 菜 单 变 忻 伍 ) 中 的 另存 为 
按钮 ， 








选项 ， 在 


然后 单 击 “ 编 辑 序列 参 数 


完成 参数 设置 。 





切 前进 给 
呢 形 娃 阅 
目 由 进 给 
退 可 坦 给 


切 尺 进 给 量 


步 长 琛 度 
公差 


轮 廊 光 许 余 量 
榨 查 曲面 宛 许 亲 量 
峡 姑 痕 高 度 


切割 夫 型 
安全 距离 
主轴 速度 


冷却 往 选 项 


10.4.20 


Stage2. 


常规 | 设置 ”切割 汝 括 ”Bon 
名称 : 

TD002 | 
尖 型 : 

痊 链 前 | 


坑 获 表 





10.4.18 
选取 轮 廊 面 


| 
10.4.19 ”所 选取 的 轮廓 面 


Es 
设置 切削 参数 
演示 刀具 轨迹 





设 定 刀 具 


确定 








一 般 参数 


篇 辑 序 列 戎 数 “ 较 库 狂 创 1 
立 忻 (F) 编辑 (E) 信息 (I) 工具 

参数 基本 | 全 部 | 类 别 : | 切削 | 深度 和 余 量 
1 


苦 数 名 
步 长 深度 
最 小 步 长 深度 


较 库 铣 前 1 


轮 廊 光 许 祭 量 
榨 查 曲面 侈 主人 杂 量 
壁 姑 痕 高 度 

沿 如 轴 变 损 

所 分 布 

最 去 高 散 作 步 中 


下 显示 细节 


设置 轮廓 增 量 参数 





10.4.21 


Step1. 在 “ 轮 廊 铣 削 ” 操 控 板 中 单 击 是 按钮 ， 系 统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 


设置 图 10.4.21 所 示 的 参数 。 在 
下 拉 列 表 中 选择 逐 层 切面 选项 。 选 择 下 
命令， 将 文件 命名 为 milprm02， 单 击 “ 保 存 副 本 ”对 话 框 中 
“轮廓 铣削 1”” 对 话 框 中 的 





按钮 ， 
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Step2. 单 击 “播放 路 径 ” 对话 框 中 的 人 按钮 ， 观 测 刀 具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
ee 图 10.4.22 所 示 。 
pe Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 并 峡 按钮 。 





eee Stage3. 加 工 仿真 


ee Stepl. 切换 到 _ 误 图 功能 选项 卡 ， 在 模型 树 中 选中 国 Pim mom_WaE olFRT 节点 ， 然 后 单 
Way 击 am 全 区域 的 至 取消 隐 总 按钮 ， 此 时 将 显示 前 面 隐藏 的 工件 模型 。 
Step2. 在 “ 轮 廊 铣削 ” 操控 板 中 单 击 国 | 按钮 系统 弹出 “VERICUT 7.1.5 by CGTech” 
窗口 ， 单 击 恩 | 按 钮 ， 运 行 结果 如 图 10.4.23 所 示 。 
Step3. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 天 | 按钮， 在 弹出 的 ^*Save Changes Before Exiting 
VERICUT2” 对 话 框 中 单 击 EECEEEI| 扩 钮 ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step4. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 | 吧 j 按 钮 完成 操作 。 





Stage4. 切 减 材料 


Step1. 选取 命令 。 单 击 _ 壮 前 功能 选项 卡 中 的 in" 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
材料 移 队 证 命令 ， 然 后 在 “菜单 管理 器 ”中 选择 EWE 有 2 > 
2: 轮 廊 备 前 1， 探 作 : 0F010 me Ww MAT FEMOVAL 中 料 称 际 】 ms Automatie 【 目 动 ) PE 


Done (完成 ) 命令 , 


Step2. 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 依次 单 击 _ 是 动 谈 吉 按钮 和 瑟 按钮 ,然后 






10.4.23 ”加 工 仿真 





图 10.4.22 ”刀具 路 径 图 10.4.24 ” 切 减 材料 后 的 模型 
Task6. 轮廓 铣削 《二 ) 


Stage1. 加 工 方 法 设置 


第 和](0) 章 综合 范例 


Stepl. 单 击 启 并 功能 选项 卡 。 忽 ” 区域 中 的 更 埋 这 针剂 按钮 , 此 时 系统 弹出 “ 轮 
廓 铣削 ”操控 板 。 

Step2. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 的 工 下 拉 列 表 中 选择 坚 :T0002 选项 , 确认 加 工 坐标 落 文 
本 框 显示 为 训 31:Z9 [坐标 系 ] 。 

Step3. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 “ 暂 停 ” 按 钮 由， 然后 在 模型 树 中 右 击 
Pin no RE_01.FRT 节点 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 隐 遍 命令 ， 单 击 | 四 按钮 继续 进行 设置 。 

说 明 : 隐藏 工件 是 为 了 方便 选取 参考 模型 的 侧面 。 

Step4. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 参考 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 的 类 型 下 
拉 列 表 中 选择 此 面 选项 ， 选 取 图 10.4.25 所 示 的 轮廓 面 〈 参 考 模型 的 底部 侧面 )。 
选取 轮廓 面 








Tg 
图 10.4.25 ”所 选取 的 轮廓 面 
Step5. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 过 要 按钮 ， 在 弹出 的 设置 界面 中 单 击 多 按钮 ， 
系统 弹出 “编辑 序列 参数 “轮廓 铣削 2 ”对 话 框 ， 选 择 下 拉 菜 单 交 件 下 ) 中 的 打开 .… 命令 ， 
在 < 打开 ”对 话 框 中 选择 前 面 保存 的 参数 文件 milprm02.mil 将 其 打开 , 单 击 全 盖 | 按钮 ,在 关 别 
下 拉 列 表 中 选择 二 深度 和 余 量 选项 ， 设 置 图 10.4.26 所 示 的 参数 ， 单 击 奖 定 ”按钮 完成 参 
数 设置 。 
秦 辑 序列 大 获 “ 轿 库 插 前 | 2“ 
文件 (F)} 编辑 (E) 信息 (tI) 工具 
参数 | 基本 | 全 部 | 娄 别 : | 切削 深度 和 余 量 | 


10 


夫 燥 名 毗 库 铣 前 | 2 
步 长 深度 
最 小 步 长 深度 


检查 曲面 区 评 余 量 
壁 姑 六 高 度 

认 媳 轴 变 所 

点 分 布 

最 本 离散 尼 步 中 





10.4.26 “设置 轮廓 增 量 参数 


327 
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Stage2. 演示 刀具 轨迹 


Stepl. 在 “ 轮 廊 铣 削 ” 操 控 板 中 单 击 遇 按钮 ， 系 统 弹 出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 ”按钮 ,观测 刀具 的 行走 路 线 ， 结果 如 
图 10.4.27 所 示 ; 

Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 雪 财 按钮。 

Stage3. 加 工 仿真 

Step1. 切换 到 更 图 功能 选项 卡 ， 在 模型 树 中 选中 鲍 z_om YE DLPRT 节点 ， 然 后 单 
击 5 性 区 域 的 至 昌明 5 丫 按钮， 此 时 将 显示 前 面 隐 藏 的 工件 模型 。 


Step2， 系 统 返 回 到 “轮廓 铣削 ”操控 板 ， 单 击 芒 | 按钮， 系统 弹出 “VERICUT7.1.5by 
CGTech” 窗口 ， 单 击 剧 | 按钮， 运行 结果 如 图 10.4.28 所 示 。 





10.4.27 “刀具 路 径 10.4.28 加工 仿真 


Step3. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮 ,在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 CheekegFie 引 i-4] ， 关 闭 仿 真 软件 。 
Step4. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 | 多 | 按钮 完成 操作 。 


Stage4. 切 减 材 料 


Step1. 选取 命令 。 单 击 记 且 功能 选项 卡 中 的 sn 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
二 村 烛 移 除 世 全 命令， 然后 在 “菜单 管理 器 ”中 选择 区 > 
3: 轮 廊 镶 前 2， 探 作 : 0F010 mb> Ww MAT REMOWEAL 6 料 称 际 】 = Automatie [ 目 动 ) me 


Done (完成 ) 命令 , 


Step2. 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 依次 单 击 _ 目 动 汪 加 按钮 和 
单 击 区 定 按钮 ， 完 成 材料 切 减 ， 切 减 后 的 模型 如 图 10.4.29 所 示 。 


按钮 ， 然 后 








10.4.29 ” 切 减 材料 后 的 模型 


Task7. 腔 模 加工 (一) 
Stage1. 加 工 方法 设置 


Step1. 单 击 车 朋 功能 选项 卡 中 的 市” ”按钮 ,在 弹出 的 菜单 中 选择 入 圈 锅 n 
命令 ， 此 时 系统 弹出 “序列 设置 ”菜单 。 

Step2. 在 打开 的话 EEB2 对 E23 旨 菜 单 中 选中 MTool 四 具 ) 、 [MParaneters ( 泛 数 ) 和 
Wi Swfaces (曲面 ) 复 选 框 ， 然 后 选择 Tone ( 竺 成 } 命令 。 

Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 中 设置 图 10.4.30 所 示 的 刀具 参数 ， 设 置 完毕 后 依 
次 单 击 | 应 用 和 确定 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “编辑 序列 参数 “ 腔 槽 铣削 ”对话 框 。 


党 规 | 设置 ”切割 数据 ”B06 坊 称 表 
名称: 几何 
TODDS 
J | ， 


外 图 角 链 前 下 











10.4.30” 设 定 刀 具 一 般 参 数 

Step4. 在 “编辑 序列 参数 “ 腔 槽 铣削 ”对话 框 中 设置 | 基地 | 加 工 参数 ， 完 成 设置 后 的 结 
果 如 图 10.4.31 所 示 。 选 择 下 拉 菜 单 芯 件 是 ) 中 的 另存 为 .… 命令 ， 将 文件 命名 为 milprm03， 
单 击 “ 保 存 副本 ”对 话 框 中 的 、 葡 下 按钮， 然后 再 次 单 击 “ 编 辑 序列 参数 “ 腔 模 铣 削 ”” 
对 话 框 中 的 。 绚 下 ”按钮 ， 完 成 参数 的 设置 。 

Step5. 在 系统 弹出 的 豆 SUEF PICK [曲面 挡 耶 ) 菜单 中 依次 选择 本 区 吕 且 让 沁 m=—p> 
Done (完成 ) 命令 ,在 系统 弹出 的 SELECT SRFS [选择 曲面 ) 菜单 中 选择 国 rN) 命令 ， 然 后 选 
取 图 10.4.32 所 示 的 凹 槽 的 四 周 侧面 及 底面 ， 选 取 完成 后 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 将 下 
按钮 。 最 后 选择 Tene/Beturn 荧 成 /返回 ) 命令 ， 完 成 NC 序列 的 设置 。 

注意 : 选取 曲面 组 前 ， 需 要 将 工件 模型 暂时 隐藏 ， 操 作 方 式 是 在 模型 树 上 选中 
ETFAD MOLD WRE D1. FRT 节点 ， 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 隐 蕊 命令 。 














Stage2. 演示 刀具 轨迹 


Stepl. 在 豆 还 SEQUENCE QC 序 踢 ) 菜单 中 选择 Lay Patk 者 放 路 径 ) 命令 ， 此 时 系统 弹出 
可 FLAY FATH (播放 蹄 社 ) 菜单 ， 然 后 在 要 ELAY PATH [播放 路 径 ) 菜单 中 选择 Screen Play [ 屏 红 播放) 命 


EE 











se。 令 ， 弹 出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 按钮， 观测 刀具 


i 的 行走 路 线 ， 如 图 10.4.33 所 示 。 

Step2. 演示 完成 后 ， 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 关闭 按钮 。 
@@@ 

pi 篇 加 序列 参数 “及 衫 诗 前 ~ : 

ee 


eee 参数 | 苇 本 | 全 部 类 别 : | 所 有 闫 别 | 





图 10.4.32 ”选取 的 曲面 组 


切割 匡 型 
安全 距离 
主轴 速度 
冷却 熏 选 项 





图 10.4.31 “编辑 序列 参数 “ 腔 模 铣削 ”对 话 框 图 10.4.33 “刀具 路 径 


Stage3. 加 工 仿真 


Step1. 在 可 EN PATH ( 措 丰 路 芷 ) 菜单 中 选择 亚 Check 是 到 各 ) 命令 ,系统 弹出 “VERICUT 





7.1.5 by CGTech” 窗 口 。 单 击 田 按 钮 ， 观 察 刀具 切割 工件 的 运行 情况 ， 结 果 如 图 10.4.34 


所 示 。 





图 10.4.34 ”加 工 仿真 


Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 天 按钮 , 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 ESEIESEIEI| 扩 铀 ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 HC SEQUENCE WC 序列 ) 菜单 中 选择 Done Seqg [完成 序列 ) 命令 


O 


Stage4. 切 减 材料 


Step1. 单 击 说 羡 功能 选项 卡 中 的 sn 可" 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 部 材料 称 除 乓 有 


要 MhT RENDOVAL (村 料 移 险 ) mdj> hutomatic [上 自动) mi Done (二 成) 命令 。 


Step2. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 单 击 _ 晶 动 这 加 按钮 和 , 号 按钮 ,最 后 单 击 靖 下 
按钮 ， 完 成 材料 切 减 。 


Task8. 腔 模 加 工 〈 二 ) 
Stage1. 创建 基准 平面 


Step1. 在 伍 鲁 功能 选项 卡 中 单 击 一 ”区 域 的 “平面 ”按钮 仿 ， 系 统 弹 
出 图 10.4.35 所 示 的 “基准 平面 ”对 话 框 。 

Step2. 按 住 Ctrl 键 , 依次 选取 图 10.4.36 所 示 的 圆柱 面 和 零件 模型 的 侧 平面 ,此 时 图 形 
区 出 现 基准 平面 预览 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 一 是 按钮 ， 完 成 基准 平面 ADTMI 
的 创建 。 

注意 : 选取 曲面 ， 需 要 将 工件 模型 暂时 隐藏 . 








基 维 平面 XX 
放置 明示 尾 性 
和 参考 创建 的 J 
曲面 :F5 ( 导 闵 特定) :FAD_NOLD 罕 过 ~“ 
曲面 :F5 ( 导 上 特 证 :FA WO 法 向 





确定 取消 
图 10.4.35 “基准 平面 ”对 话 框 图 10.4.36 ”选取 参考 


Stage2. 镜像 腔 模 铣削 操作 





Step1. 在 模型 树 中 选中 前 面 创建 的 令 4 腔 机 钞 前 [0P010] 节点 ， 然 后 在 先天 功能 选项 
卡 中 单 击 圭 几 ” 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 筷 侧 工 步 命 令 ， 系 统 弹出 图 10.4.37 所 示 的 “镜像 
NC 序列 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “镜像 NC 序列 ”对 话 框 中 单 击 选 些 ..- 按钮， 在 系统 的 
只 肖 指 定 入 共用 县 路 欠 的 平面 - 提示 下 ， 选 择 刚刚 创建 的 基准 平面 ADTM1。 

Step3. 采用 默认 参数 设置 ， 单 击 , 强 下 按钮， 完成 刀具 路 径 的 镜像 。 

Step4. 在 模型 树 中 选中 刚刚 镜像 的 刀 路 节点 ， 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 重 命名 命令 ， 
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@e@e@ 并 输入 新 的 名 称 四 腔 模 加工” 并 按 下 Enter 键 确认 。 
eee Stage3. 观察 刀具 路 径 和 加 工 仿真 


eo. Step1. 在 模型 树 中 选中 心 5 腔 模 加 工 [0F010] 节点 , 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 当 命 
eee 今 ，| 此 时 弹出 于 到 SEQUENCE WC 计 列 ) 富 
ep Step2. 在 生 到 SE9QVENCE Qc 序列 菜单 中 选择 Flay Path 昨 放 路径 ) 命令 ， 此 时 系统 弹出 
oeoe WW FLAY PATH (播放 路 径 ) 菜单 。 在 和 FLMY PATH 播放 蹄 往 ) 菜单 中 选择 3creen Play ( 屏 蜡 播放) 命令 ， 
系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 
Step3. 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 按钮， 观测 刀具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 10.4.38 所 示 ， 演 示 完 成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 .赤身 按钮 。 


访 和 你 NC 序列 


1: 腑 槽 禾 曾 ， 操作: 0F010 


切割 条 人 忻 : 名 悍 持 人 攻 





10.4.37 “镜像 NC 序列 ”对 话 框 10.4.38 ”刀具 路 人 径 


Step4. 在 和 FLMY PATH l 播 让 路 往 ) 菜单 中 选择 匹 chesk 号 以 查 ) 命令 ， 系统 弹出 “VERICUT 
7.1.5 by CGTech” 窗 口 。 单 击 轧 按 钮 ， 观 察 刀具 切割 工件 的 运行 情况 ， 结 果 如 图 10.4.39 
所 示 。 

Step5. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 鸭 按 钮 , 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 


VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 le CHackedFiles|j2.ep， 关闭 仿真 软件 。 


Step6. 在 豆 还 SEQUENCE WC 序列 菜单 中 选择 Ione sea (过 成 序列 ) 命令 。 





Stage4. 切 减 材料 
Step1. 单 击 车 鲁 功能 选项 卡 中 的 纳 人 的 ”按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 饪 材 半 荐 除 如 前 


WW MhT REMOVAL (村 料 移 险 ) Edj> hutomatic [上 自动) mdj> Done (二 成) 命令 。 


Step2. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 依次 单 击 _ 日 动 春 加 按钮 和 号 按钮 ,最 后 单 击 


哩 正 壤 钮 ， 完 成 材料 切 减 ， 材 料 切 减 后 的 工件 模型 如 图 10.4.40 所 示 。 
说 明 : 图 10.4.40 为 已 经 隐藏 了 参考 模型 的 结果 ,此 时 可 以 看 到 两 处 腔 槽 被 切 减 材料 的 








图 10.4.39 ”加 工 仿真 图 10.4.40 ” 切 减 材料 后 的 模型 


Task9. 钻 孔 加 工 
Stage1. 加 工 方法 设置 

各 十 | 畦 便 功能 也 加 I 往 环 7 区 直击 的 《三 淮 术 二 加 十 委 统 卉 
Step1. 单 击 功能 选项 卡 “9T 吕 Ph” 区域 中 的 “标准 ”按钮 内 有 上 ， 此 时 系统 弹出 


“ 钻 孔 ” 操控 板 。 四 
Step2. 在 “ 钻 孔 ” 操 控 板 的 了 下 拉 列 表 中 选择 于 纠 加 如 具 洗 项 ， 系 统 弹出 “刀具 设 


定 ” 对 话 框 。 加 
Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 在 常规 选项 卡 中 设置 图 


10.4.41 所 示 的 刀具 参数 , 设置 完毕 后 依次 单 击 _ 应 用 ,和 | 区 定 按钮 , 返回 到 “ 钻 孔 ”操控 板 。 














常规 设置， 切割 数据 ”B08 偏 移 表 
名 称 : 几何 


TOOD4 


区 


基本 钻头 加 


称 
下 
材料 
位 





| 


EE 


1 


所 示 的 “基准 点 ”对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 依次 选择 NC_ASM_TOP、 
NC_ASM_FRONT 和 ADTMI 基准 面 作为 创建 基准 点 的 三 个 参照 平面 ， 单 击 列 定 按钮 完 
成 基准 点 的 创建 (图 10.4.43 )。 

Step5. 在 “ 钻 孔 ” 操 控 板 中 单 击 考 寺 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ” 设置 界面 的 部 型 : 下 拉 列 
表 中 选择 点 选项 ， 单 击 天 列表 框 ， 选 取 上 一 步 创建 的 基准 点 。 单 击 起 始 下 拉 列 表 右 侧 的 
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[| A 、 EE 、 Ee >» 下 攻 pz > 下 户 » 
按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 五 命 令 ; 单 击 符 止 下 拉 列 表 右 侧 的 "按钮 在 弹出 的 菜单 中 选 
择 旨 命令， 
| 二 人 十 x| 
放置 屋 性 
趾 APHTD = 
新 点 了 A TOP:F2 I 林 ;,. 在 其 上 
和 HC AS FRDNT:F3t... 在 其 上 
ADTM1 :F24 [ 直 淮 平面 ) 在 二 上 
下 一 相间 
确定 | 取消 
图 10442 “基准 点 ”对 话 框 图 10.4.43 ”基准 点 的 建立 


Step6. 在 “ 钻 孔 ”操控 板 中 单 击 私有 按钮 , 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 10.4.44 


所 示 的 切削 参数 。 
切削 | 坦 蛤 500 
自由 进 络 四 
尖 震 0.01 
破 断 线 距 离 4 
扫描 类 型 最 短 
变 主 诺 离 10 
拉 圳 距离 三 
主轴 速度 1200 
沪 吉 清香 项 En : 


10.4.44 ”设置 孔 加 工 切削 参数 


Stage2. 演示 刀具 轨迹 


Stepl. 在 “ 钻 孔 ”操控 板 中 单 击 遇 按钮 ， 系 统 弹 出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 “按钮 ， 观测 刀具 的 行走 路 线 ， 结果 如 
图 10.4.45 所 示 。 演 示 完 成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 . 六 轩 按钮 。 

Stage3. 加 工 仿真 

Step1. 在 “ 钻 孔 ?” 操控 板 中 单 击 贺 按 钮 系统 弹出 “VERICUT 7.1.5 by CGTech” 窗 
口 ， 单 击 剧 | 按钮， 运行 结果 如 图 10.4.46 所 示 。 

Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 天 按钮， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 ee cheeheaFis 引 jf， 关闭 仿真 软件 。 

Step3. 在 “ 钻 孔 ”操控 板 中 单 击 |Y| 按 钮 ， 完 成 操作 。 


334 





10.4.45 “刀具 路 径 10.4.46 ”加 工 仿真 


Stage4. 切 减 材料 

Step1. 选取 命令 。 单 击 千 且 功能 选项 卡 中 的 和” 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
1 材料 称 隆 切削 个 命令 。 

Step2. 在 弹出 的 下 中 .序列 员 囊 菜单 中 选择 B 钻 孔 1 操作 : 0P010 命令 ， 然 后 依次 选择 
ww MAT REMOVAL (村 料 乏 隆 ) mdj> hutomatic 【和 上 自动) ep> Done [守成 】 命令 。 
”Step3. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 依次 单 击 _ 动 之 加 按钮 和 品 按钮， 然后 单 击 
“确定 按钮 ， 完 成 材料 切 减 。 

Task10. 体积 块 粗 加 工 (二 ) 

Stage1. 加 工 方 法 设置 

Stepl. 单 击 备 前 功能 选项 卡 。 名 ” ”区 域 中 的 “ 粗 加 工 ” 按 钮 晴 ， 然 后 在 弹出 
的 菜单 中 选择 效 丛 积 块 粗 加 工 命令 ， 此 时 系统 弹出 “体积 块 铣削 ”操控 板 。 

Step2 创建 刀具 。 在 “体积 块 铣削 ”操控 板 的 “刀具 管理 器 ”了 荆 下 拉 列 表 中 选择 
二 编辑 尺 具 选项 ， 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 器， 在 富 规 选项 卡 
中 设置 图 10.4.47 所 示 的 刀具 参数 ， 设 置 完毕 后 依次 单 击 应 用 ,和 | 靖 定 按钮 。 




















滞 规 | 设置 ， 切割 煞 据 Ho 坊 苑 表 
几何 


名 称 : 


TODOS | 
类 型 : 
球 钞 闭 | 责 
材料 : 
单位 
训 洲 一 
四 模 答 号 : 


-| 





10.4.47 设 定 刀具 一 般 参 数 
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Step3. 在 “体积 块 铣 削 ” 操 控 板 中 单 击 合 数 选项 卡 ， 再 在 和 选项 卡 中 单 击 “ 编 
eee 辑 加 工 参 数 ” 按 钮 多 ， 此 时 系统 弹出 “编辑 序列 参数 “体积 块 铣削 ”对话 框 ， 在 对 话 框 














。。。 ”中 设置 图 10.4.48 所 示 的 茵 礁 | 加 工 参数 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 三 ) 中 的 另 礁 为 命令 ， 将 文件 
ss。 命名 为 milprm04， 单 击 “ 保 存 副本 ”对 话 框 中 的 ” 奖 定 ”按钮 ， 然 后 再 次 单 击 “ 编 辑 序 
>。。 ” 列 参数 “体积 块 铣削 '” 对 话 框 中 的 | 症 定 按钮， 完成 参数 的 设置 ， 

Sn Step4. 创建 铣削 窗口 。 


(1) 单 击 铣 前 功能 选项 卡 鳃 曾 * 区 域 中 的 “铣削 窗口 ”按钮 站 ， 系 统 弹出 “铣削 
窗口 ”操控 板 。 加 
(2) 在 操控 板 中 单 击 哆 〈 草 绘 窗口 类 型 ) 按钮 ， 选 取 图 10.4.49 所 示 的 零件 模型 表面 





面 为 参考 平面 ， 方 向 设置 为 底部 ， 然 后 单 击 | 章 纵 按钮， 系统 进入 草 绘 环境 。 
(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制 的 截面 草图 如 图 10.4.50 所 示 。 完 成 特 
征 截 面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “确定 ”按钮 Y ， 返 回 到 “铣削 窗口 ”操控 板 。 
注意 : 此 处 绘制 的 草图 为 封闭 轮廓 ， 且 与 参考 模型 的 对 应 边线 重合 , 可 以 使 用 口交 命 
令 来 完成 。 
篇 辑 序 列 参 狂 “体积 块 链 前“ 


立 忻 {F} 编辑 (*E) 信息 (IT) 工具 
考 数 | 基本 | 全 部 准 别 :| 所 有 类 别 








400 











| 参数 各 体积 块 针 前 
茹 前 进 阅 400 

弧 形 进 给 

自由 进 给 

退 刀 进 给 

移 刀 进 给 量 

切入 进 给 量 

步 长 深度 

公差 

跨 距 

轮 廊 公主 余 且 

粗 加 工区 许 作 有 

底部 允许 余 量 

切割 第 

扫描 类 型 类 型 3 

切割 类 型 顺义 

粗 加 工 选项 粗 加 工 和 辊 麻 
安全 距离 5 

主轴 速度 1000 

准 却 液 选 项 天 


选取 该 平面 














图 10.4.49 ”选取 放置 平面 











确定 职 消 


10.4.48 “编辑 序列 参数 “体积 块 铣削 ”对话 框 10.4.50 ”截面 草图 











(4) 定义 窗口 深度 。 在 “铣削 窗口 ”操控 板 中 单 击 | 总 刘 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 选中 
指定 深度 复 选 框 ， 在 深度 选项 下 拉 列 表 中 选择 | 三 言 和 选项， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 
-5.5， 单 击 测 量 自 文本 框 ， 选 择 放置 平面 为 测量 平面 。 

(5) 定义 窗口 边界 选项 。 在 “铣削 窗口 ”操控 板 中 单 击 | 迁 页 按钮， 选中 加 在 窗口 图 线 上 
单 选项 。 

(6) 在 “铣削 窗口 ”操控 板 中 单 击 [Y| 按 钮 ， 完 成 铣削 窗口 的 创建 。 

Step5. 在 “体积 块 铣 削 ” 操 控 板 中 单 击 对 党 选项 卡 ， 在 合 壹 选项 卡 中 加 工 例 考 : 后 
的 文本 框 单 击 将 其 激活 ， 然 后 在 图 形 区 中 选取 上 一 步 创 建 的 铣削 窗口 为 加 工 参 考 。 


Stage2. 演示 刀具 轨迹 





step1. 在 “体积 块 铣 前 ”操控 板 中 单 击 “ 显 示 刀 具 路 径 ”按钮 名 ， 此 时 系统 弹出 “ 揪 
放 路 径 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 铬 按钮 ， 观 测 刀 具 的 行走 路 线 ， 如 图 
10.4.51 所 示 。 演 示 完 成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 _ 夫 向 按钮 。 





Stage3. 加 工 仿真 


Step1. 在 “体积 块 铣 削 ” 操控 板 中 单 击 L 按钮 ， 系统 弹出 “VERICUT 7.1.5 by CGTech” 
窗口 。 单 击 恨 按钮， 观察 刀具 切割 工件 的 运行 情况 ， 结 果 如 图 10.4.52 所 示 。 


10.4.51 “刀具 路 径 10.4.52 加工 仿真 














Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮 ,在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT9?” 对 话 框 中 单 击 [EECREEKEUEiES| 近 乌 ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 “体积 块 铣削 ”操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 加 |. 


Stage4. 材料 切 减 
Step1. 单 击 _ 货 蜀 功能 选项 卡 中 的 sn 可 "按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 部 硅 料 移 除 切 剖 


命令 ， 在 弹出 的 下 到 . 夺 列 列表 ; 菜单 中 选择 体积 块 狂 削 ， 操 作 : 0F010 命令 ， 然 后 依次 选择 


WW MhT REMOVYAL (村 料 移 险 ) mdj> Mutomatic [上 自动) =p Done (二 成) 命令 。 


Step2. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 依次 单 击 _ 日 动 紊 加 按钮 和 号 按钮 ， 然 后 单 击 
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L 形 下 按钮， 完成 材料 切 减 。 
Task11. 表面 铣削 
Stage1. 加 工 方法 设置 


Stepl. 单 击 况且 功能 选项 卡 。 钢 ” ”区 域 中 的 二 素面 按钮 , 此 时 系统 弹出 “表面 
铣削 ”操控 板 。 

Step2. 在 “表面 铣削 ”操控 板 的 卫 下 拉 列 表 中 选择 本 Tao 选项 ， 单 击 全 按钮 巴 
览 刀具 模型 ， 然 后 再 次 单 击 字 按钮 关闭 刀具 预览 。 

Step3. 在 “表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 参考 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 的 类 型 下 
拉 列 表 中 选择 曲面 选项 ， 单 击 如 工 参 考 ; 列表 框 ， 选 取 图 10.4.53 所 示 的 参考 模型 表面 作为 加 
工 参 考 。 

Step4. 在 “表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 地 查 按钮， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 
10.4.54 所 示 的 切削 参数 。 



















































































| 切削 进 给 1000 
自由 进 给 - 
| 退 刀 进 给 - 
切入 进 给 量 - 
步 长 深度 15 

| 当 鞋 0.01 
| 路 中 15 
| 底部 光 评 余 量 - 
| 切割 明 90 
终止 超 程 0 
起 始 超 程 0 

ge 扫描 类 型 类 型 3 

人 切割 交 弄 后 
| 安全 距离 5 
| 接近 距离 - 
| 退 思 了 距离 - 

| 主轴 速度 1500 
| 冷却 溢 选 项 开 

EE 
图 10.4.53 ”选择 加 工 参 考 面 图 10.4.54 ”设置 切削 参数 


Stage2. 演示 刀具 轨迹 


Step1. 在 “表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 册 按钮 ， 系 统 弹 出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 “* ”以 钮 ， 观 测 刀 具 的 行走 路 线 ， 如 图 
10.4.55 所 示 ， 单 击 5 开 训 据 栏 可 以 查看 生成 的 CL 数据 。 

Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 于 半 按钮 。 


Stage3. 观察 仿真 加 工 


第 和](0) 章 综合 范例 


Step1. 在 “表面 铣削 ” 操控 板 中 单 击 国 | 按钮 系统 弹出 “VERICUT 7.1.5 by CGTech” 
窗口 ， 单 击 于 按钮 ， 运 行 结果 如 图 10.4.56 所 示 。 
Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 到 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 JeenackedqFie|i>-4 委 ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 “表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 [| 按钮 完成 操作 。 
个 [分 


TY 





“<I 





图 10.4.55 ”刀具 路 径 图 10.4.56 ”加 工 仿真 
Stage4. 材料 切 减 
Step1. 单 击 ， 药 且 功能 选项 卡 中 的 纳 / 的 ”按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 蛮 看 和 吏 除 外 前 


命令 ， 在 弹出 的 下 中. 语 列 列表 | 菜单 中 选择 全 表面 鱼 间 1 操作 : 0F010 命令 ， 然 后 依次 选择 


WW MhT REMOVAL (村 料 移 阶 ) mdj> Automatic [上 自动) = Done (二 成) 命令 。 


Step2. 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 依次 单 击 _ 目 动 灰 半 按钮 和 吕 按钮 ， 然后 
单 击 | 殉 定 按钮 ， 完 成 材料 切 减 。 


Task12. 轮廓 铣削 (三 ) 
Stage1. 加 工 方法 设置 


Stepl. 单 击 启 且 功能 选项 卡 。 忽 ” 区域 中 的 狂 辑 这 希 齐 按钮 , 此 时 系统 弹出 “ 轮 
廓 铣削 ”操控 板 。 

Step2. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 的 了 下 拉 列 表 中 选择 双 :Too02 选项 。 

Step3. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 “ 暂 停 ” 按 钮 由， 然后 在 模型 树 中 右 击 
SPMD_Iom_wak_01.PRT 节点 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 隐 兽 命令 ， 单 市 按钮 继续 进行 设置 。 

说 明 : 隐藏 工件 是 为 了 方便 选取 参考 模型 的 侧面 。 

Step4. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 参考 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 的 类 型 下 
拉 列 表 中 选择 曲面 选项 ， 选 取 图 10.4.57 所 示 的 所 有 轮廓 面 〈 参 考 模型 的 侧面 )。 

Step5. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 才 笋 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 
10.4.58 所 示 的 切削 参数 。 单 击 多 按钮 ， 系 统 弹出 “编辑 序列 参数 “轮廓 铣削 3 ”对 话 框 。 
选择 下 拉 菜 单 交 件 伍 ) 中 的 另存 为 .… 命令， 将 文件 命名 为 milprm05， 单 击 “保存 副本 ”对 
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。。。 话 框 中 的 按钮 ， 然 后 单 击 “ 编 辑 序列 参数 “轮廓 铣削 3 ”对 话 框 中 的 并 震 














@@@ 
和 按钮 ， 完 成 参数 设置 。 
@@@ 
< 切削 | 进 给 800 
@@e@ 哎 形 ? 埋 络 = 
@e@g@ 自由 ] 进 苔 下 
@@g@ 退 避 ) 坦 络 
eee 切入 进 绽 量 - 
ee 步 长 深度 10 
he 选取 轮廓 面 今生 Dl 
、 轮廓 允许 祭 量 0 
4 | 检查 曲面 党 评 作 量 - 
壁 二 疯 高 度 0 
切割 类 型 顺 链 
安全 距离 5 
主轴 速度 2000 
冷却 注 选 项 开 
aa 
图 10.4.57 所 选取 的 轮廓 面 图 10.4.$8 ”设置 切削 参数 


Stage2. 演示 刀具 轨迹 


Stepl. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 是 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 ”按钮 ， 观 测 刀 具 的 行走 路 线 ， 结果 如 
图 10.4.59 所 示 。 

Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 雪 财 按钮 。 

Stage3. 加 工 仿真 

Step1. 切换 到 更 图 功能 选项 卡 ， 在 模型 树 中 选中 鲍 P om WRK_01.PRT 节点 ， 然 后 单 
击 am 人 区 域 的 至 吏 消 隐 癌 按钮， 此 时 将 显示 前 面 隐 藏 的 工件 模型 。 


Step2. 在 “ 轮 廊 铣削 ” 操控 板 中 单 击 国 | 按钮 系统 弹出 “VERICUT 7.1.5 by CGTech” 
窗口 ， 单 击 而 | 按钮， 运行 结果 如 图 10.4.60 所 示 。 








图 10.4.59 “刀具 路 径 图 10.4.60 ”加 工 仿真 


Step3. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮 ,在 弹出 的 ^*Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 le CheckeqFis 引 4 委 ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step4. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 | 又 | 按钮 完成 操作 。 


Stage4. 切 减 材 料 
Step1. 选取 命令 。 单 击 和 壮 角 功能 选项 卡 中 的 sna* 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 “。。 





二 科 科 移 阶 切 剖 命 今 ， 然后 在 “菜单 管理 器 ”中 选择 革 访 序 浊 和 过 于  。。。 
@@@ 

9 四 历 希 前 3， 控 必 : 0F010 = 。 王 NAT RENDVAL [ 相 料 乏 际 ) == Auatomatie 【 目 动 ) Im @@@ 
@@@ 

Done Ce 成 ) 命令 。 CE 
Es 、 @@@ 

Step2. 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 依次 单 击 _ 旦 副 变 咀 | 按 钮 和 | 豆 按 钮 ， 然 后 。。。 


单 击 部 下 按钮， 完成 材料 切 减 。 
Task13. 轮廓 铣削 《四 ) 
Stage1. 加 工 方法 设置 


Stepl. 单 击 启 且 功能 选项 卡 。 忽 ” ”区 域 中 的 二 轩 遍 庄市 控 馈 ,此 时 系统 弹出 “ 轮 
廊 铣 削 ” 操 控 板 。 

Step2. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 的 工 下 拉 列表 中 选择 嗓 :Too 选项 。 

Step3. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 “ 暂 停 ” 按 钮 由 ， 然 后 在 模型 树 中 右 击 
E37PMD_NOLD_WRK_01.PRT 节点 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 隐 癌 命令 ， 单 击 上 按钮 继续 进行 设置 。 

说 明 : 隐藏 工件 是 为 了 方便 选取 参考 模型 的 侧面 。 

Step4. 在 “轮廓 铣 削 ” 操 控 板 中 单 击 对 者 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 的 类 型 下 
拉 列 表 中 选择 曲面 选项 ， 选 取 图 10.4.61 所 示 的 所 有 轮 廊 面 〈 参 考 模型 的 侧面 )。 

Step5. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 过 晶 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 单 击 六 
按钮 , 在 弹出 的 “选择 步骤 ”对 话 框 中 选择 9 乾 麻 许 亨 3 操作 : 0F010 选项 , 单 击 请 正 | 按 
钮 完成 参数 设置 。 

Stage2. 演示 刀具 轨迹 

step1. 在 “ 轮 廊 铣 前 ”操控 板 中 单 击 册 按钮 ， 系 统 弹 出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 “按钮 ， 观测 刀具 的 行走 路 线 ， 结果 如 
图 10.4.62 所 示 。 

Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 夫 半 按钮。 


选取 轮廓 面 


‘ 





10.4.61 所 选取 的 轮廓 面 10.4.62” 刀 县 路径 
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Stage3. 加 工 仿真 


Step1. 切换 到 昌国 功能 选项 卡 ， 在 模型 树 中 选中 鲍 zim om WE ol.FRT 节点 ， 然 后 单 
击 am 性 区 域 的 本 隐隐 意 按 钮 ， 此 时 将 显示 前 面 隐藏 的 工件 模型 。 

Step2. 在 “轮廓 铣削 ” 操控 板 中 单 击 圈 掖 钮 ， 系 统 弹出 “VERICUT7.1.5 by CGTech” 
窗口 ， 单 击 碰 按钮， 运行 结果 如 图 10.4.63 所 示 。 





10.4.63 ”加 工 仿真 


Step3. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT2” 对 话 框 中 单 击 [EECIEEEUEIES| 拉 乌 ， 关 闭 仿真 软件 。 
step4. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 [多 j 按 钮 完成 操作 。 


Stage4. 切 减 材料 
Step1. 选取 命令 。 单 击 和 壮 且 ”功能 选项 卡 中 的 人 snmr 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 


姜 材 料 移 除 加 前 命令， 然后 在 “菜单 管理 器 ”中 选择 可 王岳 2 天 衣 。 mm 
10: 轮 碎 链 淹 4， 操 作 : DF0ID 。 = 可 MhT FENOVAL 作料 穆 除 ] md hutomatic 【自动 ) ==> 


Done Ce 成 ) 命令 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 依次 单 击 _ 目 劲 杰 加 按钮 和 
单 击 区 定 按钮， 完成 材料 切 减 。 

Task14. 曲面 铣削 〈 一 ) 


Stage1. 加 工 方法 设置 


按钮 ， 然 后 


Step1. 单 击 息 功能 选项 上 不 。 铀 ”区 域 中 的 下 邮 锐 市 按钮 ， 此 时 系统 弹出 
“序列 设置 ”菜单 。 在 弹出 的 局 EMF 叶 列 图) 菜单 中 选中 MTsl 四 肌 ) 、 
W Faraneters (区 数 ) 、W Surfaces (曲面 和 IY Define Cut (定义 切削 复 选 框 , 然后 选择 Done (完成 ) 

Step2. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 设 置 图 10.4.64 所 示 的 
刀具 参数 ， 设 置 完 毕 后 依次 单 击 应用 | 和 | 确定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ”对话 框 中 设置 | 昔 过 | 加 工 参 数 ， 结 
果 如 图 10.4.65 所 示 。 选 择 下 拉 荣 单 世人 秆 外; 中 的 另存 为 命令， 将 文件 命名 为 milprm06， 





单 击 “保存 副本 ” 对 话 框 中 的 确定 按钮 ， 然 后 再 次 单 击 “编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ?” 
对 话 框 中 的 。 型 宪 按钮， 完成 参数 的 设置 。 


常规 | 设置 ”切割 数据 Bom 偏 穆 表 
名称 : 几何 
TODOE, 
类 型 : 
球 链 前 可 
材料 : 





10.4.64” 设 定 刀 具 一 般 参 数 


Step4. 在 系统 弹出 的 可 SmF EC [ 曲 血 折 取 )】 菜单 中 依次 选择 怠 芝 号 生 和 汉 
统 弹 出 至 SELECT 3HTS 履 择 曲面 ) 菜单 。 在 至 3ELECT SRFS ( 尘 择 曲面 ) 菜 





mdj> Done G5 成 ) 介 今 ，3 


、 


单 中 选择 加 同 命令， 在 图 形 区 选取 图 10.4.66 所 示 的 模型 面 组， 然后 在 “选择 ”对 话 
框 中 单 击 .确定 按钮， 然后 选择 Tone/Return (完成 / 自 回 ) 命令 ， 完 成 曲面 拾取 。 
Step5. 在 生 NCSEQ SURFS QC 序列 曲面 ) 菜单 中 选择 DIonefBReturn (完成 /返回 ) 命令 ,此 时 系统 


弹出 “切削 定义 ”对 话 框 ， 选 中 吾 线 蔬 制 入 相对 于 x 轴 单 选项 ， 在 切 前 毅 度 文本 框 中 输入 数 
值 45， 单 击 预约 (F) 按钮 显示 刀具 切削 路 线 ， 如 图 10.4.67 所 示 。 


篇 辑 序列 参数 “曲面 铣削 " 
立 件 (F} 编辑 (E) 信息 (I) 工具 
戎 数 | 基本 | 全 部 类 别 : 所 有 类别 
400 


参 狂 溃 曲面 铣削 | 
切削 坦 芭 400 
自由 进 阅 
粗 加 工 步 距 深 度 
必 震 
路 中 
轮 态 党 主祭 量 
检查 曲面 光 许 涤 量 
如 痛 高 度 
切 荐 | 前 
扫描 类型 
切割 类 型 
猎 前 选项 
安全 距离 
主轴 巡 度 
冷却 滚 选项 





选取 曲面 组 





亡 显示 站 节 


图 10.4.65 “编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ”对 话 框 图 10.4.67 ”预览 切削 路 线 
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Step6. 单 击 “ 切 削 定 义 ” 对 话 框 中 的 确定 按钮， 回 到 丈 亚 5E9VENCE 0 序列 ) 菜单 。 


Stage2. 演示 刀具 轨迹 





Step1. 在 系统 弹出 的 豆 还 SEENCE WC 奈 引 ) 菜单 中 选择 人 3 了 ath 蜡 训 路 征 ) 命令， 此 时 
eee 系统 弹出 于 fFLM PATH (播放 略 和 菜单 。 
0 Step2， 在 习 了 NE PATH 电 训 中 多 菜单 中 选择 39esn 了 1ay 企 蔚 播放 ) 命令 ， 此 时 弹出 “播放 
99 路径” 对 话 框 。 

Step3. 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 > 按钮 ， 可 以 观察 刀具 的 路 径 ， 如 图 
10.4.68 所 示 。 演 示 完 成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ”对 话 框 中 的 .过 向 按钮 。 


Stage3. 观察 仿真 加 工 


Step1. 在 可 了 ENT PATH (播放 路程】 菜单 中 选择 琵 Check 号 检查 ) 命令 ,系统 弹出 “VERICUT 
7.1.5 by CGTech ”窗口 。 单 击 器 按钮 , 观察 刀具 切割 工件 的 运行 情况 , 仿真 结果 如 图 10.4.69 
所 示 。 








10.4.68 “刀具 路 径 图 10.4.69 Er 


Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 到 | 按钮 ,在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 [ee CneekegFiss|j 包 ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 豆 琵 SEQUENCE WC 厅 列 ) 菜单 中 选择 Ione 5eq 吏 成 序列 ) 命令 。 


Stage4. 材料 切 减 
Step1. 单 击 得 蜀 功能 选项 卡 中 的 sn" 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 鹿 故 悦 除 出 


命令 ， 在 弹出 的 芭 蒜 齐 讽 贿 菜单 中 选择 1 曲面 呈 冯 操作 :Urol 命令 ， 然 后 依次 选择 


要 MAT RENDOVWAL (机 料 乏 际 ) mdj> Automatic [ 目 动 ) mdj> Done (完成 ) 命令 。 


Step2. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 依次 单 击 _ 日 动 紊 吉 按钮 和 号 按钮 ,， 然后 单 击 
.确定 按钮， 完成 材料 切 减 。 


Task15. 轮廓 铣削 (五 》 





Stage1. 加 工 方 法 设置 


第 和](0) 章 综合 范例 





Stepl. 单 击 启 并 功能 选项 卡 。 忽 ” 区 域 中 的 更 埋 这 针剂 按钮 , 此 时 系统 弹出 “ 轮 
廊 铣 削 ” 操 控 板 。 

Step2. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 的 了 下 拉 列 表 中 选择 ! 编辑 丸 具 选项， 系统 弹出 “ 刀 
具 设 定 ”对 话 框 。 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 “新 建 ”按钮 口 ， 在 党 规 选项 卡 中 
设置 图 10.4.70 所 示 的 刀具 参数 ， 设 置 完毕 后 依次 单 击 _ 诺 用 和 靖 下 按钮 。 

Step3. 在 “轮廓 铣 削 ” 操 控 板 中 单 击 对 者 按钮， 在 弹出 的 “参考 ” 设置 界面 的 类 型 下 
拉 列 表 中 选择 前 - 工 步 选项 ， 然 后 在 模型 树 中 选取 可 二 腔 栈 钞 制 [0P010] 节 点 。 

Step4. 在 “ 轮 廊 铣削 ”操控 板 中 单 击 过 要 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设置 图 
10.4.71 所 示 的 切削 参数 。 


常规 | 屋 置 切割 获 氮 Hom 偏 移 志 
名 称 : 几何 
TODDT 
类 型 : 
球 链 削 | 一 
材料 : 








单位 : 
室 米 v 


思 届 编号: 





10.4.70” 设 定 刀 具 一 般 参数 


切 前 进 唉 300 
鹃 形 埋 络 四 
自由 进 坚 
退 进 结 

切 六 进 络 量 = 
步 长 深度 0.5 
汉 差 0.01 
转 廊 区 许 祭 县 0 
榨 查 曲面 郊 放 人 寻 量 = 
壁 刀 省 高 度 

切 害 上 和 型 顾 链 
实生 电离 5 
主轴 速度 S000 
冷却 液 选项 开 


加 
10.4.71 ”设置 切削 参数 


Stage2. 演示 刀具 轨迹 





Stepl. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 出 按 钮 ， 系 统 弹 出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 
Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 ”按钮 , 观测 刀具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 10.4.72 所 示 。 
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Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 _ 并 峡 按钮。 


Stage3. 加 工 仿真 





Step1. 在 “轮廓 铣 前” 操控 板 中 单 击 国 按钮 系统 弹出 “VERICUT 7.1.5 by CGTech” 
。。。 ”窗口 ， 单 市 几 按钮， 运行 结果 如 图 10.4.73 所 示 。 

a Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
Way ， VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 EECEIEEUELES | 扩 钮 ， 关 闭 仿真 软件 。 

Step3. 在 “轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 [性 j 按 钮 完成 操作 。 





10.4.72 “刀具 路 径 10.4.73 ”加 工 仿真 
Task16. 轮廓 铣削 (六 ) 
Stage1. 镜像 轮廓 铣削 操作 


Step1. 在 模型 树 中 选中 刚刚 创建 的 地 王 乾 柠 名 前 5 [0F010] 半点， 然后 在 千代 功能 选 
项 卡 中 单 击 铀 * 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 镜像 步 票 命令， 系统 弹出 “镜像 NC 序列 ”对 
话 框 。 

Step2. 在 “镜像 NC 序列 ”对 话 框 中 单 击 | 过 择 .-. | 按钮， 在 系统 的 
只 请 指定 稼 咎 甩 愉 路 从 的 平面 - 提示 下 ， 在 模型 树 上 选择 基准 平面 ADTM1。 

Step3. 采用 默认 参数 设置 ， 单 击 强 焉 按钮， 完成 刀具 路 径 的 镜像 。 

Step4. 在 模型 树 中 选中 刚刚 镜像 的 刀 路 节点 ， 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 重 命名 命令 ， 
并 输入 新 的 名 称 “ 轮 廓 加工 ”并 按 下 Enter 键 确认 。 

Task17. 腔 模 加工 〈 三 ) 

Stage1. 加 工 方法 设置 

Step1. 单 击 先 且 功能 选项 卡 中 的 。 锦 ” ”按钮 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 古 腔 柱 加 工 
命令 ， 此 时 系统 弹出 “序列 设置 ”菜单 。 

Step2. 在 打开 的 Seg Setup [序列 褒 直 ) 菜单 中 选中 Ww Tool (WA) 、 WY Parameters [六 数 】 和 


ww Surfaces 【曲面 ) 复 选 框 ， 然后 选择 Done {完成 】 命令 。 


Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 选择 刀具 Tw 四 ， 然 后 单 击 | 苑 定 














第 和](0) 章 综合 范例 





系统 弹出 “编辑 序列 参数 “ 腔 槽 铣削 ”对 话 框 。 
Step4. 在 “编辑 序列 参数 “ 腔 覃 铣削 ”对话 框 中 设置 | 基本 | 加 工 参 数 ， 完 成 设置 后 的 sse。 




















结果 如 图 10.4.74 所 示 , 选择 下 拉 菜 单 文件 三 ) 中 的 台 尖 命令 ,将 文件 命名 为 milpmm07， 。。。 
单 击 “保存 副 本 ”对 话 框 中 的 ” 询 定 ” 控 钮 ,然后 再 次 单 击 “ 编 辑 序 列 参数 “ 腔 模 铣 削 '” 。。。 
对 话 框 中 的 。 确定 按钮， 完成 参数 的 设置 。 。 。 
徐 辑 序列 大 数 “ 腔 模 插 前 | 。 

立 忻 (F) 编辑 (E) 信息 (iI) 工具 @e@e@e 


参数 | 基本 | 全 部 类 别 : 所 有 差别 
B00 


做 娄 省 腔 模 铣削 | 
切削 坦 冶 300 


呢 形 进 给 
自由 村 给 
退 可 进 络 
切入 进 给 量 
步 长 深度 
汉 董 

路 距 
索 廊 名 许 休 量 
壁 可 冯 高 度 
岳 部 忆 省 高 度 
切割 角 
扫描 革 型 
切割 闫 型 
安全 距离 
主轴 速度 
冷却 税 选 项 





10.4.74 “编辑 序列 参数 “ 腔 槽 铣 曾 " ”对话 框 
Step5. 在 系统 弹出 的 3UBF FICK [曲面 失职 ) 荣 单 中 依次 选择 证 品读 滞 mm 和- 
Done (完成 ) 命令 ,在 系统 弹出 的 至 SELECT SRFS ( 尘 择 曲面 ) 菜单 中 选择 恩 区 和 主 过 山 国 命令， 然后 选 
取 图 10.4.75 所 示 的 四 槽 底面 ， 选 取 完 成 后 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 重生 按钮。 最 后 先 
择 DeneyRetara GE 成 / 豆 回 ) 命令 ， 完 成 NC 序列 的 设置 。 
注意 : 选取 曲面 组 前 ， 需 要 将 工件 模型 暂时 隐藏 ， 操 作 方 式 是 在 模型 树 上 选中 
a PAD MOLD WRK D1.PRT 节点 ， 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 隐 喇 命令 。 











所 选取 的 曲面 组 


10.4.75 ”选取 的 曲面 组 





347 


Creo3.0 
数控 加 工 教程 


Stage2. 演示 刀具 轨迹 





Step1. 在 本 了 3EauENCE Qc 序列 菜单 中 选择 对 sz Path 咱 放 路 径 ) 命令 ， 此 时 系统 弹出 
eee 环 FLAY FATH (播放 略 径 ) 菜单 ， 然 后 在 到 FLAT PATH (播放 路 径 ) 菜单 中 选择 Screen flay ( 屠 虹 播放) 命 
eee 今 ， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 按钮 ， 观测 
2 2 2 刀具 的 行走 路 线 ， 如 图 10.4.76 所 示 。 

ooe Step2. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 冯 四 按钮。 


Stage3. 加 工 仿真 


Step1. 在 豆 了 ENT PATH 播 羽 跑 往 ) 菜单 中 选择 亚 Check 号 检查 ) 命 仿 , 系统 弹出 “VERICUT 
7.1.5 by CGTECH” 窗 口 。 单 击 轧 按钮 ， 观 察 刀具 切割 工件 的 运行 情况 ， 结 果 如 图 10.4.77 
所 示 。 











10.4.76 “刀具 路 径 到 10.4.77 ER 


Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 贺 按 钮 ,在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 


VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 ee checkedFis 引 |i-4， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 下 氏 5EQVENCE QC 序列 菜单 中 选择 Dene sea 完成 序列 ) 命令 


Stage4. 切 减 材料 
Step1. 单 击 得 蜀 功能 选项 卡 中 的 sn" 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 塑 村 条 除 妇 N 


命令 ， 在 弹出 的 区 这 鹿 贿 菜单 中 选择 9 用 二 所 前 ,加 作 : E010 命令 ， 然 后 依次 选择 


要 HAT RENMOVYhL (i 料 乏 际 ) mb> Automatic [ 目 动 ) = Done (完成 ) 命令 。 


Step2. 在 弹出 的 ”相交 元 件 "对话 框 中 单 击 _ 是 到 过 加 按钮 和 号 按钮 ,最 后 单 击 绰 震 
按钮 ， 完 成 材料 切 减 。 

说 明 : 模型 中 小 的 流 道 请 读者 参照 本 书 的 操作 ， 自 行 完 成 ， 此 处 不 再 鞭 述 

Task18. 整体 加 工 仿真 





Step1. 在 模型 树 中 选中 划 m [W260] 节点 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
补 料 称 除 醒 扎 命令 ， 系 统 弹出 “VERICUT 7.1.5 by CGTECH” 窗 口 。 
| 按钮， 观察 刀具 切割 工件 的 运行 情况 。 








Step3. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 阐 按 钮 , 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 [EECIEEEEEIES | 按钮， 关闭 仿真 软件 。 


Step4. 选择 下 拉 菜 单 误 件 "一 w | 三 | 











读者 意见 反馈 卡 
尊 效 的 读者 : 


感谢 您 购买 机 械 工业 出 版 社 出 版 的 图 书 ! 

我 们 一 直 致力 于 CAD、CAPP、PDM、CAM 和 CAE 等 相关 技术 的 跟踪 ,希望 能 将 更 多 
优秀 作者 的 宝贵 经 验 与 技巧 介绍 给 您 。 当 然 ， 我 们 的 工作 离 不 开 您 的 支持 。 如 果 您 在 看 完 本 
书 之 后 ， 有 什么 好 的 意见 和 建议 ， 或 是 有 一 些 感 兴趣 的 技术 话题 ， 都 可 以 直接 与 我 联系 。 

策划 编辑 : 丁 锋 


注 : 本 书 的 随 书 光盘 中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 您 可 将 填写 后 的 文件 
采用 电子 邮件 的 方式 发 给 本 书 的 策划 编辑 或 主编 。 

E-mail: 詹 友 刚 zhanygjames@163.com; 】 锋 fengfener@qq.com。 

请 愉 真 填写 本 卡 ， 乔 通过 上 邮寄 或 -mail 传 给 我 们 ,我们 将 奉送 精 匡 和 礼品 或 购书 优 囊 卡 。 
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1. 读者 个 人 资料 : 


姓名 : 性 别 : 年龄 : 职业: 职务 : 学 历 : 
专业 : 单位 名 称 : 电话 : 于 机 : 
邮寄 地 址 : 邮编 : E-mail: 

2.， 影响 您 购买 本 书 的 因素 (可 以 选择 多 项 ) : 

器 内 容 口 作者 口 价 格 

口 朋 友 推 荐 口 出 版 社 品 牌 口 书评 广告 
口 工 作 单位 (就 读 学 校 ) 指定 ” 口内 容 提要 、 前 言 或 目录 口 封面 封底 
口 购买 了 本 书 所 属 从 书 中 的 其 他 图 书 口 其 他 

3.， 您 对 本 书 的 总 体感 觉 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 
4. 您 认为 本 书 的 语言 文字 水 平 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 
5， 您 认为 本 书 的 版 式 编排 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 


6.， 您 认为 Creo 其 他 哪些 方面 的 内 容 是 您 所 迫切 需要 的 ? 
7， 其 他 哪些 CAD/CAM/CAE 方面 的 图 书 是 您 所 需要 的 ? 


8， 您 认为 我 们 的 图 书 在 氢 述 方式 、 内 容 选 择 等 方面 还 有 哪些 需要 改进 ? 





如 右 邮 寄 ， 请 填 好 本 卡 后 寄 至 : 

北京 市 百 万 庄 大 街 22 号 机 械 工业 出 版 社 汽车 分 社 丁 锋 ( 收 ) 

邮编 : 100037 联系 电话 : (010 ) 88379439 传真 : (010) 68329090 

如 需 本 书 或 其 他 图 书 ， 可 与 机 械 工 业 出 版 社 网 站 联系 邮购 : 
http://www.golden-book.com ”咨询 电话 : (010) 88379639，88379641，88379643。 


粮 迪 科技 Pro/E(Creo) 培 训 特 色 与 优势 


北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 十 几 年 来 一 直 专 注 于 CAD/CAM/CAE 的 研究 和 培训 。 公 司 的 培训 专家 和 工程 师 均 具有 
际 、 国 内 著名 公司 的 从 业经 验 。 近 十 年 来 ， 公 司 针 对 企业 实际 需求 及 教学 培训 方法 等 多 方面 进行 了 不 断 的 研究 探索 ， 
并 不 断 完善 ， 形 成 了 一 套 具 有 特色 的 教学 培训 管理 方法 ， 产 生 了 广泛 的 社会 影响 。 

培训 课程 内 容 由 专家 杀 目 制定 ， 并 不 断 完 善 更 新 。 课 程 内 容 贴 近 当 前 企业 的 产品 设计 、 产 品 分 析 、 模 具 设 计 和 数 
控 编 程 等 岗位 的 实际 需求 ， 并 融入 各 行 各 业 大 型 企业 典型 案例 和 一 些 实际 设计 经 验 技 巧 ， 力 求 在 短期 内 最 大 程度 地 满 
征 企 业 的 实际 需求 。 

读音 讲解 还 循 “ 引 导 思 路 、 局 帮 思 维 ” 的 方法 ， 力 求 在 短期 内 达到 最 佳 培训 效果 。 每 一 位 学 员 在 轻松 理解 、 快 速 
掌握 软件 使 用 万 去 和 技巧 的 同时 ， 还 将 体会 到 CAD/CAM/CAE 软 件 设 计 的 思路 方法 和 技 15。 

公司 目前 已 成 功 地 为 戴 姆 勒 - 奔 邓 汽车、 丰田 汽车 、 三 一 重工 、ABB、 德 国 曼 恩 机 械 、 航 天 一 院 、 航 天 三 院 、 阿 
特 拉 斯 :科普 柯 、 西 门 子 、 美 的 集团 、 中 国 石化 、 清 华 同方 、ITT 等 众多 著名 公司 提供 了 三 维 软件 的 培训 及 技术 支持 ， 
深 受 业界 好 评 。 

为 配合 教学 ， 多 年 来 ， 公 司 的 专家 和 教师 结合 本 公司 培训 的 特色 ， 精 心 编写 并 陆续 推出 了 80 多 本 Pro/E ( Creo ) 


精品 书籍 ， 深 受众 多 读者 欢迎 。 


浪 迪 科技 全 国 培训 | 免费 咨询 电话 : 400-6359-339 
上 海地 区 培训 | 专线 : 021-69975023/25 北京 培训 专线 : 010-82176248/49 


2 Creo3.0 工程 应 用 精 解 丛书 


Creo 3.0 快 速 入 | ] 教 程 Creo 3.0 高 级 应 用 教程 

Creo 3.0 产 品 设 计 实 例 精 解 Creo 3.0 模 具 设计 教程 

Creo 3.0 曲 面 设 计 教 程 Creo 3.0 模 具 设 计 实 例 精 解 
Creo 3.0 曲 面 设 计 实 例 精 解 Creo 3.0 数 控 加 工 教 程 

Creo 3.0 匆 金 设 计 教 程 Creo 3.0 运 动 仿真 与 分 析 教 程 
Creo 3.0 饭 金 设 计 实 例 精 解 Creo 3.0 工 程 图 教程 


匆 金 展开 实用 扩 术 手册 ( Creo 3.0 嗓 ) 


地 址 :北京 市 百 万 庄 大 街 22 号 
邮政 编码 :100037 扫 一 扫 更 多 CAD/CAM - TSBN 978-7-111-47600 


电话 服务 js Shrie 
社 服务 中 心 : 010-88361066 精品 图 书 任 你 选 -ok | 
9 787 


-9 


销售 一 部 :010-68326294 | ISBN 978-7-111-47600-9 
销售 二 部 : 010-88379649 _7, _ _D/S 
读者 购书 热线 : 010-88379203 ISBN 978-7-89405-469 2( 光 盘 ) 
网 络 服务 


教材 网 : http://www.cmpedu.com 策划 编辑 @ 杨 民 强 丁 锋 / 封面 设计 @@ 张 静 


6 
11114760091> 
定价 : 59.80 元 ( 含 2DVD) 


机 工 官网 : http://www.cmpbook.com = _ Se 
机 工 官 博 : http://weibo.com/cmp1952 kn httn: /hyeaibdo com/1 T752151 
封面 无 防伪 标 均 为 盗版 编 辑 做 博 本 A 





